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Anmerkung

Die Virtualisierung von Servern ist zurzeit eines der wichtigsten Themen im Netzwerkbereich. Ent-
sprechend viele Anfragen zur Server-Virtualisierungen kommen auch von Schulen.

In lhrer Funktion als Netzwerkberaterin oder Netzwerkberater haben Sie eventuell schon an einem
der Kurse zur paedML bei der Landesakademie fuir Fortbildung und Personalentwicklung an Schulent?
teilgenommen und erste Erfahrungen auf dem Gebiet der Virtualisierung gewonnen.

Ab der paedML Windows Schulkonsole (SK) 2.8 stellt die ZEN Windows den oder die paedML
Windows-Server als virtuelle Maschine(n) bereit?.

In dieser Anleitung wird das Einspielen der vorkonfigurierten und vorinstallierten funf virtuellen Ma-
schinen der paedML Windows Version 3.1 mit der Schulkonsole 3.1 in die Virtualisierungsumgebung
mit dem Hypervisor VMware ESXi beschrieben.

Verwenden Sie dazu den USB-Stick ,LMZ_OVF_V3* vom Sommer 2017

1 Voraussetzungen

1.1 Hardware und technische Voraussetzungen

Die Hardware- und Softwarevoraussetzungen sind in dem ,How To* zur Server-Virtualisierung in der pa-
edML Windows ausfiihrlich beschrieben. Eine dieser Beschreibung entsprechenden Server-Virtualisie-
rungsumgebung mit dem Hypervisor VMware ESXi ab der Version 6.5 wird im Folgenden vorausgesetzt.

1.2 Datentrager paedML® Windows mit OVF

Die virtuellen Maschinen der paedML Windows werden derzeit als sogenannte Appliance in Form von
OVF-Dateien ausgeliefert und sind zum Import fiir VMware 6.x nicht geeignet. In Zukunft werden zum
direkten Import in die VMware ESXi 6.x die Datentrager als OVA oder entsprechend angepasste OVF
Dateien geliefert. Bis dahin mussen die gelieferten OVF-Dateien in geeignete OVF-Dateien fir VMware
ESXi 6.x eigenstandig angepasst werden, damit diese in die VMware ESXi 6.x Version importiert wer-
den kénnen.

! http://lehrerfortbildung-bw.de
2 Die paedML Windows 2.8 wird nur als Ein-Server-Lésung virtualisiert bereitgestellt. Ab der paedML Windows 3.1 wird eine

Mehr-Server-Ldsung virtualisiert bereitgestellt.

Installationsanleitung: Einspielen der virtuellen paedML Windows Instanzen in den Hypervisor; Stand 09.01.2019/V 2.0.012 Seite 5
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1.3 Anpassungen der OVF Dateien auf paedML Windows Daten-

1)

trager V3

Sofern Sie noch die nicht kompatiblen OVA Dateien vom LMZ vorliegen haben, konvertieren
Sie diese Dateien vor dem Import wie folgt:

Die *.ovf-Datei mit Notepad++ 6ffnen und bei allen <File ... /> folgende Informationen ent-
fernen:

a) ovf:compression="gzip“ vollstandig
b) die Endung .gz bei ovf:href="...-disk[x].vmdk.gz
c) ovfisize="[xxxxxxxx]“ vollstandig

vorher:

paedML_SP01.ovf E3

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"2>
<!--Generated by VMware ovftool 4.1.0 (build-3634792), UTC time: 2017-07-12T18:02:03.326047Z-->

2
3 Ed':nvelope viw:buildId="build-3634792" xmlns="http://schemas.dmtf.org/ovf/envelope/1" xmlins:cim="http:/,
4 ~] <References>
5 <File " ovi:href="paedML SP01-diskl. ovi:id="filel" :31ze="3624178
6 <File ovf:C ressi gzip" ovi:href="paedML SP0O1-disk2. ovE:i file2"
7 <File ovf:compzx lon="gzip" ovf:href="paedML SP01-disk3.
8 <File ovf:cgepr ™gzip" ovi:href="paedML SPO1-disk4.
g <File scompression="gzMp" ovi:href="paedML SP01-disk5.
- </References>

El <DiskSection>

<Info>Virtual disk information</Info>

<Disk ovf:capacity="82402" ovf:capacityAllocationUnits="byte * 2420" ovf:diskId="vmdiskl" ovf:filel
<Disk ovf:capacit '100" ovf:capacity cationUnits="byte * 2230" ovf:diskId="vmdisk2" ovf:fileRe:

nachher:

@j’ G:\OVF_V3_entpackt\VM_SP01\paedML_SP01.ovf - Notepad++

Datei Bearbeiten Suchen Ansicht Kodierung Sprachen Einstellungen Werkzeuge Makro Ausfiihren Erweiterungen Fenster
T HER LB s ko a2z BE 1 EEEAa® @EMNNE

paedML_SPOT.ovf 3

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"2>

1

2 <!--Generated by VMware ovftool 4.1.0 (build-3634792), UIC time: 2017-07-12T18:02:03.326047Z-->

3 Edﬂnvelope vmw:buildId="build-3634792" xmlns="http://schemas.dmtf.org/ovf/envelope/1" xmlns:cim="http://sc
4 =] <References>

5 <File ovf:href="paedML SPO1-diskl.vmdk" ovf:id="filel"/>

€ <File ovf:href="paedML SPO1-disk2.vmdk" ovf:id="file2"/>

7 <File ovf:href="paedML SPO1-disk3.vmdk" ovf:id="file3"/>

8 <File ovf "paedML SP01-disk4.vmdk" ovf:id="file4"/>

] <File ovi:href="paedML SP01-disk5.vmdk" ovf:id="file5"/>

F </References>

B <DiskSection>

<Info>Virtual disk information</Info>

<Disk ovf:capacity="82402" ovf:capacityAllocationUnits="byte * 2720" ovf:diskId="vmdiskl" ovf:fileRef
<Disk ovf:capacity="100" ovf:capacityAllocationUnits="byte * 2430" ovf:diskId="vmdisk2" ovf:fileRef="

o

3

1
14

2) Alle *.vmdk.gz-Dateien entpacken mit 7Zip:

SSD2_VM (F:) > OVF_V3 > VM_SP01

-~

Name Anderungsdatum Typ GroBe
* D paedML_SPO1.mf 12.07.2017 20:12 MF-Datei 1KB
» ¢l paedML_SPO1.ovf 12.07.2017 20:11 Open Virtualizatio... 37KB
[] paedML _SP01-disl ~ i 35392.370
Pl . Offnen mit
[ paedML_SPO1-dis . 1.221699
» - ﬂ Open with Code
['] paedML_sPo1-dis = s nnin
-Zij
i+ [] paedML_SPO1-dis P S| Sinen
— CRC SHA 0
[ paedML_SP01-dis i Ottnee
Bl Prafsummen md5 [& Edit with Notepad++ Dateien entpacken...
[@ Auf Viren prafen (G DATA INTERNET SECURITY) Hier entpacken
& Synology Cloud Station Drive > Entpacken nach "paedML_SP01-disk1.vmdk\"
|2 Freigabe Archiv berpriifen
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3) Danach alle *.vmd.gz-Dateien, *.MF-Dateien und Priifsummen-Dateien I6schen, so dass nur

noch folgende Dateien da sind:

SSD4_0S_Bkp (G:) > OVF_V3_entpackt > VM_SPO1

A

* A Name v Anderungsdatum Typ GroBe
4 ¥! paedML_SPO1.ovf 19.09.2018 13:59 Open Virtualizatio... 36 KB
= paedML_SPO1-disk1.vmdk 12.07.2017 19:45 VMware virtual dis..  35.844.429
E‘, paedML_SPO1-disk2.vmdk 12.07.2017 19:49 VMware virtual dis... 1.235.657
m-BW E‘L, paedML_SPO1-disk3.vmdk 12.07.2017 19:58 VMware virtual dis... 2.985.830
= paedML_SPO1-disk4.vmdk 12.07.2017 19:59 VMware virtual dis... 100.679 KB
E paedML_SPO1-disk5.vmdk 12.07.2017 20:02 VMware virtual dis... 663.633 KB

4) Diese Dateien am Beispiel der virtuellen Instanz SPO1 kdnnen nun zum Import verwendet
werden.

Konvertieren Sie auch die Instanzen DCO01, OctoGate, Admin-PC und OPSI

2 Bereits erfolgte Vorarbeiten

Die virtuellen Server der paedML Windows in der Version 3.1 sind im Auslieferungszustand bereits voll-
standig lauffahig.

Selbsterklarend kdnnen aber im Auslieferungszustand keine schulspezifischen Anpassungen vorgenom-
men worden sein und systembedingt gibt es noch offene Punkte.

Die Installations- und Konfigurationsschritte der VMware Umgebung sollten wie in der Dokumentation

paedML-Windows-3.x-HowTo-Servervirtualisierung vorgenommen worden sein.
Die benannten Anleitungen finden Sie im Internet auf den Seiten von www.support-netz.de

3 Die fiinf Instanzen der paedML® Windows 3.1

Die paedML Windows 3.1 besteht aus funf Instanzen. Die Funktionen und einige Besonderheiten wer-
den nachfolgend beschrieben.

Instanzname Funktion Aufgaben IP-Adresse
1 paedML_DCO1 Windows 2012 Benutzerverwaltung, Active Di- | 10.1.1.1
Server / Domain- | rectory
controller
2 paedML_SPO1 Sharepoint Schulkonsole, Druckersteuer- 10.1.1.2
Server ung, Benutzerdaten
3 paedML_OctoGate Firewall Internet-Steuerung der 10.1.1.3
Benutzer
4 paedML_OPSIO1 Opsi Server Installation der Client-Betriebs- | 10.1.1.5
systeme und Softwarevertei-
lung
5 paedML_Admin_PC Client PC zur Administration OPSI Server 10.1.4.1
Administration und Lizenzverwaltung

Installationsanleitung: Einspielen der virtuellen paedML Windows Instanzen in den Hypervisor; Stand 09.01.2019/V 2.0.012 Seite 7


http://www.support-netz.de/

d M ® Die Musterldsung fiir
pae schulische Computernetze

3.1 Adressbereiche in der paedML® Windows 3.1

In der paedML® Windows 3.1 werden bestimmte festgelegte Adressbereiche verwendet. Sollten Sie
diese verandern, kann dies zur Folge haben, dass bestimmte Funktionen nicht mehr funktionieren und
Ihnen auch die Mitarbeiter der Hotline nicht mehr weiterhelfen kénnen.

Die paedML® Windows 3.1 vergibt per DHCP bei der Rechneraufnahme automatisch eine freie IP-Ad-
resse aus einem Adressbereich zwischen 10.1.10.1 und 10.1.200.254, die einem neuen Gerateobjekt
zugewiesen wird.

Eine manuelle Vergabe von Adressen ist zum Beispiel fur Drucker sinnvoll.

Die Firewall Octogate verwendet fiir die Verwaltung und den Betrieb von WLAN Accesspoints bestimmte
IP-Adressbereiche sowie bestimmte VLAN-Bereiche. Bei der manuellen Vergabe von IP-Adressen diir-

fen daher die nachfolgend genannten IP-Bereiche nicht verwendet werden:

Installation der zur OctoGate gehérenden WLAN-Router: 192.168.1.0/ 24.

AP-Pool WLAN-Router / Wartung: 192.168.7.0 / 24.

Schule_SEG: 192.168.32.0 / 20.
Schule_Lehrer: 192.168.48.0 / 20.
Schule_Gaeste: 192.168.64.0 / 20.

Beachten Sie bitte auch die Ausschlussliste im Abschnitt 7.4.2.

Installationsanleitung: Einspielen der virtuellen paedML Windows Instanzen in den Hypervisor; Stand 09.01.2019/V 2.0.012 Seite 8
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4 Einloggen am ESXi mittels vSphere-Webclient

Anmelden — VMware ES* X

“ C | A Nicht sicher | https://192.168.111.220/ui/#/login

vmware' ESXi

Kennwort

conszomane

Anmelden

Fir die Konfiguration loggen Sie sich auf der Management-Arbeitsstation mithilfe des vSphere-
Webclients am ESXi ein. Geben Sie dazu die IP-Adresse des ESXi in den Browser ein.

Geben Sie den Benutzernamen eines Benutzers mit root-Rechten und das zugehérige Kennwort ein
und Kklicken Sie auf Anmelden. Hier hat der ESXi als Beispiel die Adresse 192.168.111.220.

vmware ESXi g 16 111720+ | - | (R

T Navigator. |a
sy (@ vCenter Serveratnuten | VM estetinnegistiersn | [y Henuntertshren [ Neustarten | @ Akusiisieren | £ Avtonen
v o) ESXi-Hostpaedml-windowsjocal
B venmcinen 0| i
3 soascher ‘
€3 Netrwerk ]
~ Hardware - Konfiguration
Herstater FUSTSU image-Prost intaler-5 5-82042534420-1 (Futsu)
Hoge PRIMERGY TX140 St vSphere HA Zustand
» @ cry 4 CPUS X IntekR) XeonR) CPU £3-1220 V2 @ 310GH: + vhoton
Aratzipesner
- Aotz - Systemmtormationen
B 08 Verwe ot - -
e Fo B Venii) 08 opeatl OtumUnzetaut dam st Diensag 21 Augus 2018 101626 UTC
-
£ et nstatert am Dienstag. 21, August 2018, 08.42.13 UTC
Hostname ESK-Host pasdmiavndows ocs e s
s vk 192.168.11 =
Aressen 1. kD 192,168 191220 ServeaTag YLLB003180
ONS-Server 1182168 111 10 BIOS-Version V465 3R1.17.0 for DI04I-B1x
Standard.Gatwsay 192168 1115 BIOS Verotentichungsdatum Doanerstag. 06, September 2012, 02,0000 +0200
V5 skt Nen
+ Leistangsibersicht, letzte Stunde
Host-Adepter .
Netzwene " s @ Belegte HostCPU @ Beiagter Hostasis
eme viae 06
) 2
l §
®
~ £ Speichec z | EREE
= ¥
Piysische Adzcter 2 2 o 0§
Deenspecrer Nama ™ Kapuotst | 3 I P
3 datastornt VS5 55168 550,05 6B PR 2
] LI |
3 3
2 5 5 8
[\ &
\ = = ~—— ]
whiss 1156 200 1203 1208 210 21 125
_

Sie gelangen auf die Oberflache des ESXI.

Installationsanleitung: Einspielen der virtuellen paedML Windows Instanzen in den Hypervisor; Stand 09.01.2019/V 2.0.012 Seite 9
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5 Einspielen der fiinf Instanzen
der paedML® Windows 3.1

5.1 Instanz 1 - Domain Controller paedML_DCO01

5.1.1 AnschlieBen des Datentragers

SchlieBen Sie den ausgelieferten USB-Stick an der Management-Arbeitsstation an.
Uberpriifen Sie die korrekte Erkennung des USB-Sticks im Windows-Explorer:

' [P

KL )8 | » Computer » LMZOVFV3(Z) » OVFV3 » - OVF_V3 durchsuchen £
Organisieren Neuer Ordner = - [ @
4 8| Computer s Tvp
b &L System (C) 1) VM_ADMIN_PC
458 LMZ_OVF V3 (Z) ). vMm_Dco1
| oo 1/ VM_OctoGate
L VM_Opsi
1. vM_sPo1
| LiesMich_V3.txt
o< n
] & Elemente
|

In diesem Beispiel hat der USB-Stick den Laufwerksbuchstaben Z: erhalten.

5.1.2 OVF-Vorlage der Instanz paedML_DCO01 bereitstellen

vmware ESXi

"E“ Mavigator | (=1 ESXi-Host.paedml-windows.local — Virtuelle Maschinen

~* [ Host
Verwalten elﬁl VN erstellen/registrieren l | Konsole Einschalten W Awusschalten
Uberwachen [ | virtuelle Maschine a ~ | Status

1

&1 Virtuelle Maschinen
B Speicher
v €3 Netzwerk

Schnellfilter... v

Klicken Sie in der Mentileiste auf Virtuelle Maschinen. Klicken Sie im Anschluss auf VM erstellen/regist-
rieren.

Installationsanleitung: Einspielen der virtuellen paedML Windows Instanzen in den Hypervisor; Stand 09.01.2019 /V 2.0.012 Seite 10
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L4 1 Erstellungstyp auswahlen

2 OVF- und VMDK-Dateien
auswahlen

Erstellungstyp auswéhlen

Wie mochten Sie eine virtuelle Maschine erstellen?

3 Speicher auswahlen

4 Lizenzvereinbarungen | Neue virtuelle Maschine erstellen

5 Bereitstellungsoptionen

Eine virtuelle Maschine aus einer OVF- oder OVA-Datei ...

6 Weitere Einstellungen
T Bereit zum AbschlieRen

Eine vorhandene virtuelle Maschine registrieren

Mit dieser Cption werden Sie durch den Vorgang zum
Erstellen einer viruellen Maschine tber OVF- und VMDK-
Dateien gefilihrt.

S

Waéhlen Sie Eine Virtuelle Maschine aus einer OVF- oder OVA-Datei bereitstellen aus.

ﬁ Neue virtuelle Maschine - paedML_DC01

+ 1 Erstellungstyp auswahlen
2 OVF- und VMDK-Dateien

auswihlen

OVF- und VMDK-Dateien auswahlen
‘Wahlen Sie die OVF- und VMDK-Dateien bzw. die OVA fur die VM aus, die Sie bereitstellen méchten

& SEIEr SR Geben Sie den Namen der virtuellen Maschine ein.

4 Lizenzvereinbarungen
e ber o °| paedWiL_DCO1 |

6 Weitere Einstellungen
T Bereit zum Abschliefen

Mamen von virtuellen Maschinen kénnen bis zu 80 Zeichen enthalten und missen fir jede ESXi-Instanz eindeutig sein.

Zum Auswahlen der Dateien klicken oder ziehen/ablegen

F

Geben Sie den Namen paedML_DCOL1 ein und klicken Sie auf das Feld zum Auswéhlen der Dateien.

Installationsanleitung: Einspielen der virtuellen paedML Windows Instanzen in den Hypervisor; Stand 09.01.2019/V 2.0.012 Seite 11
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ﬁ Neue virtuelle Maschine - paedML_DC01

¥ 1 Erstellungstyp auswahlen OVF-und VMDK-Dateien auswéhlen

2 OVF- und VMDK-Dateien Wahlen Sie die OVF- und VMDK-Dateien bzw. die OVA fiir die VM aus, die Sie bereitstellen machten
auswihlen

3 Speicher auswahlen
4 Lizenzvereinbarungen
5 Berei ptionen
6 Weitere Einstellungen
T Bereit zum Abschliefien

Geben Sie den Namen der viriuellen Maschine ein.

[ paeaML_DCO1

Mamen von virtuellen Maschinen kinnen bis zu 80 Zeichen enthalten und missen fur jede ESXi-Instanz eindeutig =ein.

% @ paedML_DCO1.ovf
% _ paedML_DCO1-disk1 vmdk
% _ paedML_DCO1-disk2 vmdk

F]

Klicken Sie auf Durchsuchen und wahlen Sie im Auswahlfenster die OVF-Datei paedML_DCO01.ovf,
sowie die dazugehdrigen *.vmdk-Dateien aus.
Klicken Sie auf Weiter.

ﬁ Neue virtuelle Maschine - paedML_DC01

+ 1 Erstellungstyp auswahlen Speicher auswéhlen

v 2 OVF- und VMDK-Dateien Wihlen Sie den Datenspeicher fiir die Konfigurations- und Festplattendateien aus

auswahlen

EIEETCER D Die folgenden Datenspeicher stehen auf der von IThnen ausgewahlten Zielressource zur Verfligung. Wahlen Sie den

4 Lizenzvereinbarungen Zieldatenspeicher fiir die Konfigurationsdateien der virtuellen Maschine und fiir alle virtuellen Festplatten aus.
5 Bereitstellungsoptionen

6 Weitere Einstellungen Mame ~ | Kapazitdt ~ | Frei v | Typ ~ | Schiank... v | Zugrif =~ ~
T Bereit zum Abschlieen ESXi_System 551 GB 550,05 GB VMFS5 Unterstitzt Einzel
I PAEDML_VM 924 GB 922 58 GB VMFS6 Unterstitzt  Einzel |'
2 Elemente

B e

S

Wabhlen Sie als Speicher PAEDML_VM und klicken Sie auf Weiter.

Installationsanleitung: Einspielen der virtuellen paedML Windows Instanzen in den Hypervisor; Stand 09.01.2019/V 2.0.012 Seite 12
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¥ Neue virtuelle Maschine - paedML_DCO01

¥ 1 Erstellungstyp auswahlen Lizenzvereinbarungen
¥ 2 OVF- und VMDK-Dateien Lesen und akzeptieren Sie die Lizenzvereinbarungen
auswahlen

+ 3 Speicher auswahlen
5 Bereitstellungsoptionen
6 Bereit zum AbschlieRen

LIZENZRECHTLICHER HINWEIS:

Sie sind zur Nutzung dieses wirtuellen Windows-Servers nur dann berechtigit, wenn Sie die Lizenzen fir feolger
- Microsoft Windows Server 2@12 Standard oder hoher

- Zugriffslizenzen auf die entsprechenden Serverprodukte

Sie verpflichten sich, in den Windows Server 2812 Ihre entsprechenden Lizenzschliissel einzupflegen.

Fir die Clientcomputer bendtigen Sie weiterhin Lizenzen fiir das jeweils verwendete Betriebssystem.

Leistungskatalog LMZ-Support
fir das Unterstitzungssystem fir pidagogische schulische Netze auf Basis von paedML, der Musterldsung fir s

Praambel:

Das Land Baden-Wirttemberg und die Kommunalen Landesverbd@nde haben in gemeinsamer Abstimmung und
Finanzierung das Landesmedienzentrum Baden-wirttemberg (LMZ) beauftragt, bestiemte Supportleistungen in
Zusammenhang mit paedML, der Software-Musterlésung fir padagogische schulische Computernetze (im Folgenden |

QL=
ES

Akzeptieren Sie die Endbenutzer-Lizenzvereinbarung und klicken Sie auf Weiter

ﬁj Neue virtuelle Maschine - paedML_DC01

¥ 1 Erstellungstyp auswahlen Bereitstellungsoptionen
¥ 2 OVF-und VMDK-Dateien Bereitstellungsoptionen auswahlen
auswahlen o
v 3 Speicher auswahlen
v 4 Lizenzvereinbarungen R e R paedML_intern | paedhiL_intern v I

bl 5 Bereitstellungsoptionen
6 Bereit zum AbschlieBen Festplatienbereitstellung e © Thin ® Thick

Automatisch einschalten e E

)

Die Netzwerkzuordnung sollte automatisch erfolgen. Gegebenenfalls miissen Sie Anpassungen vorneh-
men, indem Sie in dem Dropdownmenu das richtige Netzwerk auswahlen.
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Wahlen Sie nun das Festplattenformat aus:
Es gibt zwei Formate, die ESXi zur Verfugung stellt:

a) ,Thick-Provision“ der gesamte in der Konfiguration der virtuellen Maschine angegebene Festplat-
tenspeicher wird sofort in voller Gré3e dem ESXi-Datenspeicher zugeteilt.

b) ,Thin Provision“: es wird nur in etwa der Speicherplatz belegt, den die virtuelle Maschine tatséachlich
auch gerade mit Daten belegt hat. Die FestplattengréRe auf dem ESXi-Datenspeicher wéachst mit
dem Bedarf der virtuellen Maschine an. Benétigt die virtuelle Maschine nicht die volle Festplatten-
gréRe, kann auf dem ESXi-Datenspeicher Platz gespart werden. Dies geht aber zu Lasten der Per-
formance und wird daher nicht empfohlen!

Hintergrundinformation:

Bendotigen die virtuellen Maschinen nicht die volle Festplattengrof3e, kann auf dem ESXi-Da-
tenspeicher mittels , Thin Provision“ Platz gespart werden. Sie konnten den virtuellen Ma-
schinen sogar mehr Festplattenspeicher zuweisen, als auf dem ESXi-Datentrager real ver-
flgbar ist.

Dies birgt aber die Gefahr, dass bei wachsendem Speicherbedarf der virtuellen Maschinen
der tatsachlich vorhandene Platz auf dem ESXi-Datentrager nicht mehr ausreicht.

Ein Systemstillstand ist dann die Folge!

Erfahrungen haben gezeigt, dass auf Systemen mit , Thin Provision* mit dem dynamischen
Anwachsen der virtuellen Festplatten die Performance des gesamten Systems dramatisch
einbrechen kann.

Empfehlung:

Von ,Thin Provision® wird daher dringend abgeraten.

Setzten Sie kein Hakchen bei Automatisch Einschalten und bestéatigen Sie den Vorgang mit Weiter.

#1 Neue virtuelle Maschine - paedML_DCO01

+ 1 Erstellungstyp auswahlen Bereit zum AbschlieRen

¥ 2 OVF-und VMDK-Dateien Uberpriifen Sie Ihre Auswanl der Einstellungen, bevor Sie den Assistenten beenden
auswihlen

+ 3 Speicher auswahlen
Produkt paedML_DCO1

+ 4 Lizenzvereinbarungen
+ 5 Bereitstellungsoptionen VM-Name pasdML_DCO1
b4 6 Bereit zum AbschlieBen

Festplatten paedML_DCO1-disk1.vmdk
paedML_DC01-disk2. vmdk

Datenspeicher PAEDML_VM
Bereitstellungstyp Thick

Netzwerkzuordnungen paedML_intern: pasdML_intern
Name des Gastbetriebssystems Unbekannt

y l\ Aktualisieren Sie Inren Browser nichi wahrend der Bereitstellung dieser VM.
Lo}

| zumek | ."-:u:e‘ Abbrechen
T &

Sie sehen eine Zusammenfassung der gewéhlten Einstellungen.
Klicken Sie zum Starten der Bereitstellung auf Beenden.

-] Aktuelle Aufgaben

Aulab | Zl v Iniiator

Es wird der Fortschritt der Bereitstellung unter Aktuelle Aufgaben angezeigt.
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Dieser Vorgang kann eine lang Zeit dauern.

Warten Sie bis bei Ergebnis Erfolgreich abgeschlossen steht.
Die virtuelle Maschine paedML_DCO01 steht nun zur Verfligung

5.2 Instanz 2 - paedML_SP01

5.2.1 Voraussetzungen

Der Datentrager mit den OVF-Vorlagen sollte wie in Kapitel 5.1.1 angeschlossen sein. Weiterhin mis-
sen Sie wie in Kapitel 3.1 beschrieben am vSphere Webclient angemeldet sein.

In diesem Beispiel hat die USB-Festplatte den Laufwerksbuchstaben Z erhalten.

5.2.2 OVF-Vorlage der Instanz paedNML_SPO01 bereitstellen

vmware ESXi’

“TE'; Mavigator 1 =7 ESXi-Host.paedml-windows.local — Virtuelle Maschinen

~ [g Host
Verwalten 9|ﬁl VI erstellen/registrieren I| Konsole E alten W A alte
Uberwachen [ | Virtuelle Maschine a ~ | Status

1

@ Virtuelle Maschinen
B Speicher

€3 Netzwerk n

Schnellfilter... v

Klicken Sie in der Meniileiste auf Virtuelle Maschinen. Klicken Sie im Anschluss auf VM erstellen/regist-

rieren.
5 Neue virtuelle Maschine

(TN  Erstellungstyp auswahlen

2 OVF- und VMDK-Dateien Wie mochten Sie eine viriuelle Maschine erstellen?
auswahlen

3 Speicher auswahlen
4 Lizenzvereinbarungen
5 Bereitstellungsoptionen

Mit dieser Option werden Sie durch den Vorgang zum
Erstellen einer virtuellen Maschine dber OVF- und VMDK-

Eine virtuelle Maschine aus einer OVF- oder OVA-Datei ... Dateien gefihrt

| Neue virtuelle Maschine erstellen

6 Weitere Einstellungen

7 Beresit zum AbschlieRen Eine vorhandene virfuelle Maschine registrieren

S

Waéhlen Sie Eine Virtuelle Maschine aus einer OVF- oder OVA-Datei bereitstellen aus.
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ﬁ Meue virtuelle Maschine - paedML_SP01

+ 1 Erstellungstyp auswahlen OVF- und VMDK-Dateien auswéhlen
20

und VMDK-Dateien Wahlen Sie die OVF- und VMDK-Dateien bzw. die OVA fir die VM aus, die Sie bereitstelien machten

auswahlen
3 Speicher auswahlen

Geben Sie den Namen der virtuellen Maschine ein

4 Lizenzvereinbarungen
— . °| paedML_SFO01 I

6 Weitere Einstellungen
7 Bereit zum Abschlief

Mamen von virtuellen Maschinen kénnen bis zu 80 Zeichen enthalten und missen fir jede ESXi-Instanz eindeutig =ein.

-

Zum Auswanhlen der Dateien Kklicken oder ziehen/ablegen

]

Geben Sie den Namen paedML_DCOL1 ein und klicken Sie auf das Feld zum Auswébhlen der Dateien.

a‘ﬁl Neue virtuelle Maschine - paedML_SP01

¥ 1 Erstellungstyp auswéhlen OVF-und VMDK-Dateien auswéhlen
20 und VMDK-Dateien

Wahlen Sie die OVF- und VMDK-Dateien bzw. die OVA fiir die VM aus, die Sie bereitstellen méchten

aus! len
3 Speicher auswihlen
4 Lizenzvereinbarungen

Geben Sie den Namen der virtluellen Maschine ein.

[ paeaML_sPo1

5 Berei nen
6 Weitere Einstellungen

T Bereit zum AbschlieBen

Mamen von virtuellen Maschinen kénnen bis zu 80 Zeichen enthalten und missen fir jede ESXi-Instanz eindeutig =ein.

paedML_SP01 ovf

— paedML_SPO01-disk1.vmdk
— paedML_SPO01-disk2 vmdk
— paedML_SP01-disk3.vmdk
— paedML_SP01-disk4.vmdk
— paedML_SP01-disk5.vmdk

X X X X X X

o,

Klicken Sie auf Durchsuchen und wéahlen Sie im Auswabhlfenster die OVF-Datei paedML_SPO01.ovf,
sowie die dazugehorigen *.vmdk-Dateien aus.
Klicken Sie auf Weiter.
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# Neue virtuelle Maschine - paedML_SP01

+ 1 Erstellungstyp auswahlen
+ 2 OVF- und VMDK-Dateien
auswahlen

b4 3 Speicher auswihlen

4 Lizenzvereinbarungen
5 Bereitstellungsoptionen
6 Weitere Einstellungen

T Bereit zum Abschliefen

Speicher auswéhlen

Wahlen Sie den Datenspeicher fur die Konfigurations- und Fesiplattendateien aus.

Die folgenden Datenspeicher stehen auf der von Ihnen ausgewahiten Zielressource zur Verfligung. Wahlen Sie den
Zieldatenspeicher fir die Konfigurationsdateien der virtuellen Maschine und fir alle virtuellen Festplatien aus.

Mame ~ | Kapazitat ~ | Frei ~ | Typ ~ | Schlank... ~ | Zugriff w

ESXi_System 551 GB 550,05 GB VMFS5 Unterstiitzt Einzel

IPAEDML_VM 924 GB 917,78 GB VMFSE Unterstitzt Einzel [

2 Elemente

Zurii s Beenden rechen

Wabhlen Sie als Speicher PAEDML_VM und klicken Sie auf Weiter.

1 Neue virtuelle Maschine - paedML_SP01

]

+ 1 Erstellungstyp auswiahlen
+ 2 OVF- und VMDK-Dateien
auswahlen

+ 3 Speicher auswahlen

4 Lizenzvereinbarungen

5 Bereitstellungsoptionen
6 Bereit zum Abschliefen

Lizenzvereinbarungen

Lesen und akzeptieren Sie die Lizenzvereinbarungen

LIZENZRECHTLICHER HIMNWEIS:

Sie sind zur Mutzung dieses virtuellen Windows-Servers nur dann berechtigit, wenn Sie die Lizenzen fir folgel
- Microsoft Windows Server 2012 Standard cder hoher

- Zugriffslizenzen auf die entsprechenden Serverprodukte

Sie verpflichten sich, in den Windows Server 2012 Thre entsprechenden Lizenzschlilssel einzupflegen.

Fir die Clientcomputer bendtigen Sie weiterhin Lizenzen fir das jeweils verwendete Betriebssystem.

Leistungskatalog LMZ-Support
fiir das uUnterstitzungssystem fir pddagogische schulische Netze auf Basis von paedWL, der Musterldsung fir s

Praambel:

Das Land Baden-Wirttemberg und die Kommunalen Landesverbdnde haben in gemeinsamer Abstimmung und
Finanzierung das Landesmedienzentrum Baden-Wirttemberg (LMZ) beauftragt, bestimmte Supportleistungen in
Zusammenhang mit paedsL, der software-musterlésung fir padagogische schulische computernetze (im Folgenden

o Ich stimme zu

Akzeptieren Sie die Endbenutzer-Lizenzvereinbarung und klicken Sie auf Weiter.
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1 Neue virtuelle Maschine - pasdML_SP01

+ 1 Erstellungstyp auswahlen Bereitstellungsoptionen
¥ 2 OVF- und VMDK-Dateien Bereitstellungsoptionen auswahlen
auswahlen o
+ 3 Speicher auswahlen
+ 4 Lizenzvereinbarungen Netzwerkzuordnungen paedML_intern ﬁaedMLﬁmtem v

R4 5 Bereitstellungsoptionen

6 Bereit zum AbschlieBen Festplatienbereitsteliung e © Thin ® Thick
Automatisch einschalten o

‘ Zuru!. Beenden | Abbrechen |
A

Die Netzwerkzuordnung sollte automatisch erfolgen. Gegebenenfalls miissen Sie Anpassungen vorneh-
men, indem Sie in dem Dropdownmenu das richtige Netzwerk auswahlen.

Hinweis: Sollten Sie kein Netzwerk testnetz eingerichtet haben, wird als Zielnetzwerk paedML_intern
eingetragen. Dieses Netzwerk darf dann in den Einstellungen nicht verbunden sein. Diese Einstellung
wird in Kapitel 5.6.2 Gberprift.

Stellen Sie die gewilinschte Festplattenbereitstellungsmethode ein.
Setzten Sie kein Hakchen bei Automatisch Einschalten und bestéatigen Sie den Vorgang mit Weiter.

51 Neue virtuelle Maschine - paedML_SP01

¥ 1 Erstellungstyp auswahlen Bereit zum AbschlieRen
+ 2 OVF- und VMDK-Dateien
auswihlen

Uberpriifen Sie Ihre Auswahl der Einstellungen, bevor Sie den Assistenten beenden

+ 3 Speicher auswahlen
+ 4 Lizenzvereinbarungen i paedML_SPD1
+ 5 Bereitstellungsoptionen VM-Name paedML_SP01

b 6 Bereit zum AbschlieBen Festplatten pasdML_SP01-disk1 vmdk

paedML_SP01-disk2.vmdk
paedML_SP01-disk3.vmdk
paedML_SP01-diskd.vmdk
paedML_SP01-disk5. vmdk

Datenspeicher PAEDML_VM
Bereitstellungstyp Thick

Metzwerkzuordnungen paedML_intern: paedML_infern
Name des Gastbefriebssystems Unbekannt

'\ Aktualisieren Sie Ihren Browser nicht wahrend der Bereitstellung dieser VM.
L.

| zuruck | ﬂ.'.'e\:a| Abbrechen
e —_— T

Sie sehen eine Zusammenfassung der gewahlten Einstellungen.
Klicken Sie zum Starten der Bereitstellung auf Beenden.

Es wird der Fortschritt der Bereitstellung unter Aktuelle Aufgaben angezeigt.
Dieser Vorgang kann eine Zeit dauern.

Warten Sie bis bei Ergebnis Erfolgreich abgeschlossen steht.

Die virtuelle Maschine paedML_DCO01 steht nun zur Verfiigung
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5.3 Instanz 3 - paedML_OctoGate

5.3.1 Voraussetzungen

Der Datentrager mit den OVF-Vorlagen sollte wie in Kapitel 5.1.1 angeschlossen sein. Weiterhin mis-
sen Sie wie in Kapitel 3.1 beschrieben am vSphere Webclient angemeldet sein.
In diesem Beispiel hat die USB-Festplatte den Laufwerksbuchstaben Z: erhalten.

In den Hardware-Einstellungen fir die paedML_Octogate Security Firewall sollten Sie der GréRRe Ihres
Netzwerks (Anzahl der User im Netz) entsprechend die CPUs (Kerne) und den RAM der virtuellen Ma-
schine fiir einen performanten Betrieb anpassen.

Informationen dazu finden Sie im Handbuch How-To Servervirtualisierung.

5.3.2 OVA-Vorlage der Instanz paedML_OctoGate bereitstellen

vmware ESXi

"E" Mavigator | 51 ESXi-Host.paedml-windows.local — Virtuelle Maschinen

~ [ Host
Verwalten el‘ﬁ VN erstellen/registrieren l | Konsole Einschalten Ausschalien
Uberwachen [ | virtuelle Maschine a ~ | Status

1 & Virtuelle Maschinen
B speicher

+ €3 Netzwerk [ 1]

Schnellfilter... v

Klicken Sie in der Menlleiste auf Virtuelle Maschinen. Klicken Sie im Anschluss auf VM erstellen/regist-
rieren.

1 Neue virtuelle Maschine

- I Erstellungstyp auswahlen

2 OVF- und VMDK-Dateien Wie mochten Sie eine virtuelle Maschine erstellen?
auswihlen

3 Speicher auswahlen Mit dieser Option werden Sie durch den Vorgang zum

Erstellen einer viruellen Maschine tber OVF- und VMDK-
Eine virtuelle Maschine aus einer OVF- oder OVA-Datei .. Dateien geflnrt.

4 Lizenzvereinbarungen | Neue virtuelle Maschine erstellen

5 Bereitstellungsoptionen
6 Weitere Einstellungen
T Bereit zum Abschlieden

Eine vorhandene virtuelle Maschine registrieren

zuroded Beenden Abbrechen
o S

Wahlen Sie Eine Virtuelle Maschine aus einer OVF- oder OVA-Datei bereitstellen aus.
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1 Neue virtuelle Maschine - paedML_OctoGate

¥ 1 Erstellungstyp auswihlen OVF- und VMDK-Dateien auswéhlen
20 und VMDK-Dateien

Wahlen Sie die OVF- und VMDK-Dateien bzw. die OVA fir dis VM aus, die Sie bereitstellen méchien

3 Speicher auswihlen

Geben Sie den Mamen der virtuellen Maschine ein.

4 Lizenzvereinbarungen
5 Ber. . °| paedML_OctoGate |

6 Weitere Einstellungen MNamen von virtuellen Maschinen kénnen bis zu 80 Zeichen enthalten und missen fir jede ESXi-Instanz eindeutig sein.

T Bereit zum Abschlief

-

Zum Auswahlen der Dateien klicken oder ziehen/ablegen

]

Geben Sie den Namen paedML_OctoGate ein und klicken Sie auf das Feld zum Auswéhlen der
Dateien.

1 Neue virtuelle Maschine - paedML_OctoGate

¥ 1 Erstellungstyp auswiéhlen OVF-und VMDK-Dateien auswéhlen

2 OVF- und VMDK-Dateien Wihlen Sie die OVF- und VMDK-Dateien bzw. die OVA fiir die VM aus, die Sie bereitstellen mchien
auswihlen

3 Speicher auswahlen

Geben Sie den Namen der virtuellen Maschine ein.

4 Lizenzvereinbarungen
5 Berer L [ paeamL_OctoGate

6 Weitere Einstellungen Namen von virtuellen Maschinen kdnnen bis zu 80 Zeichen enthalten und missen fir jede ESXi-Instanz eindeutig sein.

T Bereit zum AbschlieBen

% @ paedml OctoGate.ovf
X __ paedml_OctoGate-disk1.vmdk

S

Klicken Sie auf Durchsuchen und wahlen Sie im Auswabhlfenster die OVF-Datei paedML_OctoGate.ovf,
sowie die dazugehorigen *.vmdk-Dateien aus.
Klicken Sie auf Weiter.
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+ 1 Erstellungstyp auswahlen
v 2 OVF- und VMDK-Dateien

Speicher auswéhlen

Wahlen Sie den Datenspeicher fur die Konfigurations- und Festplattendateien aus.

auswiahlen

L 3 Speicher auswihlen

4 Lizenzvereinbarungen
5 Bereitstellungsoptionen

Die folgenden Datenspeicher stehen auf der von Ihnen ausgewahiten Zielressource zur Verfugung. Wahlen Sie den
Zieldatenspeicher fir die Konfigurationsdateien der virtuellen Maschine und fir alle virtuellen Festplatien aus.

6 Weitere Einstellungen Mame ~ | Kapazitat ~ | Frei ~ | Typ Schlank... v | Zugriff w
T Bereit zum Abschliefen ESXi_System 551 GB 550,05 GB VMFS5 Unterstiitzt Einzel
IPAEDML_VM 924 GB 899,01 GB VMFS6 Unterstitzt  Einzel [
2 Elemente

Zuri Weiter Beenden
[ 2@ ])

Wabhlen Sie als Speicher PAEDML_VM und klicken Sie auf Weiter.

ﬁfl Neue virtuelle Maschine - paedML_OctoGate

Abbrechen

]

+ 1 Erstellungstyp auswahien
+ 2 OVF- und VMDK-Dateien

Bereitstellungsoptionen

Bereitstellungsoptionen auswahlen

auswahlen

+ 3 Speicher auswahlen

k4 4 Bereitstellungsoptionen

5 Bereit zum Abschliefen

Netzwerkzuordnungen

Festplattenbereitstellung

Automatisch einschalten

paedML_intern |=paedML_mtem

tESTel testnetz

paedML_sxtern | pasdML_exiern

o = Thin ‘® Thick e

wird in Kapitel 5.6.2 Gberprift.

| Beenden | [ Abbrechen |
&

Die Netzwerkzuordnung sollte automatisch erfolgen. Gegebenenfalls missen Sie Anpassungen vorneh-
men, indem Sie in dem Dropdownmen das richtige Netzwerk auswahlen.
Hinweis: Sollten Sie kein Netzwerk testnetz eingerichtet haben, wird als Zielnetzwerk paedML_intern
eingetragen. Dieses Netzwerk darf dann in den Einstellungen nicht verbunden sein. Diese Einstellung

Stellen Sie die gewlinschte Festplattenbereitstellungsmethode ein.
Setzten Sie kein Hakchen bei Automatisch Einschalten und bestétigen Sie den Vorgang mit Weiter.
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31 Neue virtuelle Maschine - paedML_OctoGate

+ 1 Erstellungstyp auswahlen Bereit zum AbschlieRen
¥ 2 OVF-und VMDK-Dateien Uberprufen Sie Ihre Auswahl der Einstellungen, bevor Sie den Assistenten beenden
auswahlen

+ 3 Speicher auswihlen

+ 4 Bereitstellungsoptionen L paedml_OcioGate

b4 5 Bereit zum AbschlieBen VM-Name paedML_OctoGate
Festplatien paedML_OctoGate-disk1.vmdk
Datenspeicher PAEDML_VM
Bereitstellungstyp Thick
Netzwerkzuordnungen pasdML_intern: paedML_intern testnetz: testnetz paedML_extern: paedML_extern
Name des Gasthetriebssystems Other Linux (32-bit)

i”' 2 Aktualisieren Sie Inren Browser nicht wahrend der Bereitstellung dieser VI
.

| zurick | 'a-*.‘ei'e| Abbrechen
T &

Sie sehen eine Zusammenfassung der gewahlten Einstellungen.
Klicken Sie zum Starten der Bereitstellung auf Beenden.

Es wird der Fortschritt der Bereitstellung unter Aktuelle Aufgaben angezeigt.
Dieser Vorgang kann eine Zeit dauern.

Warten Sie bis bei Ergebnis Erfolgreich abgeschlossen steht.
Die virtuelle Maschine paedML_Octogate steht nun zur Verfligung

5.4 Instanz 4 - Opsi-Server

5.4.1 Voraussetzungen

Der Datentrager mit den OVF-Vorlagen sollte wie in Kapitel 5.1.1 angeschlossen sein. Weiterhin mis-
sen Sie wie in Kapitel 3.1 beschrieben am vSphere Webclient angemeldet sein.

In diesem Beispiel hat die USB-Festplatte den Laufwerksbuchstaben Z: erhalten.

5.4.2 OVF-Vorlage der Instanz Opsi-Server bereitstellen

vmware ESXi

"E“ Mavigator | (=1 ESXi-Host.paedml-windows.local — Virtuelle Maschinen

~* [ Host
VERTETET el‘ﬁ VI erstellen/registrieren l| Konsole E alte A alte
Uberwachen [ | virtuelle Maschine a ~ | Status

1 & Virtuelle Maschinen -
Ell speicher Schnellfilter... v

v €3 Netzwerk

Klicken Sie in der Mentileiste auf Virtuelle Maschinen. Klicken Sie im Anschluss auf VM erstellen/regist-
rieren.
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L4 1 Erstellungstyp auswahlen

2 OVF- und VMDK-Dateien
auswahlen

Erstellungstyp auswéhlen

Wie mochten Sie eine virtuelle Maschine erstellen?

3 Speicher auswahlen

4 Lizenzvereinbarungen | Neue virtuelle Maschine erstellen

5 Bereitstellungsoptionen

Eine virtuelle Maschine aus einer OVF- oder OVA-Datei ...

6 Weitere Einstellungen
T Bereit zum AbschlieRen

Eine vorhandene virtuelle Maschine registrieren

Mit dieser Cption werden Sie durch den Vorgang zum
Erstellen einer viruellen Maschine tber OVF- und VMDK-
Dateien gefilihrt.

S

Wahlen Sie Eine Virtuelle Maschine aus einer OVF- oder OVA-Datei bereitstellen aus.

ﬁj Neue virtuelle Maschine - paedML_opsi01

+ 1 Erstellungstyp auswahlen
2 OVF- und VMDK-Dateien
auswihlen

OVF- und VMDK-Dateien auswéahlen
Wahlen Sie die OVF- und VMDK-Dateien bzw. die OVA fur die VM aus, die Sie bereitstellen machien

3 Speicher auswahlen

Geben Sie den Mamen der virtuellen Maschine ein.

4 Lizenzvereinbarungen
5 Berei foran olpaedML_opsim I

6 Weitere Einstellungen
T Bereit zum Abschlie®

Namen von virtuellen Maschinen konnen bis zu 80 Zeichen enthalten und missen fiir jede ESXi-Instanz eindeutig sein.

Zum Auswahlen der Dateien Kklicken oder ziehen/ablegen

]

Geben Sie den Namen paedML_opsiOl ein und klicken Sie auf das Feld zum Auswéhlen der

Dateien.

Installationsanleitung: Einspielen der virtuellen paedML Windows Instanzen in den Hypervisor; Stand 09.01.2019 /V 2.0.012 Seite 23



® Die Musterld fil
paed M srl:ﬁuIigih?argg;np%téjr;etze

#3 Neue virtuelle Maschine - paedML_opsi01

¥ 1 Erstellungstyp auswihlen OVF- und VMDK-Dateien auswéhlen

2 OVF- und VMDK-Dateien Wahlen Sie die OVF- und VIMDK-Dateien bzw. die OVA fiir die VM aus, die Sie bereitstellen machten
auswihlen

3 Speicher auswahlen
4 Lizenzvereinbarungen
5 Berei ptionen
6 Weitere Einstellungen
T Bereit zum Abschliefen

Geben Sie den Namen der virtuellen Maschine ein.

| paedML_opsid1

Mamen von virtuellen Maschinen kénnen bis zu 80 Zeichen enthalten und missen fir jede ESXi-Instanz eindeutig =ein.

% @ paedML_opsio1.ovf
X _ paedML_opsi01-disk1.vmdk
X _ paedML_opsi01-disk2 vmdk

,

Klicken Sie auf Durchsuchen und wahlen Sie im Auswabhlfenster die OVF-Datei paedML_opsiOl.ovf,
sowie die dazugehorigen *.vmdk-Dateien aus.
Klicken Sie auf Weiter.

¥ Neue virtuelle Maschine - paedML_opsi01

+ 1 Erstellungstyp auswahlen Speicher auswéhlen
' 2 OVF-und VMDK Dateien Wahlen Sie den Datenspeicher fiir die Konfigurations- und Festplattendateien aus.
auswahlen
L 3 Speicher auswihlen . . . . . - .
: - Die folgenden Datenspeicher stehen auf der von Ihnen ausgewdhiten Zielressource zur Verfugung. Wahlen Sie den
4 Lizenzvereinbarungen Zieldatenspeicher fiir die Konfigurationsdateien der virtuellen Maschine und fiir alle virtuellen Festplatten aus.
5 Bereitstellungsoptionen
6 Weitere Einstellungen Name ~ | Kapazitat ~ | Frei ~ | Typ ~ | Schlank _ ~ | Zugriff -
T Bereit zum Abschliefen ESXi_System 551 GB 550,05 GB VMFS5 Unterstitzt Einzel
I FPAEDML_VM 924 GB 886,11 GB VMFS6 Unterstitzt Einzel r
2 Elemente

4

Wabhlen Sie als Speicher PAEDML_VM und klicken Sie auf Weiter.
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) Neue virtuelle Maschine - paedML_opsio1

¥ 1 Erstellungstyp auswahlen Bereitstellungsoptionen
¥ 2 OVF-und VMDK-Dateien Bereitstellungsoptionen auswahlen
auswihlen
+ 3 Speicher auswahlen o

vil CERIEIEITEN R paedML_intern | paedlL_intemn v
5 Bereit zum Abschlieien
Fesiplatienbereitstellung o ) Thin ® Thick

I Automatisch einschalten oE
| Zurﬂ@ Beenden ‘ Abbrechen |
A

Die Netzwerkzuordnung sollte automatisch erfolgen. Gegebenenfalls missen Sie Anpassungen vorneh-
men, indem Sie in dem Dropdownmenu das richtige Netzwerk auswahlen.

Stellen Sie die gewilinschte Festplattenbereitstellungsmethode ein.
Setzten Sie kein Hakchen bei Automatisch Einschalten und bestéatigen Sie den Vorgang mit Weiter.

‘ﬂl Neue virtuelle Maschine - paedML_opsi01

¥ 1 Erstellungstyp auswahlen Bereit zum AbschlieRen
¥ 2 OVF- und VMDK-Dateien Uberpriifen Sie Ihre Auswahl der Einstellungen, bevor Sie den Assistenten beenden
auswahlen
+ 3 Speicher auswahlen
+ 4 Bereitstellungsoptionen L paedML_opsi01
bd 5 Bereit zum AbschlieBen VM-Name paedhL_opsi0l
Fesiplatten paedML_opsi01-disk1.vmdk

paedML_opsi0i-disk2 vmdk

Datenspeicher FAEDML_VM
Bereitstellungstyp Thick

Netzwerkzuordnungen paedML_intern: paedML_intern
Mame des Gastbeiriebssystems Unbekannt

ij'\f Aktualisieren Sie Inren Browser nicht wahrend der Bereitstellung dieser VIV.
-

| Zuriick ‘ *.-'-.'ei:e[ Beenden I| Abbrechen

Sie sehen eine Zusammenfassung der gewahlten Einstellungen.
Klicken Sie zum Starten der Bereitstellung auf Beenden.

Es wird der Fortschritt der Bereitstellung unter Aktuelle Aufgaben angezeigt.
Dieser Vorgang kann eine Zeit dauern.

Warten Sie bis bei Ergebnis Erfolgreich abgeschlossen steht.

Die virtuelle Maschine paedML_OPSIO01 steht nun zur Verfligung
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Instanz 5 - paedML_Admin_PC

Dieser virtuelle Clientcomputer dient hauptséchlich zur Bedienung von opsiO1 sowie der Lizenzverwal-

tung fir Microsoft Windows und Office-Produkten.

Das Betriebssystem und die benétigte Software sind bereits in der OVF-Vorlage enthalten.

5.5.1 Voraussetzungen

Der Datentrager mit den OVF-Vorlagen sollte wie in Kapitel 5.1.1 angeschlossen sein. Weiterhin mis-
sen Sie wie in Kapitel 3.1 beschrieben am vSphere Client angemeldet sein.

In diesem Beispiel hat die USB-Festplatte den Laufwerksbuchstaben Z: erhalten.

5.5.2 OVF-Vorlage der Instanz paedML_Admin_PC bereitstellen

vmware ESXi”

“‘Ef’ Navigator (%1 ESXi-Host.paedml-windows.local

— Virtuelle Maschinen

~ [@ Host
Verwalten

al“ﬁ VM erstellen/registrieren | |

Uberwachen O

Virtuelle Maschine a

1 & Virtuelle Maschinen
[ Speicher

€3 Netzwerk

Schnellfilter...

Klicken Sie in der Menlleiste auf Virtuelle Maschinen.
erstellen/registrieren.

1 Neue virtuelle Maschine

£

Status

Klicken Sie im Anschluss auf VM

L4 1 Erstellungstyp auswahlen

2 QVF- und VMDK-Dateien

Erstellungstyp auswéhlen

Wie mochten Sie eine virtluelle Maschine erstellen?

auswihlen
=]
4 Lizenzvereinbarungen
5 Bereitstellungsoptionen
6 Weitere Einstellungen
T Bereit zum AbschlieBen

‘ Meue virtuelle Maschine erstellen

Eine virtuelle Maschine aus einer OVF- oder OVA-Datei ...

Eine vornandens virtuglle Maschine registriersn

Mit dieser Option werden Sie durch den Vorgang zum
Erstellen einer virtuellen Maschine uber OVF- und VMDK-
Dateien gefiihrt.

Zurii 4 Beenden | Abbrechen |
S

Waéhlen Sie Eine Virtuelle Maschine aus einer OVF- oder OVA-Datei bereitstellen aus.
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# Neue virtuelle Maschine - paedML_Admin_PC

+ 1 Erstellungstyp auswahlen

2 OVF- und VMDK-Dateien
auswihlen

3 Speicher auswahlen

OVF- und VMDK-Dateien auswéhlen
Wéhlen Sie die OVF- und VMDK-Dateien bzw. die OVA fir die VM aus, die Sie bereitstellen méchien

Geben Sie den Mamen der virtuellen Maschine ein.

4 Lizenzvereinbarungen
) °| paedML_Admin_PC [

5 Berei ptionen

6 Weitere Einstellungen
T Bereit zum Abschliefen

Mamen von virtuellen Maschinen kdnnen bis zu 80 Zeichen enthalten und missen fir jede ESXi-Instanz eindeutig sein.

Zum Auswahlen der Dateien klicken oder ziehen/ablegen

| Zuriick || Weiter | Beenden ‘ Abbrechen

Geben Sie den Namen paedML_Admin_PC ein und klicken Sie auf das Feld zum Auswahlen der

Dateien.

ﬁj Neue virtuelle Maschine - paedML_Admin_PC

+ 1 Erstellungstyp auswahlen

2 OVF- und VMDK-Dateien
auswihlen

+ 3 Speicher auswahlen
4 Lizenzvereinbarungen
5 Berei i

OVF- und VMDK-Dateien auswéhlen
Wahlen Sie die OVF- und \.-’MDK—DatL\Len bzw. die OVA fir die VM aus, die Sie bereitstellen mochien

Geben Sie den Mamen der virtuellen Maschine ein.

[ paeaML_admin_PC

6 Bereit zum AbschlieRen

Mamen von virtuellen Maschinen kiénnen bis zu 80 Zeichen enthalten und missen fir jede ESXi-Instanz eindeutig =ein.

% @ paedML_ADMIN_PC ovf
X paedML_ADMIN_PC-disk1.vmdk

| Zuriick || Weiter | Beenden | Abbrechen |
S A

Klicken Sie auf Durchsuchen und wahlen Sie im Auswabhlfenster die OVF-Datei paedML_Admin_PC.ovf,

sowie die dazugehorigen *

Klicken Sie auf Weiter.

.vmdk-Dateien aus.
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ﬁ Neue virtuelle Maschine - paedML_Admin_PC

¥ 1 Erstellungstyp auswahlen Speicher auswahlen
¥ 2 OVF-und VMDK-Dateien Wahlen Sie den Datenspeicher fir die Konfigurations- und Festplattendateien aus.
auswihlen

= s s ﬂs“mhle" Die folgenden Datenspeicher stehen auf der von Ihnen ausgewdhiten Zielressource zur Verfligung. Wahlen Sie den
4 Lizenzvereinbarungen Zieldatenspeicher fir die Konfigurationsdateien der virtuellen Maschine und fiir alle virtuellen Festplatten aus.

5 Bereitstellungsoptionen
6 Weitere Einstellungen
T Bereit zum Abschliefen

Mame ~ | Kapazitat ~ Frei ~ | Typ ~ | Schlank... ~ | Zugriff w

ESXi_System 551 GB 550,05 GB VMFS5 Unterstitzt  Einzel
PAEDML_VM 924 GB 870,59 GB VMFS6 Unterstitzt  Einzel [

2 Elemente

mZ _ Beenden

Wabhlen Sie als Speicher PAEDML_VM und klicken Sie auf Weiter.

1 Neue virtuelle Maschine - paedML_Admin_PC

¥ 1 Erstellungstyp auswahlen Lizenzvereinbarungen
¥ 2 OVF-und VMDK-Dateien Lesen und akzeptieren Sie die Lizenzvereinbarungen
auswihlen

+ 3 Speicher auswahlen
L
5 Bereitstellungsoptionen
6 Bereit zum AbschlieBen

LIZENZRECHTLICHER HIMNWEIS:

Sie sind zur Nutzung dieses wvirtuellen Windows-Clients nur dann berechtigit, wenn Sie die Lizenzen fir folgel
- Microsoft Windows 7 Professional oder hdher

- Zugriffslizenzen auf die entsprechenden Serverprodukte

Sie verpflichten sich, in den Windows 7 - Client Ihre entsprechenden Lizenzschlilssel einzupflegen.

Fiir die cClientcomputer bendtigen Sie weiterhin Lizenzen fiir das jeweils wverwendete Betriebssystem.

Leistungskatalog LMZ-Support
fiir das Unterstitzungssystem fir pidagogische schulische Metze suf Basis von paedML, der Musterl@sung fir s

Praambel:

Das Land Baden-Wirttemberg und die Kommunalen Landesverbdnde haben in gemeinsamer Abstimmung und
Finanzierung das Landesmedienzentrum Baden-wWirttemberg (LMZ) besuftragt, bestimmte Supportleistungen in
Zusammenhang mit paedML, der Software-Musterldsung fir padagegische schulische Cemputernetze (im Folgenden

Q==

S

Akzeptieren Sie die Endbenutzer-Lizenzvereinbarung und klicken Sie auf Weiter.
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4ﬂl Neue virtuelle Maschine - paedML_Admin_PC

¥ 1 Erstellungstyp auswahlen Bereitstellungsoptionen
¥ 2 OVF- und VMDK-Dateien Bereitstellungsoptionen auswahlen

auswahlen o
+ 3 Speicher auswahlen

Metzwerkzuordnungen

+ 4 Lizenzvereinbarungen paedML_intern | paesdML_intern v l

B4 5 Bereitstellungsoptionen
6 Bereit zum AbschlieRen Festplattenbereitstellung e O Thin ® Trick

Automatisch einschalten

| Beenden | Abbrechen |&

Die Netzwerkzuordnung sollte automatisch erfolgen. Gegebenenfalls miissen Sie Anpassungen vorneh-
men, indem Sie in dem Dropdownmeni das richtige Netzwerk auswéhlen.

Stellen Sie die gewlinschte Festplattenbereitstellungsmethode ein.
Setzten Sie kein Hakchen bei Automatisch Einschalten und bestéatigen Sie den Vorgang mit Weiter.

1 Neue virtuelle Maschine - paedML_Admin_PC

¥ 1 Erstellungstyp auswahlen Bereit zum AbschlieRen
¥ 2 OVF-und VMDK-Dateien Uberpriifen Sie Ihre Auswanl der Einstellungen, bevor Sie den Assistenten beenden
auswahlen

+ 3 Speicher auswahlen

+ 4 Lizenzvereinbarungen L paedML_Admin-PC

+ 5 Bereitstellungsoptionen VM-Name paedML_Admin_PC

f Clicteramniibschheton Festplatten admintest-disk1 vmdk
Datenspeicher PAEDML_VIM
Bereitstellungstyp Thick
Netzwerkzuordnungen paedML_intern: paedML_intern
Name des Gastbetriebssystems Unbekannt

’1 Aktualisieren Sie Inren Browser nicht wahrend der Bereitstellung dieser VM.
ey

@

| Zuriick |

N el Beenden I‘ Abbrechen

Sie sehen eine Zusammenfassung der gewahlten Einstellungen.
Klicken Sie zum Starten der Bereitstellung auf Beenden.

Es wird der Fortschritt der Bereitstellung unter Aktuelle Aufgaben angezeigt.
Dieser Vorgang kann eine Zeit dauern.

Warten Sie bis bei Ergebnis Erfolgreich abgeschlossen steht.

Die virtuelle Maschine paedML_Admin_PC steht nun zur Verfligung
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5.6 Bearbeiten der Netzwerkadapter
VM-Einstellungen der fiinf Instanzen

Fir einen erfolgreichen Betrieb der virtuellen Instanzen ist eine korrekte Zuordnung und Aktivierung der
Netzwerkadapter notwendig. Dies wird im Folgenden Utberprift.

Loggen Sie sich entsprechend des Abschnitts 3.1 mittels des vSphere-Webclients am ESXi ein.

5.6.1 Kontrolle der Netzwerkkarte der einzelnen Instanzen

~ (51 Virtuelle Maschinen
paedML_DC01
Uberwachen
paedML_SP01
paedML_Admin_PC
paedML_opsi01
Mehr VMs...

B speicher
~ €3 Netzwerk
&= paedML_intern

®® vmnic1
» €3 paedML_extemn
Mehr Netzwerke...

I Navigator 1 || 51 paedML_DCO1
- Host
Q sole Uberwachen | ¢ Einschalten Ausschalie Anhalten B °|
Verwalten
Uberwachen paedML_DCO1

Gastbetriebssystem Microsoft Windows 8 (64 Bif)

ESXi 5.1 und hoher (VM-Version 9)
Whware Tools Ja

CPUs 2

4GB

Kompatibilitat

Arbeitsspeicher

+ Allgemeine Informationen

» €3 Netzwerk

» &8 VMware Tools
» (2 Speicher
[=] Notizen

paedML Windows 3.1 Datentraeger V3

Keine Netzwerkinformationen
Installiert, lauft jedoch nicht

2 Festplatten

# Him

Wahlen Sie durch Klick unter Virtuelle Maschinen die virtuelle Maschine paedML_DCO01 aus und Kli-
cken Sie dann auf Bearbeiten.

(%1 Einstellungen bearbeiten — paedML_DC01 (Virtuelle ESXi 5.1-Maschine)

[ Virtuelle Hardware

VIM-Optionen ‘

+ [ CcPU

» Wl Arbeitsspeicher

+ o Festplatte 1

+ o Festplatte 2

3 SCSI-Controlier 0
USB-Controller 1
USB-Controller 2

» B Netzwerkadapter 1

+ 5y CD/DVD-Laufwerk 1

v [B Grafikkarte

2 Festplatte hinzufigen B Netzwerkadapter hinzufiigen

2 AN i)

LS| Logic SAS
USE 3.0

USE 2.0
=10
Hostgerat

Eenutzerdefinierte Einstellungen angeben

g Anderes Gerat hinzufiigen

L

QO

¥ || Verbinden

el Speichern I| Abbrechen |
4

Prufen Sie die Netzwerkverbindung des Netzwerkadapters. Der Netzwerkadapter 1 muss mit dem
Netzwerk paedML_intern verbunden sein.
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Sollten die Einstellungen nicht stimmen, klicken Sie im linken Fensterbereich auf Netzwerkadapter 1.
AnschlieRend wéhlen Sie im Dropdownmeni paedML_intern aus und Ubernehmen die Einstellungen
mit Speichern.

Uberpriifen Sie analog zur Instanz paedML_DCO01 die Netzwerkeinstellungen der Instanzen
paedML_OPSIO1, paedML_SP01 und paedML_Admin_PC. Hier muss jeweils der
Netzwerkadapter mit paedML_intern verbunden sein und der Haken Beim Einschalten
verbinden gesetzt sein.

5.6.2 Kontrolle der Netzwerkkarten der Instanz paedML_OctoGate

“% Navigator 1 | %1 paedML_OctoGate

~ [ Host
| b Einschatten e & Bearbeiten

Venwalten

paedML_OctoGate
Gasibetriebssystem Anderes Linux-System (32 Bit)
Kompatibilitat ESX/ESXi 4.0 und hoher (VM-Version 7)
Viware Tools Ja
CPUs 4
Arbeitsspeicher 4GB

Uberwachen

+ (51 Virtuelle Maschinen
# paedML_OctoGate
Uberwachen

» 51 paedML_DCO1

v (51 paedML_SP01
v 51 paedML_Admin_PC

» (51 paedML_opsi01 [~ Allgemeine Informationen
Mehr VMs... 4 Q Netzwerk Keine Netzwerkinformationen
B speicner » BB VMware Tools Installiert, lauft jedoch nicht
~ € Netzwerk » B Speicher 1 Festplatte
= paedML_intern
. [=] Notizen paedML Windows 3.1 Datentraeger V3 )
=W vmnic1

» €3 paedML_extemn
Mehr Netzwerke...

Wahlen Sie durch Klick unter Virtuelle Maschinen die virtuelle Maschine paedML_OctoGate aus und kli-
cken Sie dann auf Bearbeiten.
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| Einstellungen bearbeiten — paedML_OctoGate (Virtuelle ESX/ESXi 4.x-Maschine)

[ Virtuelle Hardware ] VM-Optionen

3 Festplatte hinzufiigen ™M Netzwerkadapter hinzufiigen 5 Anderes Gerat hinzufugen

v | CcFU 4

Ui ]

» Wl Arpeitsspeicher 4095 MB v

v 2 Festplatte 1 200 GB -

3 SCSI-Controlier 0 LSI Logic Parallel

v
+ HH Netzwerkadapter 1 paedML_intern o e
[} O~
» M Netzwerkadapter 3 e e

» MM Netzwerkadapter 4

paedML_extern ¥ |« Verbinden
» M Netzwerkadapter 5 o
+ M Netzwerkadapter 6 o
* (= Diskettenlauwerk 1 vorhandenes Disketten-Image verwenden v
¥ 5y CD/DVD-Laufwerk 1 Hostgerat v Verbinden
» [@ Grafikkarte Benutzerdefinierte Einstellungen angeben v

ol Speichern ” Abbrechen |
4

Der Netzwerkadapter 1 muss mit dem Netzwerk paedML_intern verbunden sein.

Sollten die Einstellungen nicht stimmen, klicken Sie im linken Fensterbereich auf Netzwerkadapter 1.
Anschlieend wahlen Sie im Dropdownmeni paedML_intern aus und Ubernehmen die Einstellungen
mit Speichern.

Fur die Netzwerkadapter 2, Netzwerkadapter 3, Netzwerkadapter 5 und Netzwerkadapter 6 ist
das Netzwerk testnetz gewahlt aber nicht mit dem Netzwerk verbunden.

Status Beim Einschalten verbinden
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5.7 Upgrade der VM-Kompatibilitat

Wenn Sie ESXi 6.5 einsetzen ist nach dem Import der virtuellen Maschinen ein Upgrade der VM-Kom-

patibilitat notig.

Fihren Sie das Upgrade fir alle virtuellen Maschinen durch. Der Upgrade Vorgang ist nachfolgend
exemplarisch fir die VM ,paedML_OctoGate*“ beschrieben.

vmware ESXi”

- 1 Virtuelle Maschinen
@ paedML_OctoGate
Uberwachen
» 51 paedML_DCO1
v 1 paedML_SPO1
+ (51 paedML_Admin_PC
v 51 paedML_opsi01
Menr VMS...

B speicher
+ €3 Netzwerk
& paedML_intern
®W vmnic1
+ € paedML_extern
Mehr Netzwerke...

Gasthetrienssystem
Kompatibilitat
Vhare Tools
CRUs
Arbeitsspeicher

Anderes Linux-System (32 Bit)

ESX/ESXi 4.0 und hoher (VM-Version 7)

Ja
a
4GB

“I% Navigator 1 || (5] paedML_OctoGate
+ [ Host I
| b Einschaiten | & Bearbeiten | @ Aktualisieren |m‘
Venwalten
&1 paedML_OctoGate
Uberwachen paedML_OctoGate

(5 Betrieb

@ Gastbetriebssystem
(i3 Snapshots

= Konsole

(g Autostar

(« Allgemeine Informationen
» € Netzwerk
» &R VMware Tools
+ B Speicher
[Z] Notizen

Keine Netzwerkinformationen
Installiert, luft jedoch nicht

1 Festplatte

#& Abbrechen

paedML Windows 3.1 Datentraeger V3

Wabhlen Sie unter Virtuelle Maschinen die paedML_Octogate aus.

Klicken Sie auf den Reiter Aktionen und auf Upgrade der VM-Kompatibilitat.

(53 VM-Kompatibilitat konfigurieren

Wahlen Sie eine Kompatibilitat fur das paedil_OctoGate-Upgrade aus.

"

I Viruelle ESXi 6.5-Maschine

Diese virtuelle Maschine verwendet Hardwareversion 13 bietet die beste
Leistung und die akiuelisten Funktionen in ESXi 6.5.

el Upgrade II Abbrechen

Wahlen Sie dann ,Virtuelle ESXi 6.5 Maschine“ aus.
Falls Sie eine niedrigere ESXi-Version verwenden, wahlen Sie dementsprechend auch eine niedrigere
VM-Kompatibilitat aus

! Upgrade der VM-Kompatibilitat bestatigen

Durch diesen Vorgang wird die Kompatibilitat [hrer virtuellen
Mazschine geanderi. Dabei handelt es sich um einen
unumkehrbaren Vorgang, durch den die virtuelle Maschine
inkompatibel mit friiheren Versionen von Viware-
Softwareprodukien wird. Erstellen Sie eine Sicherungskopie [hrer
Diateign der virtuellen Maschine, bevor Sie forffahren. Upgrade der
Kompatibilitat durchfiihren?

[ e |

4

Lesen Sie den Hinweis und bestatigen Sie die Aktion mit Ja.

,Eg Upgrade der VM-Kompalibilitat

Anmerkungen speichern

14 Exportieren

@ Einstellungen bearbeiten
&, Berechtigungen

[5# Hinweise bearbeiten

]l Umbenennen

(31 Registrierung aufheben

{5 Loschen

@ Hire

9 In einem neuen Fenster finen
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1 paedML_OctoGate

nsole Jverwachen | | Einschalten Ausschalten Anhalten Newstarien | Bearbeten | (& Aktualisieren | B Akfionen
paedML_OctoGate
Gasibetriebssystem Anderes Linux-System (32 Bit}
| Kompatibilitat ESXi 6.5 und hoher (VM-Version 13) I
Vhware Tools Ja
CPUs 4
Arbeitsspeicher 4GB

Nach Abschluss sehen Sie die VM-Komptabilitat in der VM-Ubersichtsseite.

5.8 Gastbetriebssysteme andern

I Navigator ©1 || %1 EsXiHost.paedml-windows.local - Virtuelle Maschinen
v [@ Host
Verwalten 1 VM erstelleniregistrieren | onsole | P Einschatten Ausschalten fnaien | @ Atualisieren
Uberwachen O virtuelle Maschine a v Status v v M
& Virtuelle Maschinen (I8 O & paedML_Admin_PC @ Normal 314568 Microsoft Windows 7 (64 Bit) L
~ (31 paedML_DCO1 O & paedL_DCO1 @ Nomal 2358 GE Microsot Windows 8 (64 B L
Uberwachen O & paedML_OctoGate @ Nomal 3378 GB Anderes Linux-System (32 Bit) L
» (51 paedML_SP01 0| & pasdML_opsidt @ Normal 86,36 GB Ubuntu Linux (64 Bit) L
~ (51 paedML_OctoGate O & paedML_SPO1 @ Nomal 7373 GB Microsoft Windows 8 (64 Bit) L
Uberwachen
Sehnelfiter v
Mehr VMs...
~ B Speicher
~ ] PAEDML_VM
Ubenwachen
Mehr Speicher...

I @ Netzwerk

Danach miissen Sie die Gastbetriebssysteme dndern, die in der VM-Ubersichtsseite angezeigt werden.

vmware ESXi
“I5 Navigator 1 || 51 ESXi-Host.paedml-windows.local - Virtuelle Maschinen
= [ Host .
Verwallen v erstellenrregistrieren | = | b Enschatten Ausschalten cnnaten | @ Aktualisieren | | &} Aktionen e
paedML_DCO1
Uperwacnen [ Virtuelle Maschine a ~ | Status < [ Verwendetel] 2 jstem ~
S T . Betrieb
& Virtuelle Maschinen [ & paedML_Admin_PC @ Normal 31,45GB lows 7 (54 Bit)
@ Gastoetriebssystem
+ (& paedML_DCO1 51 paedML_DCO1 | @ Normal 2358GB lows 8 (64 Bit)
{;» Snapshot:
Uberwachen [/ &1 paedML_OctoGate @ Normal 3378Gp | LP Snapshols ystem (32 Bit)
v (51 paedML_SPO1 O & paedML_opsi0 @ Mormal 363608 | [ Konsole 4 Bit)
~ (5 paedML_OctoGate O & paedML_SP01 @ Normal 7373 GB & Autostart lows 8 (64 Bit)
Uberwachen
Schnelffiter. v
Mehr VMs... N
% Exportieren
~ B Speicher +
~ B PAEDML_VM paedML_DCO1 o Einstellungen bearbeiten
Wesian Gastbetriebssystem Microsoft Windows 8 (64 Bit) &, Berecntgungen
i Kompatibiltat ESXi6.5 und haher (VM Version 13) '
Mehr Speicher... Vidvare Tools 2 [ Himweise beareiten
€3 Netzwerk GPUS 2 [l Umbenennen
Arbeitsspeicher 4GB
{1 Registrierung aufheben
& Lbschen
@ Hire
5 In einem neuen Fenster afinen

Wabhlen Sie unter Virtuelle Maschinen die gewiinschte VM aus.

Die VM muss fur diesen Vorgang ausgeschaltet sein.

In diesem Beispiel wurde exemplarisch die VM paedML_DCO01 verwendet.
Wabhlen Sie unter dem Reiter Aktionen Einstellungen bearbeiten aus.
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|v Aligemeine Opfionen

VM-Name:

VM-Konfiguration=datei

Arbeitsverzeichnis der virtuellen
Maschine

Gastbelriebssystem

Version des Gasthetriebssystem

5

¥ Optionen der Viiware Remote Cons
ole

» VMware Tools
» Energievenwaltung
+ Startoptionen

+ Enweitert

. ik b Loy

1] Einstellungen bearbeiten — paedML_DC01 (Virtuelle ESXi 6.5-Maschine)

| Virtuelle Hardware | VM-Optionen |°

| paedML_DCO1 |

[ [PAEDML_VM] paedML_DCO/paedML_DCO1vmx |

| [PAEDML_VM] paedML_DCO1 |

Windows b

| Microsoft Windows Server 2012 (64 Bif) v

[pas Gastbelriebssystem sperren, wenn sich der letzie Remotebenuizer abmeldet

Erweitern fir ViMware Tools-Einstellungen
Erweitern fir Einstellungen zur Energieverwaltung
Erweitern fir Startoptionen

Erweitern fir erweiterte Einstellungen

. it £ Cika, N L RiCuL

°| Speichern || Abbrechen |
4

Waéhlen Sie im Reiter VM-Optionen aus und &ffnen Sie das Menu Allgemeine Optionen.
Wahlen Sie als Version des Gastbetriebssystems Microsoft Windows Server 2012 (64-Bit) aus.
Beenden Sie die Aktion mit Speichern.

Fir paedML_DC und paedML_SPO01 wéhlen Sie ,Microsoft Windows Server 2012 (64-Bit)“ aus.
Fir paedML_Admin_PC wahlen Sie ,Windows 7 (64-Bit)* aus.
Fir paedML_OctoGate wahlen Sie als Gastbetriebssystem ,Linux“ und als Version ,Anderer Linux-
Kernel 3.x oder héher (64-Bit") aus.
Fir paedML_OpsiO1 wahlen Sie als Gastbetriebssystem ,Linux® und als Version ,Anderer Linux-Kernel
3.x oder hoher (64-Bit*) aus.
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6 Erstellen eines Snapshots® vor dem ersten

Start

Vor den ersten Konfigurationsarbeiten sollte ein Snapshot samtlicher Instanzen durchgefiihrt werden.
Im Fehlerfall kbnnte man so schnell auf die urspriingliche Version wechseln. Nach der
Installationsphase werden diese Snapshots nicht mehr benétigt.

& Hinweis:

Snapshots sind kein Ersatz fiir ein Backup und sollten innerhalb von 24-72 Stunden

geléscht werden®.

Die Erstellung eines Snapshots wird exemparisch fur die Instanz paedML_OctoGate beschrieben.
Fuhren Sie im Anschluss einen Snapshot fiir die weiteren vier Instanzen durch.

vmware ESXi

“I% Navigator
~ [ Host
Verwalten

Uberwachen

~ (51 Virtuelle Maschinen
¥ paedML_OctoGate
Uberwachen
~ (51 paedML_DCO01
Uperwachen

~ (51 paedML_SPo1

(%1 paedML_OctoGate

| b Einschalten

paedML_OctoGate
Gastbetriebssystem
Kompatibilitat

VMware Tools

cpus

Areitsspeicher

| o Beameiten | (3 Aktualisieren \.I:\Aklwonen e

Anderes Linwx-System (32 Bit)

ESXi 6.5 und haher (VM-Version 13)
iz

4

4GB

51 paedML_OctoGate
{5 Betrieb

@ Gastbetriebssystem

o iz Snapshots

& Konsole

{5y Autostart

Wabhlen die zuerst unter Virtuelle Maschinen die VM paedML_OctoGate aus.
Klicken Sie auf Aktionen, dann Snapshots und danach auf Snapshot erstellen.

Name

Beschraibung

L< Snapshot fiir paedML_OctoGate erstellen

ol 01_Anpassungen

vargenommen

Zustand nach dem Import. Noch keine Anpassungen

Snapshot des Arbeitsspeichers der virtugllen Maschine erstellen.

Gast-Dateisystem stilllegen (VMware Tools muss installiert sein).

°[ Snapshot erstellen n Abbrechen |

o ‘Snapsnot erstellen

(G Snapshots verwalten

@ Festplatten konsolidieren

Schreiben Sie bei Name z.B. 01 Anpassungen und geben Sie bei Beschreibung einen Text ein,
der Ihre Anpassungen bis dahin beschreibt. Klicken Sie auf Snapshot erstellen.

Erstellen Sie jetzt ein Snapshot fir die weiteren vier Instanzen. Diese missen nach dem erfolgreichen
Test der Installation wieder geldscht werden. Dies wird in Kapitel 9 beschrieben.

3 Das Prinzip eines Snapshot und die sich daraus ergebenden Vorteile werden (in Englisch) unter
http://kb.vmware.com/selfservice/microsites/search.do?language=en_US&cmd=displayKC&externalld=1015180 erklart. Zu

diesem Zeitpunkt dient der Snapshot als Wiederherstellungspunkt, falls es Probleme bei der weiteren Anpassung der virtu-
ellen Maschine geben sollte.

4 Weitere Informationen zur empfohlenen Vorgehensweise fiir den Umgang mit Snapshots finden Sie unter
http://kb.vmware.com/selfservice/microsites/search.do?language=en_US&cmd=displayKC&externalld=2000986

Installationsanleitung: Einspielen der virtuellen paedML Windows Instanzen in den Hypervisor; Stand 09.01.2019 /V 2.0.012 Seite 36


http://kb.vmware.com/selfservice/microsites/search.do?language=en_US&cmd=displayKC&externalId=1015180
http://kb.vmware.com/selfservice/microsites/search.do?language=en_US&cmd=displayKC&externalId=2000986

d M ® Die Musterldsung fiir
pae schulische Computernetze

7 Erster Start der virtuellen Maschinen

Achten Sie darauf, dass Sie die virtuellen Maschinen in folgender Reihenfolge starten:

1. DCO1 — 2. SP0O1 - 3. OctoGate — 4. Opsi

Zwischen den einzelnen Servern gibt es Verknipfungen und Abhéngigkeiten, so dass es sinnvoll ist,
diese Reihenfolge einzuhalten.

Zum Herunterfahren aller Maschine gehen Sie bitte in umgekehrter Reihenfolge vor.

7.1 Start der virtuellen Maschine paedML_DCO01

“I% Navigator || 51 pasdML_DCO1

~ [g Host
e [ Einschalten
Verwalten

paedML_DCO01

Gasibetriebssysiem

Uberwachen

« (57 Virtuelle Maschinen Kompafibilitat
* 51 paedML_OctoGate

Uberwachen

WiMware Tools
CPUs
Arbeitsspeicher

paedML_DC01

Uberwachen

~ &1 nasdMl <D0

Klicken Sie unter Virtuelle Maschinen auf die VM paedML_DCO1.

Am ausgerauten Ausschalten-Symbol kénnen Sie u.a. erkennen, dass die virtuelle Maschine noch
nicht eingeschaltet ist.

Klicken Sie auf Einschalten.

“T% Navigator “ || (s paedML_DCO1
+ [g Host )
o & Konsole | B8 Uberwachen
Verwalten

. ! Browser-Konsole 6ffnen
Uberwachen

[ Konsole in neuem Fenster éffnen
- (=1 Virtuelle Maschinen

» (=1 paedML_OctoGate

[ Konsole auf neuer Registerkarte 6ffnen

e T T T T SR

. | = Remotekonsole starten
Uberwachen =

* VMRC herunterladen

pasdML_DCO01

Uberwachen

» =1 nasdMl D04

Um mit der virtuellen Maschine arbeiten zu kdnnen, klicken Sie auf Konsole = Remotekonsole star-
ten.
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Ein Konsolenfenster 6ffnet sich. Ziehen Sie das Fenster auf die gewlinschte Grof3e und klicken Sie
anschlief3end auf den griinen Einschalten-Knopf.

Driicken Sie STRG+ALT+ENTF, um sich anzumelden.

12:27

Sonntag, 3. August

&

Die virtuelle Maschine paedML_DCO1 beginnt zu booten.

Sollte sich die virtuelle Maschine nicht in die Fenstergréf3e passend einfuigen, kénnen Sie das im
Meni Ansicht durch Klicken auf Gast an Fenstergréf3e anpassen korrigieren.
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Il Windows Server 2012

Durch die Tastenkombination Strg + Alt +Einfg bekommen Sie das Anmeldefenster.
Alternativ kdnnen Sie dies im Menu auch erreichen durch Klicken auf:
VM — Gast — Strg+Alt+Entf senden

Geben Sie das Kennwort paedML 3. 0 ein und driicken Sie die ENTER Taste.

7.2 Start der virtuellen Maschine paedML_SPO01

Starten Sie analog zum Start der paedML_DCO1 Instanz die virtuelle Maschine paedML_SP01 und
melden sich an.

Jetzt mussen bei diesen 2 Instanzen noch Einstellungen bei den Datentragern durchgefiihrt werden,
welche nachfolgend beschrieben werden.

7.3 Schritte zur Aktivierung der Datentrager vor der Inbetrieb-
nahme der paedML® Windows 3.0

Einleitung

Die Bereitstellung eines Servers auf Basis von Windows Server 2012 entspricht einem Imaging-Vor-
gang.

Das heif3t konkret: Es wird ein Betriebssystemabbild, das zuvor von einer Musterinstallation erstellt
wurde, auf eine neue Hardware Ubertragen. Es ist daher ,normal“, dass die Zielmaschine Hardware-
Komponenten enthélt, die eine von der Musterinstallationshardware abweichende Identifikationsken-
nung (ID) tragen. Das gilt zum Beispiel fiir Datentrager und Netzwerkkarten.

Microsoft hat seit der Einfihrung des Windows Server 2008 eine sogenannte SAN Policy eingefuhrt,
wodurch der Server (zusatzliche) lokale wie auch im Netzwerk befindliche Datentrager automatisch ein-
binden kann. Die Standardeinstellung dieser Richtlinie sieht jedoch vor, dass solche Datentrager nicht
automatisch eingebunden werden.

Das hat zur Folge, dass alle virtuellen Datentrager eines aus OVA/OVF bereitgestellten Windows Ser-
vers als inaktiv erkannt werden. Die einzige Ausnahme bildet dabei der Datentréager, auf dem das Be-

triebssystem installiert ist.

Es ist deshalb notwendig, dass Sie alle inaktiven Datentrager vor der ersten Inbetriebnahme der pa-
edML Windows 3.1 aktivieren und korrekt einbinden mussen.
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7.3.1 Andern des Status der Datentrager

7.3.1.1 DCO01 (Domanencontroller)

1. Melden Sie sich am Domanenkontroller DCO1 als Administrator an.
2. Starten Sie den Server-Manager, falls er nicht automatisch gestartet wurde.
3. Klicken Sie auf Datei-/Speicherdienste.
4. Klicken Sie auf Datentrager.
5. Markieren Sie den Datentrager, dessen Status als Offline angezeigt wird.
v Server-Manager * Datei-/Speicherdienste * Volumes * Datentrager - @1 P vematen Took ansicn e
& | seer e A~
i Volumes o @~ @~ O
L o
i Speicherpools Nummer | Virtueller.., | Status Kapazit.. Nichtzuge.. Partition  Schreibges.. Gruppiert  Subsystem  Bustyp  Name
EX reoeben 4 DCO1(2)
1 isCsl 0 Online 805GE 2,00 MB MER SAS VMware Virtual disk S.
g\ﬂ 1 Offline 219GB 1,00 MB MBR SAS VMware Virtual disk S...

6. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Zeile, in der der gesuchte Datentrager aufgelistet
wird. Es erscheint daraufhin ein Kontextmenu.

¥ Server-Manager * Datei-/Speicherdienste » Volumes * Datentrager @V veoten Toox aren i
_ == DATENTRAGER
] Sorver Alle Datentrager | 2 insgesamt [ AurGABEN |
i Volumes 5 @~ @~ Q
5] Speicherpools Nummer  Virtueller... | Status Kapazit.. Nichtzuge.. Partition  Schreibges.. Gruppiet  Subsystem Bustyp  Name
ﬂ Freigaben 4 DCOT(2)
1 iscsl 0 Online 805GB  200MB MBR SAS VMware Virtual disk S...
= J— e == VMware Virtual disk ...
Online schalten

7. Wahlen Sie die Option Online Schalten aus.
8. SchlieRen Sie das Hinweisfenster mit einem Klick auf die Schaltflache Ja.

Datentrager online schalten 2

Falls dieser Datentrager bereits auf einem anderen Server online ist,

7!\: kann das Onlineschalten dieses Datentragers auf diesem Server zu
Datenverlusten fihren. Mochten Sie den Datentrager auf diesem Server
wirklich online schalten?

Bei Erfolg &ndert sich der Status des bearbeiteten Datentragers von Offline zu Online.
Starten Sie den Server neu.

Sie kdnnen den Server Uiber mehrere Wege neu starten. Eine Méglichkeit ware, die Instanz mit der rech-
ten Maustaste anzuklicken und im Kontextment auf Betrieb — Gast neu starten zu klicken. Eine weitere
Maoglichkeit wéare innerhalb der Instanz die Tastenkombination ALT-F4 zu driicken und folgendes Fens-
ter erscheint:
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Windows herunterfahren

Bm Windows Server 2012

i Wahlen Sie einen Vorgang aus:

‘Neu starten v|

SchlieBt alle Apps, schaltet den Computer aus und anschlieBend
wieder ein.

Ereignisprotokollierung
Wihlen Sie die Option, die am besten beschreibt, warum der
Computer heruntergefahren werden soll.

Option: Geplant
Hardware: Wartung (geplant) v‘
Neustart/Herunterfahren zur Wartung der Hardware auf dem
System

Kommentar:

Beliebiger Kommentar|

[ ok | [ Abbrechen | [ Hie |

Hier wahlen Sie Neu starten und danach wahlen Sie als Option entsprechend etwas aus. Ein Kommen-
tar wird weiter unten eingegeben.

7.3.1.2 SPO01 (SharePoint-Server)

Auf dem Server SP01 miissen insgesamt vier Datentrager aktiviert werden. Diese tragen dann die Lauf-
werksbuchstaben D, E, F und G.

@ ¥ Server-Manager * Datei-/Speicherdienste * Volumes * Datentrager -@ 1 P vemwaten

i Server = 32"’;\3’1::;‘:5]’: insgesamt [a

| Volumes o

= Speicherpools Nummer Virtueller...  Status Kapazit.. Nichtzuge.. Partition  Schreibges.. Gruppiert  Subsystem  Bustyp Name

m Freigaben 4 SPO1(5)

= iSCSI 0 Online 805GB  2,00MB MBR SAS VMware Virtual disk S...

2
2 Offine  707GB 1,00 MB MBR v sAS VMware Virtual disk 5.
3 Offline 707GB 1,00 MB MBR v SAS VMware Virtual disk S...
4 Offine  100GB 1,00 MB MBR v SAS VMware Virtual disk 5.

Andern Sie den Status der oben genannten vier Datentrager von Offline auf Online. Achten Sie dabei
darauf, dass die aktivierten Datentrager die in der nachfolgenden Abbildung dargestellte Zuordnung auf-
weisen.

cmilN 0 =l Computer |;|£-
m Computer  Ansicht v e

® -t ‘ » Computer » ve ‘ [ Computer durchsuchen o]
4751 Favoriten 4 Festplatten (5)
B Desktop am  System(C) Daten (D)
H
18 Downloads = - 1 =

SV swacsnev

Protokolle (F:)

£ Zuletzt besucht

- =1 | ey [
[ Bibliotheken S 51,1 GBreivon 70568 SV 69866 freivon 706 6B
b (=] Bilder S
= ob (G:
b [5] Dokumente -
b o) Musik S 5938 freivon 99968
> Videos 4 Gerate mit Wechselmedien (2)
a8 &4
1% Computer Diskettenlaufwerk (A:) @ DVD-Laufwerk (R:)
b iy System (C) = M
7 Elemente =]
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Bei anders lautender Zuordnung der Laufwerksbuchstaben funktioniert die paedML®
Windows nicht stérungsfrei!

& Starten Sie den Server SPO1 nach Aktivierung der Datentrager unbedingt neu!
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7.4 Start der virtuellen Maschine paedML_Octogate

Starten Sie analog zum Start der paedML_DCO1 Instanz die virtuelle Maschine paedML_Octogate.

T Mavigator

~ [ Host

Verwalten

Uberwachen

5] Virtuelle Maschinen

g paedML_OctoGate o

Uberwachen

~ [ paedML_DCO1

Uberwachen

» B paedML_SPO01

=1 paedML_OctoGate

¢ Einschalten

pi

Kt
Vi
CF

Ar

A

Prifen Sie vor dem Start der paedML_Octogate die Port-Freigaben an Ihrem Router.
Siehe dazu Kap. 7.4.1
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mehrere Minuten verzogert.

Schalten Sie die Octogate wahrend der Systemprifung nicht aus!
Die OctoGate bietet mehrere Konsolenansichten zwischen welchen mit ALT+Fn umgeschal-

tet werden kann:

Das System der Octogate Firewall macht automatisch eine Systemprufung. Diese erfolgt
nach 30 Neustarts oder alle 100 Tage automatisch.
Die Systemprufung erfolgt weiterhin beim ersten Start der Octogate, wodurch sich dieser um

ALT+F2: Leitungs-Setup, Linux Shell und Leitungsdiagnose
ALT+F5: Betriebssystem-Login und Startmeldungen
ALT+F12: Log — Dateien und Status
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Die Konsole unter ALT+F5 zeigt nach erfolgreicher Systemprufung folgendes Bild. Gegebenenfalls auf-
tretende Warnmeldungen sind in dieser Phase normal und kénnen ignoriert werden.

This is bbbbbbbb.ozone.octogate.de (Linux i686 4.4.6-gentoo) 13:08:43

bbbbbbb login:

Sofern der angeschlossene Router an der Netzwerkschnittstelle paedML_extern Uber einen DHCP Ser-
ver verfugt, wird die OctoGate durch die zugewiesenen IP automatisch eine Internet Verbindung auf-
bauen. Dann erfolgt ein Abgleich beim Hersteller und eine Re-Konfiguration der OctoGate Instanz.

Diese wird sich dann automatisch nach ca. 5-20 Minuten neu starten und danach bereitstehen. Der
Name der OctoGate wird sich dann von bbbbbbbb auf einen anderen fir das LMZ und den Hersteller
identifizierbaren Namen andern. Wahrenddessen kénnen Sie bereits wie in Kapitel 7.4.4 beschrieben
Uberprufen ob die Verbindung zum Internet korrekt funktioniert.

This is eedphd®y (Linux i686 3.11.7-hardened-r1) 185:12:09

‘Feduhdng Dogin: _

Sollte dieser Vorgang nicht automatisch erfolgen, so prifen Sie die freigeschalteten Ports an Ihrem Rou-
ter (Kapitel 7.4.1 Portfreigaben auf lhrem Router) und / oder priifen Sie die Einstellung der Verbindungs-
art (Kapitel 7.4.2 Manuelle IP Konfiguration der ). Eine Leitungsdiagnose kénnen Sie wie in Kapitel 7.4.4
direkt mit der OctoGate durchfiihren.
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7.4.1 Portfreigaben auf lhrem Router

Damit die OctoGate Firewall sich mit dem Hersteller abgleichen und Rekonfigurieren kann, missen be-
stimmte Ports in lhrem Router freigeschaltet sein.

Ublicherweise kénnen Sie dies an Inrem Router selbst konfigurieren. Gehen Sie z.B. mit dem Router
von BelWi ins Internet, so beantragen Sie bei BelWu die Freischaltung dieser Ports.

Unbedingt freigeschaltete Ports zum Betrieb der OctoGate Firewall:

ouT TCP 80
ouT TCP 21
OouT UDP 4290
OouT UDP 4293
OouT TCP 53
OuT UDP 53
OuT UDP 123
OouT TCP 123

} Fir den Unterrichtsbetrieb sind sinnvoller Weise weitere Ports freigeschaltet.

OouT TCP 443
OouT TCP 110
OouT TCP 143
OouT TCP 995
OouT TCP 465
OouT TCP 585
OouT TCP 25
OouT TCP 1723
OouT TCP 3000
IN TCP 80

IN TCP 443
IN UDP 1194
IN TCP 1863
IN TCP 3000
IN TCP 22

IN TCP 25

IN TCP 1723

} Mochten Sie Ihren Benutzer erlauben von auf3en auf SharePoint Inhalte zu zugreifen,

missen weitere Ports freigeschaltet sein:

IN TCP 3000
IN TCP 3001
IN TCP 3002
IN TCP 3003
IN TCP 3004
IN TCP 3005
IN TCP 3006
IN TCP 3007
IN TCP 3008
IN TCP 3009
IN TCP 3010
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7.4.2 Manuelle IP Konfiguration der OctoGate

Sofern bei lhrem Router DHCP aktiviert ist und sich die OctoGate wie im vorherigen Kapitel beschrieben
selbst konfiguriert hat, fahren Sie mit dem néchsten Kapitel 7.4.3 fort.

Sollte ihr Router Gber keinen internen DHCP Server verfiigen, missen Sie der OctoGate manuell eine
IP zuweisen (Ublicherweise hat z.B. der Router von BelW keinen aktiven DHCP). Melden Sie sich dazu
an der OctoGate in der Konsole an.

Durch Dricken der Tastenkombination ALT+F2 wechseln Sie in das Konfigurations-Men(.

Gehen Sie per Tastatur (Pfeil-Taste) auf ,Konfiguration” und driicken ENTER.

Octo Setup

Gehen Sie per Tastatur (Pfeil-Taste) auf Internet-Verbindung (Auswahl) und driicken ENTER.

Einstellungen

achhandle ationen

Internet-Verbindu Auswahl

OctoGate Einstellungen

Gehen Sie per Tastatur (Pfeil-Taste) [x] Standleitung und driicken ENTER.
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Einstellungen

x] Standleitung

T-Online

Tragen Sie in diesem Fenster die entsprechenden Daten ein.
Standleitung

12.8.216.33
255.255.255.248
212.8.216.34

MTU 1588

gen lUbernehmen und er schliefien

Gateway 192.168.0.1
Netzmaske [255.255.255.0
Externe IP 192.168.0.180
Timeout 0

HMTU

Geben 3ie hier Ihre Externe IP ein.

Fenster schliefen Einstellungen iibernehmen und Fenster schliefen

Geben Sie bei Gateway, Netzmaske und Externe IP die Daten lhres Routers ein. Die externe IP ist eine
freie IP-Adresse im Adressbereich Ihres Routers. Die Einstellung des Timeout belassen Sie bitte auf 0.
Bei diesem Beispiel hat der Router die IP-Adresse 192.168.0.1 und die externe IP ist die 192.168.0.180.
Geben Sie entsprechend lhre Router Daten ein. Sie erhalten diese Daten von lhrem Internet-Anbieter.

Der MTU — Wert von 1500 ist die Standardeinstellung. Weitere Informationen dazu erhalten Sie von der
Firma OctoGate (http://octogate.de/de/support/technische-dokumentation.html). Dies ist besonders in
BelWi — Netzwerken zu beachtet. Hier sollte eine MTU von 1400 verwendet werden.
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Bei der manuellen Vergabe der IP-Adresse durfen die folgenden IP-Bereich nicht verwendet
werden:

10.252.0.0/ 16
10.42.16.0/ 24
10.43.117.0/ 24
192.168.0.0/ 24
192.168.1.0/ 24
192.168.6.0 / 24
192.168.7.0/ 24
192.168.32.0/ 20
192.168.48.0 / 20
192.168.64.0 / 20

Diese Bereiche sind intern reserviert fir Management- und Accesspoint — Funktionen und
WLAN Netze und Netzwerktunnel (VPN).

Mit F10 Gbernehmen Sie die gemachten Einstellungen. Gehen Sie danach zuriick ins Hauptmeni und
starten Sie die OctoGate neu.

Einstellungen

ern und System neustarten

chen

Jetzt sollte vor dem Login ein giltiger System-Name stehen. Sollte hier immer noch bbbbbbb stehen,
konnte die OctoGate keine Verbindung in das Internet aufbauen oder die automatische Konfiguration ist
noch nicht abgeschlossen.

Eventuell dauert es je nach Qualitéat der Internetverbindung auch bis zu 20 Minuten bis sich die Octo-
Gate automatisch noch einmal neu startet und der zufallige Name vergeben wird.

This is eedohdog (Linux i686 3.11.7-hardened-ri) 18:12:09

eedohdog login: _

Installationsanleitung: Einspielen der virtuellen paedML Windows Instanzen in den Hypervisor; Stand 09.01.2019/V 2.0.012 Seite 48



d M ® Die Musterlosung fiir
pae schulische Computernetze

7.4.3 Personalisieren der OctoGate Firewall

Im n&chsten Schritt muss die OctoGate personalisiert werden. Klicken Sie hierzu bitte in die laufende
OctoGate-Instanz.
Durch Driicken der Tastenkombination ALT+F2 gelangen Sie direkt in das Konfigurations-Menu.

Einstellungen

Kunden-Informationen

Fachhand ler—Informationen
Internet-Uerbindung (Auswahl)
OctoGate Einstellungen

Speichern und System neustarten
Abbrechen

Geben Sie nun die Kunden-Informationen ein

Kunden— Informationen

Firmemmane

Geschaftsfithrung

Technik

ML I-Numner L I-20000x
Strafe

Postleitzahl

Ort

Uoruwahl

Rufnunmner

Geben Sie hier den Firmennamen des Kunden ein.

ju el Fenster schliefen PPUN Einstellungen iltbernehmen und Fenster schlieBen

Sie lhre Kundendaten nicht eingetragen, konnen Sie vom Support keine Hilfe erhalten.
Geben Sie Ihre MLI-Nummer nach folgendem Schema ein: MLI-xxxxXx
Sie erhalten Ihre MLI-Nummer mit der Bestellbestatigung oder vom Support.

& Diese Informationen sind fur die Registrierung notwendig.

Nach Eingabe aller lIhrer Daten beenden Sie dies mit F10.
Geben Sie analog dazu die Informationen im Menulpunkt Fachhandler-Informationen ein.

Die Daten der Internet-Verbindung (Auswahl) wurden ja bereits in den Kapiteln 7.4 oder 7.4.2 entspre-
chend eingetragen.
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Unter dem Menipunkt OctoGate Einstellungen belassen Sie bitte die Standard Einstellungen bestehen.

ctoGate Einstellungen

IP-Adresse

Subnetzmaske

NTP Zeitzone

DHCP-Server

DHCP Start 192.168.0.128
DHCP Ende 192.168.0.254

Geben Sie hier bitte die interne IP-Adresse der OctoGate an.

Fenster schliefen Einstellungen iibernehmen und Fenster schliefen

Nachdem Sie alle Eintragungen gemacht haben, wechseln Sie bitte wieder ins Hauptmeni und starten
Sie die OctoGate neu.

Einstel lungen

Kunden-Informat ionen

Fachhand ler-Infornat ionen
Internet-Uerbindung (Auswahl)
OctoGate Einstellungen

Speichern und System neustarten

Abbrechen

' Damit die Filterkategorien der OctoGate Firewall befillt und auf einem aktuellen Stand sind,
muss diese erst eine Nacht lang durchlaufen.
Vorher funktionieren die Filterlisten nicht zuverlassig!

Die Konfiguration Ihrer Firewall wird jede Nacht automatisch gesichert.
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7.4.4 Netzwerk-Diagnose in der OctoGate

Uber den Meniipunkt ,Netzwerk-Diagnose® gelangen Sie in einen Netzwerk-Status-Bildschirm welcher
alle fur den Betrieb notwendigen Verbindungen (Internet, paedML — Windows — Server, etc. ) prift:

Im oberen Bereich werden kontinuierlich von OctoGate festgelegte IPs / Ports gepriift:

Netzuwerk-Analyse (autorefresh)

LIP 1 172.17.22.243/24
[GW 1 172.17.22.1

[DNS]1 172.17.22.1
[MTU] 1500

Im weif3en Bereich wird die aktuelle Interface — Konfiguration fur Netzwerkkarte 4 angezeigt. Diese wird
gof. per DHCP erlangt und ist somit fur Diagnosezwecke wichtig. Die beiden Blocke auf der rechten
Seite entsprechen insgesamt 8 Netzwerktests. Bei positivem Ergebnis hat die Schrift einen griinen Hin-
tergrund.

[ping] : Ein ICMP Ping Paket zur angegebenen IP oder zum angegebenen Namen (auch DNS Test)
[port]: Prufung ob die tbergeordnete Firewall diesen Port durchléasst

[VPN]: Statusanzeige fir den OctoGate - Wartungstunnel tiber welchen z.B. Updates geladen werden.
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Im unteren Bereich der Maske kénnen selbst direkt Ping — Ziele eingegeben werden. Mit [RETURN] wird
der Befehl ausgefuhrt:

Ping

Traceraute — ]
Port Check (TCP) e —
1

PING teuto.net (212.8.206.52) 56(84) bytes of data.

1 bytes from teuto.net (212.8.206.52): icmp_seq=1 ttl1=62 time=0.788 ms
4 bytes from teuto.net (212.8.206.52): icmp_seq=2 tt1=6Z2 time=0.583 ms
4 bytes from teuto.net (212.8.206.52): icmp_seq=3 ttl=62 time=0.727 ms
4 bytes from teuto.net (212.8.206.52): icmp_seq=4 tt1=62 time=0.877 ms
4 bytes from teuto.net (212.8.206.52): icmp_seq=5 ttl=62 time=0.959 ms

-— teuto.net ping statistics ——
» packets transmitted, 5 received, 0x packet loss, time 4003ms
;tt mincavg/max/mdev = 0.583,0.786-0.959,0.133 ns

7.4.5 Shell: Viewer-User

Uber die Diagnose — Shell (lesender Zugriff, keine Personengebundenen Daten) kénnen Sie selbst Sys-
tem- und Leitungsdiagnosen individuell ausfihren. Menlpunkt ,Shell: Viewer — User“. Auf Anfrage kann
OctoGate Support lhnen diesen Zugang auch via SSH ermdglichen:

Sprache: [ Deutsch 1
Konfiguration
Netzwerk-Diagnose

Shell : Root-User
Neustarten

Sehr geehrter Nutzer,

Sie befinden sich auf der OctoGate-Shell in einem Nur-Lesenden Modus.

Zuruck ins Menu gelangen Sie durch Eingabe von “exit". Simmuolle Kommandos
sind beispielsueise "htop" oder “ping".

adaephic

Ihnen steht ein eingeschrankter Befehlssatz (cat, more, tar, grep, htop) zur Verfiigung. Logdateien befin-
den sich unter /var/log

Installationsanleitung: Einspielen der virtuellen paedML Windows Instanzen in den Hypervisor; Stand 09.01.2019/V 2.0.012 Seite 52



d M ® Die Musterldsung fiir
pae schulische Computernetze

7.4.6 Shell: Root-User

In einem weiteren Dialog ,Shell : Root-User” haben Sie die Mdglichkeit, in Zusammenarbeit mit unserem
Support mit vollen Rechten auf das System zuzugreifen. Diese Funktion wird nur in den seltensten Fal-
len bendtigt. Hierzu wird ein Challenge — Response Verfahren verwendet: Fir den Zugang benétigt die
OctoGate einen Anforderungscode welchen Sie pro Login beim OctoGate Support erfragen kénnen.

Um erweiterte Rechte zu erlangen, kontaktieren Sie bitte den Support unter
0800 7647647

und ubermitteln Sie die folgenden Informatiomen:

Hostname adaephic

Chal lenge gSkoQtUJgSA

rhalten einen Code, den Sie unten eingeben.

7.4.7 Konfiguration der paedML_OctoGate am DCO01

Nachdem die paedML_OctoGate sich erfolgreich konfiguriert und einen zufalligen Namen bekommen
hat, erscheint dieser Name im Active Directory. Die paedML_OctoGate muss jetzt in die richtige Orga-
nisationseinheit verschoben werden.

Melden Sie sich hierzu als Administrator am Domain Controller paedML_DCO1 an.

Starten Sie die das Active Directory durch Klick in der Taskleiste.

Active Directory-Benutzer und -Computer
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= Active Directory-Benutzer und -Computer
Datei  Aktion Ansicht 7

e pE 0/ XER B 2aETER
] Active Directory-Benutzer und -Computer [D( ~ || Name T Typ By

I (7] Gespeicherte Abfragen 1% eedohdog Computer
a3 musterschule.schule.paedml

_I:l-

b 51 _Admins
4[5 Servers
b 2] Exchange
1 Firewall =
» Bl 5P
b 5] sa
b (5] Terminalserver
51 ServiceAccounts
2 Benutzer
[ Builtin L
& Computer
b 21 ADMIN_PC
b [5] EDVOI
|5 NICHT ZUGEWIESEN
] Computers
51 Domain Controllers
&1 Drucker
b ] ForeignSecurityPrincipals ™

Zufélliger Name der paedML_OctoGate

LT ow o

-

<] w [ > < w [ >

Wechseln Sie in die OU Computer/NICHT_ZUGEWIESEN

Hier muss der Name der paedML_OctoGate erscheinen.
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Ggf. driicken Sie die Taste F5 zur Aktualisierung falls der Name nicht aufgelistet sein sollte.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Namen der paedML_0OctoGate und klicken dann auf

Verschieben...

v

Name Typ

Einer Gruppe hinzufigen...
Namenszuordnungen...
Konto deaktivieren

Konto zuriicksetzen
Verschieben...

Verwalten

:
i
|

Objekt in Container verschieben:

=33 musterschule

>

Exchange

SP

SQL

Teminalserver
_ServiceAccounts

v

[ ok | [ Abbrechen |

Wechseln Sie in die OU musterschule/_Servers/Firewall und klicken auf OK

] Active Directory-Benutzer u|
Datei Aktion Ansicht ? )
e nE s0/ XEc= Hm LR

] Active Directory-Benutzer und -Computer [D( » || Name
| Gespeicherte Abfragen 1% eedohdog
4 3 musterschule.schule.paedml
p 2 _Admins
4 3] Servers
3] Exchange
5] Firewall

-

Die paedML_OctoGate befindet sich jetzt in der Organisationseinheit _Servers/Firewall
Testen Sie dann am Server die Internetverbindung z.B. durch Aufrufen der Seite www.support-netz.de
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7.4.8 Start der paedML_OctoGate Admin-Oberflache am SP01

Um die paedML_OctoGate zu verwalten, kdnnen Sie die Weboberflache am SPO01 aufrufen. Melden Sie
sich hierzu am Server SP01 an und 6ffnen die OctoGate Weboberflache.
|

paedML
Schulkonsole

& B

Profilkopierer OctoGate
Weboberflache

Wenn Sie das zum ersten Mal tun, werden Sie zur Eingabe von Benutzerinformationen fir den Admin-
Zugang aufgefordert.

.® Windows 3.0
SPO1

Geben Sie hier bitte die folgenden Informationen ein:

Administrator konfigurieren
Das Konto des Administrators ist noch nicht konfiguriert.

Bitte tragen Sie die Daten des Administrators ein.

Vorname :
Machname = :
E-Mail * : | admin@admin.de

Passwort = :

o]

ﬁ Das Passwort, welches Sie hier fur den admin auf der OctoGate Firewall vergeben, kann nur
noch in Ricksprache mit dem Support von OctoGate zuriick gesetzt werden.

Nun erscheint die Admin-Oberflache der OctoGate. Einstellungen sind hier zunachst nicht zu treffen.
Melden Sie sich daher wieder ab und schlie3en das Fenster.

7.5 Start der virtuellen Maschine paedML_opsiO1

Starten Sie anschlieend analog zum Start der paedML_DCO1 Instanz
die virtuelle Maschine paedML_opsiO1l.
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7.6 Aktualisierung von VMware-Tools

Es ist wichtig, dass Sie nach dem Importieren VMware-Tools installieren beziehungsweise aktualisieren,
um die Performance des Gastbetriebssystems zu verbessern und die Interaktion zwischen den virtuellen
Maschinen und dem Host.

VMware ESXi 6.5 U2 hat die VMware Tools Version 10.2.1 integriert und kann diese nach Anweisung
auf den Gastbetriebssystemen nach Anweisung installieren.

Die virtuellen Maschinen mussen im angeschalteten Zustand sein, um die folgenden Aktionen durchfiih-
ren zu kénnen:

Als Beispiel wird VMware Tools bei der VM paedML_DCO01 aktualisiert.

I Navigator

~ [J Host

Verwalten

Uberwachen

1 Virtuelle Maschinen |

&¢ paedML_DC01

Uberwachen

51 paedML_OctoGate
Mehr VMs...

Klicken Sie in der VSphere-Webclientoberflache auf Virtuelle Maschinen und wéhlen Sie dort mit einem
Klick die gewiinschte VM aus.

(3 paedML_DCO1

[ Konsole 8 Ubenwachen W Herunterfahren [ Anhalten 8 Neustarten | o Bearbeiten | @ Altualisieren | §} Aktionen

paedML_DCO1 .
Microsoft 2012 (84 Bit) 20 WMHz a

Kompatbitat ESXi 6.5 und hoher (Vi-Version 13) Y W ’

Viware Tools Ja ARsEMeseEICHER R

oPUS 2 1268

Ameitsspeicher 468 -

Hostname DCO1musterschule.schule. paedmi seecnen £

2768 GB

@ Die auf dieser virtuellen Maschine installierte VMware Tools-Version ist veraltet. Durch das VMware Tools-Upgrade konnen verbesserte Funktionen und eine bessere Stabilitat bereitgestellt werden. {Gf Aktionen

Es erscheint die Ubersichtsseite der VM paedML_DCO01. Sie kénnen auRerdem erkennen, dass ESXi
bereits feststellen konnte, dass VMware-Tools veraltet ist.

(15 paedML_DC01

[ Konsole [B Uberwachen Herunierfahren 1 Anhalten 3 Neustarien | 7 Bearbeiten | & r\mualwslevo!
pasdML_DCO01 (51 paedML_DCO1
Gasthetriebssystem Microsaft Windows Server 2012 (64 Bit) (5 Betrieb
Kompatibilitat ESXi 6.5 und haher (VM-Version 13}
Vhhvrsre Tools N el@ Gastbetriebssystem (@) Herunterfahren
CPUs 2 i Snapshois & Neu starten
Arbeitsspeicher 4GB
Hostname DCO1.musterschule schule. pasdml =7 Konsole
i VMware Tools akiualisieren
) Die auf dieser virtuellen Maschine installierte VMware Tools-Version ist veraltet. Durch das VMware Tools-Upgrade kénnen verbesserte berertgestelit werden. €} Akﬁonet
u

Klicken Sie auf Aktionen, danach auf Gastbetriebssysteme und wahlen Sie entweder VMware Tools in-
stallieren oder VMware Tools aktualisieren aus.

Unter Aktuelle Aufgaben kénnen Sie den Updateprozess verfolgen.
Wenn Upgrade Tools als erfolgreich abgeschlossen angezeigt wird, ist VMware Tools auf dem aktuellen
Stand des Hosts.

Wiederholen Sie nun diesen Prozess fir alle weiteren virtuellen Maschinen.
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8 Nachkonfiguration der Server

8.1 Aktivierung der Serverlizenzen DC01 und SP01

Jetzt missen die Lizenzen der zwei Windows Server aktiviert werden. Melden Sie sich hierzu am Server
SPO01 an und 6ffnen das Wartungscenter.

Wartungscenter

Doppelklick auf Wartungscenter

(3) = 1 [P « Alle Systemsteucrungselemente » Wartungscenter v & | [ Systemsteuerung durchsuchen 2 |
Startseite der Systemsts 0
e ensimeny Zeigt neue Meldungen an und hilft beim L&sen von Problemen
R Vom Wartungscenter wurden keine Probleme erkannt.
andern
) Einstellungen der . :
Benutzerrantencverung Sicherheit <=
andern
Wartun
& Windows 9 )
SmartScreen-Einstellungen
andern
Archivierte Meldungen —
i Problembehandiung
Probleme erkennen und
Siche auch beheben
Windows Update
Windows-Problembehandlung
#ir e

Klicken Sie auf den Pfeil bei Sicherheit

[P < Alle Systemsteverun... » Wartungscenter v & [[Systemsteuerung durchsuchen 2 |

9~
Startseite der Systemste . o . = N
artseite der Systemsteuering 741t neue Meldungen an und hilft beim Lésen von
Wartungscentereinstellungen Problemen
a ‘Vom Wartungscenter wurde mindestens ein Problem festgestellt, das von
SPBestWarmUp ® Einstellungen der Ihnen aberpraft werden muss.
Benutzerkontensteuerung
andemn
Sicherheit
oA, & Windows ©
'y SmartScreen-Einstellungen
2 andem Windows jetzt aktivieren

a
Wartungscenter Archivierte Meldungen (Wicntig) o
anzeigen Windows konnt =
‘werden. Wechseln Sie zur Zur Windows-Aktivierung =
Windows-Aktivierung, um ~———  —

Informationen zum Aktivieren von
Windows zu erhalten.

Meldungen zu Windows-Aktivierung
OctoGate deaktivieren

Yeboberfliche

Wartung (O}

Siehe auch
Windows Update

Windows-Problembehandiunt
e n Yoo lung Problembehandiung
E7= Probleme erkennen

P kompatibilitat
rogrammkompatibi T

Sollte Windows nicht aktiviert sein, sehen Sie den roten Balken.
Klicken Sie hier auf ,Zur Windows-Aktivierung

Installationsanleitung: Einspielen der virtuellen paedML Windows Instanzen in den Hypervisor; Stand 09.01.2019 /V 2.0.012 Seite 57



® - [P b Wind i v & ] [ Systemsteuerung durchsuchen 2 |

Windows ist nicht aktiviert

Geben Sie cinen neuen Product Key zur Aktivierung von Windows ein.

([ B Witneem Key aktivieren | ) -
~————

Altuelle Edition
‘Windows Server 2012 Standard

Aktueller Product Key
Nicht verfigbar

Was ist sin Product Key?

Microsaft-Softwarelizenzbedingungen lesen

Abbrechen

Klicken Sie auf ,Mit neuem Key aktivieren®

Product Key zum Aktivieren von Windows eingeben

Den Product Key finden Sie auf der Verpackung der Windows-DVD oder in einer E-Mail, aus der hervorgeht,
dass Sie Windows gekauft haben. Sie missen als Administrator angemeldet sein, um einen Product Key fir die
Windows-Aktivierung eingeben zu kénnen.

Der Product Key sieht wie folgt aus:

PRODUCT KEY: X000~ X0X000K- KO000K - KAO00K - 00008

Bduct Key
Dieser Product Key ist korrekt. Setzen Sie den Vorgang fort, weaerSie

o] i online lesen

paedM
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Geben Sie hier den von Ihnen erworbenen Lizenzschlissel fir Windows 2012 Server ein und klicken auf

Aktivieren

Windows wird aktiviert...

Dieser Vorgang kann einige Minuten dauem...

& 1

Das war schan alles.

Nachdem die Aktivierung erfolgreich erfolgt ist, klicken Sie auf Schliel3en
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© = 1 [P <« Wortungscenter » Windows-Aktivierung v & ] [ systemsteuerung durchsuchen 2 |

Windows ist aktiviert.

Die Windows-Version auf hrem Séfmputer ist aktiviert,

Aktuelle Edition
‘Windows Server 2012 Standard

Aktueller Product Key

Aktiviert am

Windows fiir einen anderen Computer enwerben

Microsoft-Softwarelizenzbedingungen lesen

Klicken Sie auf OK.
Fihren Sie jetzt den gleichen Vorgang analog fir den Server DCO1 durch.

Nach erfolgreicher Aktivierung sehen Sie im Wartungscenter den Hinweis OK bei dem Punkt Windows-
Aktivierung.

3~ 1 [Pl » v ] [ systemsteuerung durchsuchen 2 |
9~
Startseite der Systemst a 3 oo
arseredesyremsieuenng Zeigt neue Meldungen an und hilft beim Lésen von Problemen
Vom wurden keine Probleme erkannt.
andem
® Einstellungen der . .
Benutzerkontensteuerung Sicherheit ® =
andern Y
Benutzerkontensteuerung Ein
& Windows ” s
SsriSersdiEindalingan Sie werden von der wenn von Apps
e versucht wird, am Computer

Archivierte Meldungen @ Einstellungen anden

anzeigen
Windows SmartScreen Ein
Windows SmartScreen schtzt den PC vor unbekannten Apps und Dateien aus dem
Internet.
# Einstellungen andem
Netzwerkzugriffsschutz Aus
Siehe auch
Windows Update

Windows-Aktivierung

Windows-Problembehandlung
far die
Programmkompatibilitat

Windows ist aktiviert.

Installationsanleitung: Einspielen der virtuellen paedML Windows Instanzen in den Hypervisor; Stand 09.01.2019 / V 2.0.012 Seite 59



® Die Musterldsung fiir
paed M schulische Computernetze

8.2 Andern der Systemkennwaérter an lhrer Schule

Nach der erfolgreichen Installation, sollten Sie unbedingt die Kennwérter &ndern. Verwenden Sie hier
fur die wichtigen Systemkonten komplexe Kennwdrter.

Komplexe Kennworter bestehen aus drei von vier verschiedenen Zeichenklassen:

Kleinbuchstaben, Grof3buchstaben, Ziffern und Sonderzeichen, z. B. Unter- oder Schréagstriche.
Beispiel: cxQaT3pb oder cxQaT!pb

Melden Sie sich am Server SP0O1 an und starten Sie die Schulkonsole.

(

pacdML
Schulkonsole

Profilkopierer

3

In der Schulkonsole scrollen Sie im Menu Links nach unten, bis der Punkt Systemkennworter er-
scheint.

3

Administrator~ ¥ 2

Benutzerimport
Konfiguration
Basiseinstellungen

Benutzernamenschemata

Rechteverwaltung

Systemkennworter

|

Hier klicken Sie drauf und der Bildschirm wechselt nach oben.

B hitpsy//schule/schulkonsole/_layout O ~ @ & || B systemkennworter x

Administrator> £ 2

=

Lz @ pedn
N
Wahlen Sie dann Die entsprechenden Benutzerkonten, welche Sie andern méchten.

BB hitps://schule/schulkonsole/ layout O ~ @ @ || B systemkennworter X

Administrator> & 2

o

~

Lz @pacam Y,

Systemkennwdrter

Benutzerselbstanmeldung Lokale Administratoren

‘Organisation

Schiler

Lehrer Benutzername Beschreibung

SP_A_SK SP- i inistrator fiir
SP- istrator fir
> I Klassenarbeiten
Projekte
SP_A_MS SP-Websi inistrator fiir Meine Schule
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Klicken Sie zum Beispiel auf SP-Websitesammlungs-Admins und tragen Sie beim entsprechenden Be-
nutzer ein neues Kennwort ein. Danach klicken Sie auf speichern. Fiihren Sie diesen Vorgang fir je-
den der angezeigten Benutzer durch. Dieser Vorgang setzt das jeweilige Kennwort im Active Directory
neu.

Hinweis: Die Kennworter miissen mindestens 4 Zeichen lang sein und sollten Uber eine komplexe
Struktur - wie oben beschrieben - verfiigen. Sicherer waren 8 Zeichen oder mehr.

: Sie sollten unbedingt die Kennwdrter der folgenden Rollen &ndern, da diese sonst durch un-
befugte Verwendung missbraucht werden kdnnen.

Domanenadministrator (wichtiger Hinweis: Bitte andern Sie in der Aufgabenplanung jeweils das Kenn-
wort bei den Aufgaben, die im Kontext des Domanenadministrators laufen! Ansonsten werden diese
nicht mehr wie geplant ausgefiihrt.)

PGMAdmin (Konto zur Erstellung und Verwaltung von Softwarepaketen, lokaler Administrator mit spezi-
ellen Rechten in der Doméane.)

SP_A_FARM (SP_A_FARM-Administrator fiir Systemupdates)

SP_A_SK (Sharepoint Websitesammlungsadministrator fur die Schulkonsole)
SP_A_KA (Sharepoint Websitesammlungsadministrator fir den Klassenarbeitsmodus)
SP_A_MS (Sharepoint Websitesammlungsadministrator fiir Meine Schule)

SP_A_SW (Sharepoint Websitesammlungsadministrator fur die Spielwiese)
AProfLehrer (Konto zur Gestaltung des Lehrerprofils)

AProfSchueler (Konto zur Gestaltung des Schilerprofils)

AProfKA (Konto zur Gestaltung des Klassenarbeitsprofils)

ProfLehrer (Konto zum Testen von Lehrerprofilen)

ProfSchueler (Konto zum Testen von Schiilerprofilen)

ProfKA (Konto zum Testen von Klassenarbeitsprofilen)

BSA (Konto fir die Benutzerselbstanmeldung)

Domjoin (Konto zur Aufnahme vom Clients in das Active Directory)

Lokale Administratoren (lokale Administratorkonten der Clients im Netz und des SP01)

adminuser (setzen des Kennworts notwendig zur Steuerung der Opsi-Funktionalitét, wie z.B. wake-on-
LAN)
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8.3 Zeitserver auf Instanz paedML_DCO01 konfigurieren

Alle Doménen-PCs und die Server SP0O1 und opsiO1 synchronisieren ihre Systemzeit mit DCO1. Server
DCO01 soll seine Zeit aus einer verlasslichen Quelle beziehen. In der paedML bietet sich dafur die VM
paedML_OctoGate an. Die Konfiguration nehmen Sie manuell vor.

Melden Sie sich hierzu am Server DCO1 an. Und fihren Sie durch Rechtsklick auf das PowerShell-Sym-
bol PowerShell als Administrator aus.

Aufgaben

£ Als Administrator ausfiihren
=% ISE als Administrator ausfohren
=% Windows PowerShell ISE

E¥ Windows PowerShell

o Dieses Programm von der Taskleiste losen

] ~ —d 9 =d =2 r -]
= 2 ™™ T i F =

E’Q;_.

Fihren Sie nacheinander die folgenden Befehle aus:
w32tm /config /manualpeerlist:10.1.1.3 /update /reliable:yes /syncfromflags:manual
net stop w32time
net start w32time
w32tm /resync

w32tm /query /source

[T} Administrator: Windows PowerShell

lindows PowerShell
opyright (C} 2812 Microsoft Corporation. Alle Rechte vorhehalten.

PS C:xUsers™Admini pator> w3d2tm sconfig smanualpeerlist:18.1.1.3 rupdate rreliahle:yes ssyncfronflags:manual
£ }1 lgreich ausgefithpt .
pator?> net stop wiZtime
—Zeltgebel wird bheendet.
—Zeitgeber wurde erfolgreich beendet.

rsNMAdninistrator? net start w3Ztime
eitgeber wird gestartet.

—Zeitgeber wurde erfolgreich gestartet.

Der ntp-Dienst ist damit richtig eingerichtet.

Installationsanleitung: Einspielen der virtuellen paedML Windows Instanzen in den Hypervisor; Stand 09.01.2019/V 2.0.012 Seite 62



9 Loschen der Snapshots

® Die Musterldsung fiir
schulische Computernetze

paedM

Nachdem die paedML Musterlésung erfolgreich installiert wurde, miissen die Snapshots geléscht wer-

den.

vmware ESXi-

“T.'; Navigator ] (%1 ESXi-Host.paedml-windows.local — Virtuelle Maschinen
+ [@ Host
D 451 VM erstellen/registrieren | @ axtualisieren
1 Uberwachen [J | Virtuelle Maschine a v | Status ~ | Verwendeter Speicherplatz
& Virtuelle Maschinen (5 O | & paedVL_Admin_PC @ Normal 4193 GB
- 3 paedML_SP01 O | & paedML_DCOM & Normal 32,49 GB
Uberwachen aedML_OctoGate - 82,22 GB
&1 paedML_OctoGate E ;
~ [ paedML_DCO01 O | & paedML_opsi0d s Betrieb al 167,81 GB
i etrie
Uberwachen O | & paedML_SP01 al 95,69 GB
» & paedML_Admin_PC @ Gastbetriebssystem
- - Schnellfilter.. -
Mehr VMs... e {5 Snapshots 1y Snapshot erstellen
B speicher [ Konsole
» € Netzwerk 5 Autostar % Snapshots verwalten

i@ Feslq Snapshots verwalten h

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die virtuelle Maschine paedML_SPO01. Im Menii klicken Sie

auf Snapshots und dann auf Snapshot verwalten.

liz» Snapshots verwalten — paedML_DC01

i® Snapshot erstellen iy Snapshot wiederherstellenl |fg Snapshot ldschen | x Alle 16schen | E@ Snapshot bearbeit:

4 [ paedML_DCO1

4[] 01_Anpassungen

(® Sie befinden sich hier

Name 01_Anpassungen

Beschreibung

Erstelit Donnerstag, 23. August 2018, 17:15:12 +0200

Schlielten

Hier wéhlen Sie den Snapshot aus klicken auf Snapshot I6schen.
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[[% Snapshot léschen

Mochten Sie Snapshot 01_Anpassungen wirklich 16schen?

Le Alle unfergeordneten Snapshots entfernen.

Entfernen | ’ Abbrechen

‘é‘

Bestatigen Sie die Aktion mit Klick auf Entfernen.
Das Loschen des Snapshots kann unter Umsténden recht lange dauern.

Loschen Sie jetzt die Snapshots der anderen Instanzen

Hinweis: Mit Snapshot wiederherstellen kdnnten Sie auf den Zustand vor dem Snapshot wechseln. Dies
sollte allerdings nicht uniiberlegt gemacht werden.
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10 Virtuelle Server neu starten

Nach der erfolgreichen Installation sollten Sie samtliche virtuelle Server einmalig herunterfahren und in
der vorgegebenen Reihenfolge starten.

vmware ESXi”

“I% Navigator %1 ESXi-Host.paedml-windows.local — Virtuelle Maschinen
~ [ Host
el 5 VM erstellen/registrieren | [ Konsole i Anhatten | @ Aktualisieren | 45F Aktionen
Uberwachen Virtuelle Maschine a ~  Status ~ | Verwendeter Speicherplatz ~  Gastbetrie
&1 paedML_Admin_PC © MNormal 39,83 GB Microsoft'
~ (8 paedML_SP01 £ paedML_DCO1 © Normal 32,49 GB Microsoft'
Uberwachen {51 paedML_OctoGate @ Normal 78,12 GB Anderes L
~ 5 paedML_DCO1 &1 paedML_opsi01 @ Normal 163,71 GB Ubuntu Li
Uberwachen 7l | & paedML_SPO1 @ Normal 95,69 GB Microsoft'
T & Tecimil_;é?minfpc Schnellfilter... v

Klicken Sie im vSphere Webclient nacheinander die vier Server Instanzen an und fahren Sie diese
durch Klick auf den roten Button Herunterfahren herunter. Fahren Sie zuerst die paedML_OctoGate
herunter. Danach paedML_SPO01, paedML_OPSIO1 und dann den paedML_DCO01.

=1 ESXi-Host.paedml-windows.local — Virtuelle Maschinen

h VM erstelleniregistrieren | |

Virtuelle Maschine a ~ | Status w

E pasdML_Admin_PC & Normal

=] pasdML_DCO1 & Normal

(%] paedML_OctoGate & Normal

&1 paedML_opsi01 & MNormal

(5] paedML_SP01 & Normal
Schnelfilter. . v

Nachdem samtliche Systeme heruntergefahren sind, wechselt die Symbolfarbe der Instanzen auf blau.

Schalten Sie danach in folgender Reihenfolge die Server ein. Warten Sie hierbei jeweils ab,
bis die Instanz vollsténdig gestartet ist. Dies dauert ca. 2 Minuten je Instanz.
Behalten Sie diese Startreihenfolge auch bei sonstigen Systemstarts bei. Beim Runterfahren
gehen Sie bitte in umgekehrter Reihenfolge vor und warten Sie jeweils bis die Maschine
ausgeschaltet ist.

DCO01
SPO1
OctoGate
OPSIO1

el

Hinweis: Sollten die Clients spater keinen Internetzugriff haben, starten Sie den DCO1 erneut durch
(Workaround). Sofern Sie keine Anderungen an den Partitionen - wie im nachsten Kapitel beschrieben -
durchfiihren wollen, ist damit die Grundinstallation der Server abgeschlossen. Als nachsten Schritt
kénnte man jetzt den virtuellen Admin-PC fertig konfigurieren. Dies wird im Administrationshandbuch fur
opsi-Server (passend zum Datentrager v3) beschrieben.
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11 Optional: Anpassung der GroBBe der Festplat-
ten der Instanz paedML_SPO01

Wie in dem ,How To“ zur Servervirtualisierung bereits beschrieben, bendétigen Sie fir den Betrieb der
Uber das Support-Netz beziehbaren virtuellen Version der paedML Windows 3.1 mindestens 1.170 GB
Speicherplatz auf dem fir die virtuellen Maschinen vorgesehenen Datenspeicher.

Die Angabe der GréRRe von 1.170 GB berechnet sich wie folgt

Admin- OctoGate Security | DC01 OPSIO1 | SPO1 (Sharepoint)
PC Firewall (Domain
Controller)
Festplatte 1 | 100GB 200GB C: 80GB 100 GB | C: 80GB
Festplatte 2 D: 20GB 250 GB D: 100GB (Daten)
Festplatte 3 E: 70GB (Sharepoint
Datenbank)
Festplatte 4 F: 70GB (Log Files)
Festplatte 5 G: 100GB (Sharepoint
Datenablage)

Eine Reserve auf dem Datastore von mindestens 150 GB ist einzuplanen.

Da die Menge an Software und Benutzerdaten an einer Schule mit multimedialen Inhalten schnell 100
GB Uberschreiten kann, bietet es sich an, die virtuelle Festplatte 2 der Instanz SP01 zu vergrofRern. Vo-
raussetzung dafir ist natirlich, dass der fir die virtuellen Maschinen vorgesehene Datenspeicher auch
physikalisch gentigend Platz zur Verfligung stellt.

Der Vorgang des VergroRRerns der virtuellen Festplatte 2 setzt sich in zwei Phasen zusammen.

In Phase 1 muss auf Ebene des VMware-Hypervisors die virtuelle Festplatte 2 auf die gewlnschte
GrolRe eingestellt werden. Diese Phase wird in diesem Abschnitt beschrieben.

In Phase 2 muss im laufenden Betrieb des Servers die Festplattengrof3e erweitert werden, da das Ser-
ver-Betriebssystem die Veranderungen aus Phase 1 nicht automatisch mit einer Partitionserweiterung
verbindet. Die Phase 2 wird in Abschnitt 11.2 beschrieben.

In diesem Beispiel wird die virtuelle Festplatte 2 von 100 GB auf 200 GB erweitert®.

Achten Sie darauf, dass der Datastore Uber geniligend freien Speicher verfiigt.

: Vor der VergréfRerung der Partition, miissen vorhandene Snapshots der Instanz geléscht
werden! Das Léschen der Snapshots ist in Kapitel 9 beschrieben.

Wenn Sie mit gréReren Datenbestanden im SharePoint arbeiten, ist es eventuell notwendig den Ablage-
bereich des Sharepoints zu vergrofRern. Gehen Sie dazu wie in den nachsten Kapiteln beschrieben auch
fur die Festplatte 5 vor.

5 Im Datenspeicher fir die virtuellen Maschinen sollten Sie bei der Konfiguration nicht den kompletten Platz zuweisen, denn
auch fur zukunftige virtuelle Maschinen und Snapshots sollte Platz vorgehalten werden.
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Waéhlen Sie wie zu Beginn des Abschnitts 0 beschrieben durch Klick die virtuelle Maschine pa-
edML_SPO01 aus und klicken Sie dann auf Bearbeiten der VM-Einstellungen.

(%1 Einstellungen bearbeiten — paedML_SP01 (Virtuelle ESXi 6.5-Masching)

[ Virtuelle Hardware | VM-Optionen |

2 Festplatie hinzufiigen MM Metzwerkadapter hinzufiigen

v [ cPU 4 v o

+ @l Arbeitsspeicher 16384

» i Festplatte 1 20 470703

| . Festplatte 2 e 00

» o Festplatte 3 70,703125

» o Festplatie 4 70703125

MB

GB

GB

= Anderes Gerat hinzufiigen

Show next hard disks | Go

Show | Festplatte 5

3 SCSI-Controller 0 LSI Logic SAS

USBE-Coniroller 1 -

USB 3.0
USB-Confroller 2 USB 2.0
» BE Netzwerkadapter 1 VI Network
¥ oy CD/DVD-Laufwerk 1 Hostgerat

v (B Grafikkarte

v

0]

Benutzerdefinierte Einstellungen angeben

+| Verbinden

Verbinden

el Speichemn n Abbrechen |
ES

Klicken Sie im linken Fensterbereich auf Festplatte 2. Im Bereich Festplattenbereitstellung ist die Be-
reitgestellte GréRe zu sehen. Die Grol3e der Festplatte betrégt im ausgelieferten Zustand 100 GB.

Andern Sie im Bereich Festplattenbereitstellung die Bereitgestellte GroRe auf die von lhnen gewiinschte
Grole. Die GroRe der Festplatte wird in diesem Beispiel von 100 GB auf 200 GB geéandert.

Klicken Sie zum Ubernehmen der Einstellungen auf Speichern. Sollte das Feld der Bereitgestellten
Grof3e grau und unveranderbar sein, ist vermutlich noch ein Snapshot vorhanden, welches wie in Kapi-

tel 9 beschrieben geldscht werden muss.
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11.2 Phase 2 - Anpassung der FestplattengroRe

Starten Sie die Instanz paedML_SP01
Melden Sie sich am Server SP01 als Administrator an.

Klicken Sie auf Datei-/Speicherdienste.
Klicken Sie auf Volumes.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Datentrager D

NogakwhE

® Die Musterldsung fiir
schulische Computernetze

Starten Sie den Server-Manager, falls er nicht automatisch gestartet wurde.

Es erscheint daraufhin ein Kontextmeni. Wahlen Sie Volume erweitern...

(@ paedML_SPOL auf esxi-musterschulemusterschulelocal T T T o T W - T ol e
Doel Ansent WM -

a up 86 GHERRSR

[ Server-Manager -|a

Server-Manager * Datei-/Speicherdienste » Volumes *

= VOLUMES
Alle Volumes | s

= Server gesamt ["AUFGABEN + |
| ] Datentrager
L Speicherpools A Volume Status Bezeichnung des...  Bereitstellung  Kapazitat Freier platz D durch D Verwendeter P.
ﬂ Freigaben 4 SPO1 (6)
= iscst G Blob Fest 10068 994GB I
io c System Fest 80168 32068 —_—
WAWolume(®... System-reserviert  Fest 350MB 107 MB —
D: Daten Fest 100GB  988GB New Fickgabie. | |
& 08 Fest 70768 612G8 s -
F: Protokolle Fest 70768 698G8 [ I

Dateisystem auf Fehler Gberprilfen

Laufwerksbuchstaben und Zugriffspfade verwalten...

Formatieren...

Zuletzt aktualisiert am 03.08.2014 13:4726

Volume enveitern.

FREIGABEN Volume loschen
DA auf 5PO1 AUFGABEN . AUFGABEN .
Hber » @~ S Eigenschaften
= Kapazitat 20068
Freigabe Lokaler Pfad
50% Zugeordnet W 100 GB Zugeordn
Lehrer§ DAMLData\Benutzen\Lehrela I— 100 GRch zugeordnet >
OctoGate DA\OctoGate . Status: Online
Bustyp: sas
PGMPacks$ Di\Apps\PGMPacks
Serverprofile$ DiServerprofile
[« i 1 >
Zur Ubersicht Gber Freigaben > Zur Ubersicht Gber Datentrager >

Rla 5 & v © N O

WERAG oo,

Aktuelle GréBe:

Maximale GréBe:

| l Abbrechen I

Neue GroBe:

| ok

8. Geben Sie bei Neue GroRe 200GB ein und klicken auf OK

Filter o) B~ @~
A Volume Status Bezeichnung des...  Bereitstellung  Kapazitdt Freier Speicherplatz
4 5P01 (6)
G Blob Fest 100 GB 994 GB
C System Fest 80,1GE 320GB
WhWolume{99... System-reserviert Fest 350 ME 107 ME
E DB Fest 707GE  612GB
F: Protokolle Fest T0,7GE 698 GB
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