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Wichtiger Hinweis
Schauen Sie bitte regelmafiig auf der Support-Netz-Seite im Internet nach, ob es Updates und Patches
fur Ihr System gibt und installieren Sie diese.

So halten Sie Ihr System auf dem aktuellen Stand. Dies gibt Ihnen die Sicherheit, dass Ihre paedML®
Windows - Installation in Bezug auf Sicherheit, Stabilitat und Performance optimiert ist.

AuRerdem wird der Funktionsumfang Ihrer paedML® Windows von uns standig weiterentwickelt und so
an Sie weitergegeben. Die aktuellen Updates und Patches finden Sie hier:

http://www.lmz-bw.de/technische-unterstuetzung/kundenportal/windows/updates-und-patches.html

N

) ® Die Musterlasung fr
\ ie Musterlasung for
LI I lZ -— DaEd ML schulische Computernetze
Zum Kultusministerium Zum Landesbildungsserver Zum Lehrerfortbildungsserver
Landesmedienzentrum Bildungsmedien Medienbildung Technische Unterstiitzung
Medienzentren BW SESAM MediaCulture-Online Support-Hetz

m Updates und Patches fiir paedML® Windows

Hier finden Sie die neuesten Updates und Patches zur paedML Windows. Bei Fragen hilft Ihnen die

Suchen + Hotline gerne weiter.
Kundenportal
Bitte beachten Sie, dass diese Aktualisierungen eingepflegt werden mussen, damit die Hotline

Linux Support leisten kann.
Navell
Windows Aktualisierungen fiir paedML® Windows 3.0

Dokimentationed 24.02.17 - Upgrade 3.1 fur die paedML Windows 3.0
* Updates und Patches 23.11 16 + Akiualisierung der opsi-Lizenzdatei

Erweiterungen 11.10.16 + Hinweise zu Microsoft Windows Updates

26.02.16 + Patch 5 fur paedML Windows 3.0
HowTos

20.01.16 + Microsoft Update verursacht Probleme auf dem Sharepoint Server

pasdMIRIgeundschlen 03.08.15 = Migration auf akiuelle Version des opsi-Servers V2

Lernsoftware

Abb. 1: Updates und Patches auf Imz-bw.de

Ihre Ruckmeldungen flieRen auch sehr zeitnah in die Dokumentation ein. Es lohnt sich daher ein regel-
mafRiger Blick auf die Seite Dokumentation. Dort erhalten Sie alle aktuellen Informationen zur Installa-
tion, zum Betrieb und zur Bedienung.

Beachten Sie dabei auch die Anderungshistorie am Ende eines Dokumentes. Aus dieser geht hervor,
welches Kapitel in einer Version von uns aktualisiert wurde.

Die aktuellen Dokumentationen finden Sie hier:

http://www.Imz-bw.de/technische-unterstuetzung/kundenportal/windows/dokumentationen/paedmi-
windows-3x.html

Wir wiinschen lhnen weiterhin viel Erfolg und gutes Arbeiten mit der neuen paedML® Windows.

lhre ZEN Windows

paedML® Windows / Version: 3.1 Patch 1/ Anleitung / Stand 18.02.2018 /V 2.1.3 Seite 7
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1. Einfiihrung

Aufgrund der besseren Lesbarkeit wird in diesem Handbuch der Einfachheit halber
meist nur die mannliche Form verwendet. Die weibliche Form ist selbstverstandlich
immer mit eingeschlossen.

paedML® wurde speziell fiir schulische Netzwerke entwickelt. Dabei stand im Vordergrund die Uberle-
gung, welche padagogischen Funktionen ein schulisches Netz fiir die Arbeit mit den ,Neuen Medien*
braucht, und wie die Arbeit der Netzwerkberater ,vor Ort* erleichtert werden kann.

Fur die drei unterstitzten Netzwerkbetriebssysteme Linux, Novell und Microsoft Windows werden Mus-
terldsungen bereitgestellt, die alle erforderlichen Dienste enthalten, die fir einen multimedialen Unter-
richt an vernetzten Schulerarbeitsstationen benétigt werden.

Die Musterldsung bietet den Schulen eine einfache Benutzerverwaltung, eine praxisgerechte Verzeich-
nisstruktur, die Selbstheilung von Rechnern, die automatisierte Verteilung von Software auf alle Rechner
der Schule und die Mdglichkeit, die Trennung von heimischem und schulischem Arbeitsplatz aufzuhe-
ben. Sie ist eine kostengiinstige und leicht verwaltbare Lésung fir schulische Netzwerke aller Art.

Wie Sie Uber die URL der letzten Seite sehen konnten, gibt es eine ganze Anzahl von Handbiichern und
Anleitungen. Fir die Hand des Lehrers gibt es

= das ,Handbuch fiir Lehrkrafte®, welches das Arbeiten mit der paedML® Windows und ihre padagogi-
schen Funktionen beschreibt.

Zentrale Programme der paedML® Windows sind die MySite, die Schulkonsole und die Klassenarbeiten.
Hiermit konnen alle wichtigen Funktionen im Zusammenhang mit dem Unterricht bedient werden, ohne
dass IT-Kenntnisse notwendig sind.

Zusatzlich beinhaltet die paedML® Windows mit dem integrierten Microsoft SharePoint eine machtige
Kooperationsplattform. Diese Kooperationsplattform ist Gber die verschiedenen MySites auch von zu-
hause erreichbar, wenn die Schule das so eingerichtet hat.

1.1 Technischer Support und aktuelle Informationen

Wir sind an der Riickmeldung unserer Kunden interessiert und wenn Sie Anregungen oder Winsche fur
die Weiterentwicklung der paedML® haben, bitten wir Sie um Rickmeldung z. B. iber unseren User-Hel-
pdesk.

Die Hotline steht Ihnen mit Rat und Tat zur Seite, um Sie in der Administration Ihres schulischen Netz-
werks zu unterstitzen. Die Erfahrung hat gezeigt, dass es ratsam ist, lieber einmal zu viel, als einmal zu
wenig bei der Hotline anzurufen. Wenn Sie Fragen zu lhrer paedML® Windows haben, dann kontaktie-
ren Sie bitte unsere Supportmitarbeiter.

paedML® Windows / Version: 3.1 Patch 1/ Anleitung / Stand 18.02.2018 /V 2.1.3 Seite 8
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Windows Hotline
0711 - 25 35 83 89

windows-hotline@Imz-bw.de

Geschéftszeiten:
montags — donnerstags 8.00 — 16.00 Uhr
freitags 8.00 — 14.30 Uhr

Auf unserer Website finden Sie regelmafig die aktuellsten Informationen:

http://www.Imz-bw.de/technische-unterstuetzung.html

Bitte schauen Sie hier regelmafig vorbei, um keine aktuellen Meldungen zu verpassen. Am besten spei-
chern Sie die Adresse als Lesezeichen ab.

Natlrlich erhalten Sie auch weiterhin immer wieder wichtige Informationen per E-Mail an die bei der Hot-
line hinterlegte Email-Adresse.

1.2 Typografische Konventionen

Zur besseren Lesbarkeit werden in diesem Handbuch bestimmte Elemente typografisch vom Rest des
Textes abgehoben.

= Hervorhebungen und Eigennamen in diesem Dokument sind kursiv gekennzeichnet.
= Besondere Hervorhebungen sind fett ausgezeichnet.
= Ausgaben oder Abfragen von Programmen, sowie Zitate sind fett und kursiv gekennzeichnet.

= Vom Benutzer auszufilhrende Tastatureingaben an Konsolen (wie Login-Daten, Befehle sowie
Programm-Code) werden durch die Darstellung in Courier New vom Rest des Textes abgesetzt.

= |Schaltflachen| und |Tastenbeschriftungen| werden durch Rahmen hervorgehoben.

= Internet-Links und Querverweise in diesem Dokument sind blau formatiert.

Hinweise und Tipps werden durch besondere Symbole gekennzeichnet und grafisch vom Text abgeho-
ben:

Durch Hinweisfelder werden Sie auf bestimmte Gegebenheiten hingewiesen, deren
Missachtung Probleme verursachen kénnen.

Tippfelder geben Hinweise, die nicht zwingend notwendig aber hilfreich sind.

paedML® Windows / Version: 3.1 Patch 1/ Anleitung / Stand 18.02.2018 /V 2.1.3 Seite 9
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2. Ubersicht paedML®

Die paedML® Windows ist eine standardisierte Server-Installation, die speziell fiir schulische Netzwerke
entwickelt wurde. Sie umfasst zahlreiche Programme zur Vereinfachung der Netzwerkverwaltung sowie
viele padagogische Funktionen, die in einem schulischen Netz die Arbeit mit den Neuen Medien unter-
stutzen.

Die paedML® Windows bietet unter anderem:

= Gut strukturierte und durch zentrale Berechtigungen abgesicherte Verzeichnisstrukturen fiir Lehre-
rinnen und Lehrer, Schiler und Klassen

= Unbeaufsichtigte Clientinstallationen zur Neuinstallation oder Reparatur
= Einfache Softwareverteilung per OPSI-Pakete

= Die MySite und die Schulkonsole als webbasierte Anwendung im ganzen Netzwerk zur téaglichen
padagogischen Bedienung im Unterricht.

2.1 Server-Struktur

Die Grundlage der paedML® Windows bilden zwei Windows 2012 Standard Server.

Die Server der paedML® Windows werden virtualisiert ausgeliefert. Wahrend die paedML® Windows in
frGheren Versionen zwar virtualisiert installiert werden konnte, in der Regel aber auf physikalischer Hard-
ware lief, gibt es mit Einfihrung der paedML® 3.0 nur noch die Méglichkeit in einer virtuellen Umgebung
zu installieren.

Virtualisierung hat den grof3en Vorteil der Hardware-Unabh&ngigkeit. Bisher gab es immer wieder Prob-
leme, wenn Treiber fir Hardwarekomponenten fir die Installation nicht verfligbar waren. Diesem Prob-
lem wurde dadurch begegnet, dass die paedML® Server (hardwareunabhangig) in einer virtuellen Um-
gebung installiert werden.

Wir empfehlen fur die Virtualisierung ausdrucklich einen aktuellen VMware ESXi Hypervisor. Auf solchen
Systemen wird die paedML® Windows entwickelt und getestet. Auf einem anderen Hypervisor mag zwar
prinzipiell eine paedML® Windows laufen, die Hotline kann aber nur Systeme unterstiitzen, die mit
VMware installiert werden.

paedML® Windows / Version: 3.1 Patch 1/ Anleitung / Stand 18.02.2018 / V 2.1.3 Seite 10
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Abb. 2: Virtualisierungsschichten

Die Abbildung zeigt eine schematische Darstellung des Netzwerks der paedML® Windows. Der Einfach-
heit halber wurde auf Netzwerkkomponenten wie z.B. Switches verzichtet. Das Management-Netzwerk
muss auf jeden Fall integriert werden, um den ESXi-Host zu verwalten. Eine Umsetzung Uber ein dedi-
ziertes Management-Netzwerk, mit eigener Netzwerkkarte am Server, ist optional. Weitere Informatio-
nen dazu finden Sie in der Dokumentation: paedML-Windows-3.0-How-To-Servervirtualisierung, im Ka-
pitel: Netzwerkadapter.

In der Virtualisierungsschicht (griin) befinden sich die paedML® Server, deren virtuelle Netzwerkkarten
Uber virtuelle Switches (,v-Switches*) auf physikalische Netzwerkkarten auf der Hardwareebene (grau)
des Virtualisierungsservers verweisen. Zwischen der Hardwareebene und den virtuellen Maschinen liegt
der Hypervisor (blau), der auch ,Virtualisierungsschicht® genannt wird.

2.1.1 Firewall OctoGate

DNS-Name: octo.octo — IP-Adresse: 10.1.1.3

Die Firewall steht als Gateway zwischen dem internen padagogischen Netzwerk und dem Internet. Sie
schiitzt vor Angriffen von aufRen und regelt, welche Dienste aus dem schulischen Netzwerk Verbindun-
gen nach auf3en aufbauen durfen. Nach der initialen Einrichtung wahrend der Installation des Schulnetz-
werkes muss diese Maschine in der Regel nicht weiter konfiguriert werden.

Auf der Firewall lauft ein Zeitserver Uber den die Server im Schulnetz mit der aktuellen Uhrzeit versorgt
werden. Die Rechner im Schulnetz synchronisieren wiederum lhre Zeit mit den paedML®-Servern. Sie
haben die Mdglichkeit Gber ein zusatzliches Netzwerk an der Firewall ein WLAN fir schulfremde Geréate
in lhrer Schule einzurichten. Dieses WLAN wird als Gastenetz bezeichnet.

Die Firewall wird durch lhren Dienstleister eingerichtet. Ein Zugriff auf die Konfigurationsoberflache sollte
nicht notwendig werden. Wenn Sie Anderungswiinsche beziiglich der Firewall-Konfiguration haben,
wenden Sie sich bitte an die Hotline.
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Damit die Filterkategorien der OctoGate Firewall befillt und auf einem aktuellen
Stand sind, muss diese erst eine Nacht laufen.

Vorher funktionieren die Filterlisten nicht zuverlassig!

Die Konfiguration der Firewall wird jede Nacht automatisch gesichert und die Filterka-
tegorien auf den neusten Stand gebracht.

2.1.2 paedML® Server

Die Server der paedML® 3.0 mit den wichtigsten Rollen:

Server Beschreibung

Windows Server 1 (dc01) Domain Controller, DHCP, DNS

Windows Server 2 (sp01) SharePoint Foundation, SQL Server 2012 Express, File-Server, Print-
Server

OPSI-Server Client-Management, Software-Verteilung, Update-Verteilung

OctoGate UTM/Firewall Netztrennung, Content-Filterung, Mailgateway

Auf allen vier Servern laufen im Hintergrund verschiedene Dienste und Aufgaben,
welche daflr sorgen, dass Ihr System storungsfrei funktioniert. Um dies zu gewahr-
leisten schalten Sie einzelne Server tGiber Nacht bitte nicht aus. Ein herunterfahren zu
Wartungszwecken oder Umbauten ist nattrlich méglich.

2.1.3 Windowsaufgaben auf SP01

Mit dem erfolgreichen Upgrade auf die Version 3.1 wurden auf SP01 zwei Windowsaufgaben definiert:

= paedML Sync Teachers (Startzeit 00:45 Uhr)
= paedML Sync Students (Startzeit 02:00 Uhr)

Diese beiden Aufgaben sorgen daflr, dass die Benutzereigenschaften zwischen AD und SharePoint
stets synchron bleiben. Ihre Ausfihrungsdauer hangt dabei von der Anzahl der Benutzer (Schiler und
Lehrer etc.) in lhrer paedML ab.

Falls Sie eigene Windowsaufgaben wie z.B. Datensicherung eingerichtet haben oder dies planen, sor-
gen Sie dafir, dass diese vor den beiden Synchronisationsaufgaben beendet sind oder erst da-
nach starten.

2.1.4 Admin-PC

Es gibt einige Services fiir den Betrieb der paedML® Windows, die auf einer Windows-Maschine laufen
mussen. Dafur ist die Virtuelle Maschine ,Admin-PC* vorgesehen. Ab dem neuen Datentréger vom Au-
gust 2017 wird diese VM betriebsfertig ausgeliefert.
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2.1.5 NAS Backup (optional)

Wir empfehlen Ihnen fir die Sicherung des Betriebs der paedML® Windows eine NAS zu beschaffen,
auf welcher Backup-Dateien abgelegt werden kénnen.

Beachten Sie, dass bei der kostenfreien Version von VMware ESXi der Einsatz von Backupsoftware nur
eingeschrankt mdoglich ist.

Der Einsatz von VMware ESXi Essentials Kit sollte mit in Betracht gezogen werden.

Es kann keine allgemein giltige Aussage Uber die Hardwareanforderungen gemacht werden. Fir eine
Schule mit 200 Benutzern ist der Speicherplatzbedarf geringer als fir eine Schule mit 800 oder sogar
2.000 Benutzern.

Faktoren wie die Verfligbarkeitsanforderungen und die Gréf3e der zu sichernden Daten spielen maf3geb-
lich in die Auswahl einer Backup-NAS hinein.

Zunéchst sollte die zu erwartende Datenmenge ermittelt werden. Hierbei muss beriicksichtigt werden,
dass — je nach Konfiguration — Datensicherungen mehrfach mit verschiedenen Standen vorgehalten
werden sollten.

Neben der Datenmenge muss auch die Wichtigkeit der Daten abgewogen werden. Eine sehr kleine und
somit glinstige NAS kann im Normalfall zwischen zwei und vier Festplatten aufnehmen. In gréReren Um-
gebungen kommen solche Systeme zum einen bezogen auf die Speicherkapazitat zum anderen bezo-
gen auf die verfligbaren Ressourcen (Durchsatz des RAID-Controllers, Netzwerkschnittstelle etc.) sehr
schnell an ihre Grenzen.

Es muss auch beachtet werden, dass der gewéahlte RAID-Level sowohl liber verfiigharen Speicherplatz
als auch die Datensicherheit bestimmt:

= RAID5 beispielsweise verkraftet nur eine defekte Festpatte, RAID6 hingegen zwei.
= Beim Einsatz von RAIDS5 steht jedoch mehr Speicherplatz als bei RAID6 zur Verfligung.
=  Bei extrem geringen Datenmengen kénnte auch RAID1 zum Einsatz kommen.

= Um bei einem Plattenausfall den sofortigen Rebuild des RAID-Verbunds zu ermdglichen, kann eine
Spare-Platte zum Einsatz kommen.

Es empfiehlt sich, die Anforderungen an das System genau zu prufen. Werden die Anforderungen nicht
ausreichend gepriift, kann sich das sehr schnell durch mangelnde Ressourcen oder Speicherplatzman-
gel rachen.

Auf folgende Punkte sollte zwingend geachtet werden:

= die NAS muss NFS bereitstellen,

= die NAS sollte NFS-File-Lockings unterstiitzen, da andernfalls Race Conditions die Folge sein kon-
nen und

= der Durchsatz des Raid-Controllers sollte ausreichend dimensioniert sein, da andernfalls Perfor-
manceprobleme die Folge sind und — je nach Datenmenge — Full-Backups langer als 24 Stunden
brauchen konnten.
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Als Backup Software eignen sich Produkte wie zum Beispiel Veeam Backup oder Acronis Backup for
VMware.

Achten Sie auf jeden Fall darauf, dass Backupkonzepte so aussehen sollten, dass
Sicherungen nicht nur vor Ort vorgehalten werden, sondern Sie regelmaRig die gesi-
cherten Daten vom Sicherungssystem abziehen und an einem anderen Ort aufbe-
wahren.

Bei Diebstahl von Hardware aus dem Serverraum oder bei Beschadigung der Hard-
ware (Brand, Wasserschaden, ...) ist ein lokales Vorhalten von Sicherungsdaten un-
ter Umsténden unzureichend.

2.1.6 Clients

DNS-Name: Computername — IP-Adresse: wird bei Rechneraufnahme vergeben

Die Clients der paedML® Windows bekommen bei der Clientaufnahme in die paedML® eine feste Sys-
temrolle zugewiesen, von der abhangt, wie ein Client verwaltet wird.

Die paedML Windows untersttitzt die Microsoft-Betriebssysteme Windows 7 (32- und
64-Bit), Windows 8.1 (64-Bit) — Beta-Status und Windows 10 (64-Bit).

2.1.7 WLAN-Netz ,,Giste*

Das Schulnetz wird durch ein zusatzliches Netzwerk, das GAESTE-Netz, erweitert.
Wir raten Ihnen aus Sicherheitsgriinden dringend, schulfremde Geréate NICHT in das Schulnetz aufzu-
nehmen, sondern Uber das GAESTE-Netz an die IT-Infrastruktur anzubinden.

Besonderheiten:

= Eigenes, vom Schulnetz getrenntes, VLAN-Netz (Informationen dazu siehe: Installationsanleitung
paedML® Windows 3.0 bzw. 3.1).

= |P-Adressierung per DHCP.

= StandardmaRig keine Anmeldung an schulischen Ressourcen, wie Home- oder Tauschverzeichnis-
sen.

= In den Standardeinstellungen ist ein Zugang zu den Protokollen http und https sowie Mail offen.
Dazu muss entweder ein WPA2 Schlussel im Geréat eingetragen oder das Voucher System von Oc-
toGate (Zukaufoption) freigeschaltet sein.

= Es findet eine Webfilterung tber Filterkategorien statt.
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Um die einzelnen Bereiche wie Unterricht, Pflege der Nutzerdaten und Administration voneinander zu
trennen gibt es in der paedML® Windows verschiedene Benutzerrollen mit unterschiedlichen Berechti-
gungen. Die verschiedenen Rollen bestimmen auch dartber, was Anwender in der Schulkonsole ange-

zeigt bekommen.

= Schiler kdnnen sich mit ihren Benutzerkonten nur im Netz anmelden und die fir sie freigegebenen
Dateifreigaben und Drucker verwenden.

= Lehrer haben gegentber Schilern zusétzliche, fur den Unterricht wichtige, padagogische Funktio-
nen in der Schulkonsole und Ihrer MySite, mit denen Sie z. B. auf Funktionen zugreifen, die das Zu-
ricksetzen von Schilerkennwortern oder das Auswéhlen von Internetfiltern ermdéglichen. Lehrer er-
halten in der Grundkonfiguration nur Zugriff auf einen Teil der von der Schulkonsole bereitgestellten
Funktionen. Beispielsweise kénnen Lehrer zunachst keine neuen Klassen oder Projekte anlegen.
Der Funktionsumfang kann durch den Administrator jederzeit individuell oder gruppenbezogen er-
weitert werden (siehe 5.8 Benutzerrechte verwalten, Seite 78).

= Um administrative Aufgaben im Netzwerk zu ibernehmen, wurde die Rolle des PGMAdmin als Be-
nutzer mit administrativen Berechtigungen eingefuhrt.

2.3 Ubersicht Admin-Startbildschirm

Auf der Startseite befinden sich diverse Programme, mit denen Sie Einstellungen und administrative T&-
tigkeiten an der paedML® und im Schulnetzwerk vornehmen kénnen. Ebenso finden sich hier Pro-
gramme zur Unterstitzung des Supports.

paedML® Windows 3.1

SP01

Logon Domain: MUSTERSCHULE
10.1.1.2
Windows 2012
10.0.8200.17377

Abb. 3: Startbildschirm des Administrators auf SPO1

Name

Beschreibung

Meine Schule

Meine Schule ist ein SharePoint-Bereich, (vergleichbar einem leeren ,Con-
tainer”), in welchem Inhalte oder Anwendungen selbst generiert oder auch

importiert werden kdénnen. Er dient als Verknupfung von Schilern und Leh-
rern.

Als Admin haben Sie verwaltende Rechte.

OctoGate Tine

OctoGate Tine ist ein E-Mail-System.

OctoGate Weboberflache

OctoGate ist die Firewall der paedML®. Die Verwaltungsoberflache ist fir
die Hotline relevant und beinhaltet alle Firewall bezogenen Informationen
der paedML®.
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In diesem getrennten SharePoint Bereich kénnen Sie die Funktionen von
SharePoint ausprobieren.

SharePoint ist eine Webanwendung von Microsoft fiir verschiedene Anwen-
dungsgebiete wie z. B. Zusammenarbeit und Koordination von Projekten,
Erstellen personlicher Webseiten und Blogs, Erstellung eines Content-Ma-
nagement-Systems usw.

Kontingentvorlagen SharePoint

Begrenzung des Speicherplatzes fiir Lehrer, Schiler, Klassen und Projekte.

SPBestWarmUp Dieses Skript bereitet den Server vor und lauft innerhalb der ersten 10 Mi-
nuten nach dem Start automatisch ab.
Wartungscenter Schnellzugriff auf das Wartungscenter.

paedML® Klassenarbeiten

In diesem Programm ist der Lehrer befugt, Klassenarbeiten zu erstellen und
Dokumente zu verteilen. Ihre Aufgaben als Admin beziehen sich auf admi-
nistrative Handlungen, wie z. B. Anpassungen.

paedML® Schulkonsole

In diesem Programm werden alle Systemeinstellungen vorgenommen. Un-
ter anderem die Konfiguration der paedML® mit Daten der Nutzer, Rechte-
vergabe und Einstellungen der Hardware.

Alle Voreinstellungen inklusive der Verwaltung der Konsole obliegen lhrem
Aufgabenfeld.

Profilkopierer
(Schulkonsole Windows Profile)

In diesem Programm werden Benutzerprofile in Windows erstellt und verge-
ben. Fur Lehrer und Schiler je Schulart sowie Klassenarbeiten kénnen un-
terschiedliche Formate erzeugt werden.

Sie erstellen die Profile der Benutzergruppen und weisen sie den Benutzern
Zu.

Management Tool

Das Programm enthalt verschiedene Tools flr spezielle Anlasse

Rechte_Bereinigung

Mit diesem Tool ist es méglich, auf den Ordnern und Dateien der Benutzer
die von der paedML vorgesehenen Rechte wiederherzustellen.

LangeNamen_Bereinigung

Mit diesem Tool ist es moglich das in Windowssystemen immer wieder ent-
stehende Problem iberlanger Namen fiir die paedML in den Griff zu bekom-
men.

2.4 Laufwerke

Auf dem Server SP0O1 werden verschiedene Laufwerke angelegt auf denen Daten gespeichert werden
kdnnen. Sie haben auf alle Laufwerke der Lehrer und Schiler ebenfalls Zugriff.

Es kann nach der Benutzeranmeldung als Lehrer bzw. Schiler 1-2 Minuten dauern
bis alle Laufwerke komplett geladen sind.

Folgende Laufwerke stehen zur Verfiigung:

Lauf- Beschreibung Verwendung

werk

D: Daten Hier werden die meisten Daten der Benutzer gespeichert.
Im Unterordner MLData (Musterldsungs-Daten) befinden sich z. B. alle
Daten der H:-, T:- und S:-Laufwerke der Lehrer/Schiiler.
Ebenso befinden sich hier die Daten des K:-Laufwerks. Dieses Laufwerk
dient der Bereitstellung von Programmen durch den Admin.

E DB SharePoint-Datenbank (Zuordnungen)
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G: Blob Hier sind alle Inhalte der SharePoint-Datenbank abgelegt. z. B. die Daten
der Schuler- und Lehrer MySites.
F: Protokolle z. B. zur Datenwiederherstellung

Sie arbeiten hauptséachlich mit dem D:-Laufwerk.

2.5 paedML® Server auf den aktuellen Stand bringen

Schauen Sie bitte regelmaRig auf der Support-Netz-Seite im Internet nach, ob es Updates und Patches
fur Ihr System gibt und installieren Sie diese. Sie sollten dies nicht nur direkt nach der Installation der
paedML® Windows tun, sondern auch bevor Sie Anderungen (Schularten, Klassen, Benutzer anlegen
bzw. Klassen und Benutzer versetzen) am System vornehmen.

So profitieren Sie von Optimierungen in Bezug auf Sicherheit, Stabilitat und Performance, die sich bei
der stéandigen Weiterentwicklung lhrer paedML® Windows ergeben.

http://www.Imz-bw.de/technische-unterstuetzung/kundenportal/windows/updates-und-patches.html

LITIZ. paedM

Landesmedienzentrum
Medienzentren BW

® Die Musterlasung fir

schulische Computernetze

Zum Kultusministerium Zum Landesbildungsserver Zum Lehrerfortbildungsserver

Bildungsmedien Medienbildung Technische Unterstiitzung
SESAM MediaCulture-Online Support-Netz

Suchen

Kundenportal

Linux

Novell

Windows
Dokumentationen

* Updates und Patches
Erweiterungen
HowTos

paedML® fur Grundschulen

Lernsoftware

Updates und Patches fiir paedML® Windows

Hier finden Sie die neuesten Updaies und Patches zur paedML Windows. Bei Fragen hilit Ihnen die
= Hoiline gerne weiter.

Bitte beachten Sie, dass diese Aktualisierungen eingepflegt werden missen, damit die Hotline
Support leisten kann.

Aktualisierungen fiir paedML® Windows 3.0

24.02.17 » Upgrade 3.1 iur die paedML Windows 3.0

23.11.16 + Aktualisierung der opsi-Lizenzdatei

11.10.16 » Hinweise zu Microsoft Windows Updates

26.02 .16 -+ Patch 5 fur paedML Windows 3.0

20.01.16 » Microsoft Update verursacht Probleme auf dem Sharepoint Server
03.08.15 + Migration auf aktuelle Version des opsi-Servers V2

Abb. 4: Aktualisierungen der paedML® Windows

Bitte beachten Sie, dass die Dokumentation zur paedML® Windows ebenfalls laufend aktualisiert wer-

den.
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3.Ubersicht Schulkonsole

Die Schulkonsole der paedML® Windows ist eine web-basierte Benutzeroberflache, mit der Sie organi-
satorische Aufgaben des Unterrichts gezielt und sicher steuern kdnnen:

= Separate Bedienungsoberflache nach Benutzerrollen (Administratoren, Lehrer)
= Zahlreiche Funktionen fir Administratoren
=  Einfache Benutzerfihrung

Administratoren kénnen...

= Benutzer und Passwdrter verwalten

= Schulen, Klassen, Benutzer und Rdume einrichten und verwalten

= Schiler durch Schilerdatenabgleich anlegen und versetzen

= Den Ablauf der Verwaltung von Benutzern in der JobQueue-Verwaltung kontrollieren
= Technische Geréate (Computer, Drucker etc.) einrichten und verwalten

= voreingestellte Benutzerrechte fir Administratoren, Netzwerkberater, Lehrer und Schiler zuweisen
(Rollenkonzepte)

Lehrkrafte konnen...

= Benutzerdaten einsehen z. B. die Schiler einer Klasse
=  Projektmitglieder hinzufugen oder |6schen
= Je nach zugeordneten Rechten Aufgaben des Administrators tibernehmen.

Lehrkréfte fuhren die allermeisten unterrichtsbezogenen Téatigkeiten tber die ihre MySite aus,
so dass sie im taglichen Geschéaft wenig bis nichts mittels der Schulkonsole tun missen.

3.1 Ansicht Startbildschirm Schulkonsole

Ihre administrativen Aufgaben spielen sich hauptsachlich in der Schulkonsole ab. Sie sind zustandig fur
die erste Inbetriebnahme und die gesamte Datenerhebung und -pflege.
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LMz .paed ML
Organisation

Lehrer

Klassen

Schularten

Renutzergruppen

Firewall

Kdlassen Blacklist

paedML Schulkonsole

pacdML Schulkonsole

Karteikarten

Willkommen in der paedML® Schulkonsole!

¢ = £+ 8 0| et scnsomae x| : _;.ﬁiﬁ
— SharePoint-Mentileiste rrme——

Birte wahlen Sle auf der inken Sette Im Bereich "Administration” aus, welche Einstellungen Sie bearbeiten mochten. Unter "Konfiguration” kannen Sie schnel die Systemeinsteliungen der Schulkonsole bearbeiten. Wenn Sie

Hilfe bei der Administration oder Konfiguration bengtigen, kbnnen Sie gerne die entsprachenden Hilfeseiten aufrufen oder sich mit Gem Landesmedienzentrum Baden-Wurttemberg in Verbindung setzen.

Kontakt
Landesmedienzentrum
Baden-Wiirltemberg
‘standort Karlsruhe
Moltkestrafie 64

76133 Karlsruhe

Telefon: (4721) 880 80
Telefax: (0721) 88 08 68
E-Mail: Imz@imy_bw.de
Tnternet: www.imz-

bw.de

Neue Schiiler Neue Lehrer
@ Neues Element @ Neues Element
[t s = B
v Bearbeiten aitisren  Benutzername  Famiienname  Vornams Netaiaufwerk v Bearbsitsn  Benugzemame Familisnname Vomame  EMal  Netalaufwark
* Kiasse 1 MUS_052 (2] bSchulart 1 68 (2)
* Klasse ; MUS_06a (2} Schulart ; MUS (2)
. . h
Arbeitsbereic
Navigation

I

RDF WG

Abb. 5: Starthildschirm Schulkonsole

Navigation

Im Arbeitsbereich finden Sie erklarende Texte zu jedem Feld, das Sie bearbeiten kon-

nen bzw. missen.

Navigationsmenii

Navigationspunkte

Beschreibung

Organisation

Schidler | Lehrer | Klassen | Pro-
jekte | Schularten | Raume | Be-

nutzergruppen |

BSA-Anfragen | Job Queue

Anlegen und bearbeiten von spezifischen Gruppen.
Sie als Admin Gibernehmen die Voreinstellungen
und pflegen die Daten. Der Lehrer hat ebenfalls ei-
nige Verwaltungsrechte.

Infrastruktur

Computer | Drucker

Die Gerate werden den Raumen zugewiesen. Die
Drucker werden vom System (GUID) selbststéndig
erkannt.

Firewall

Klassen White/-Blacklist | Pro-

jekte White/-Blacklist |
Global White/-Blacklist

Einstellung der Internetverwaltung fir Schulen,
Klassen und Projekte.

Import

Benutzerimport

Importieren einer Benutzerliste, in der die notweni-
gen Lehrer-/Schiilerinformationen hinterlegt sind.
Wahlweise kann dies manuell fir jeden einzelnen
Benutzer in der Lehrer-/Schiler-Organisation ange-
legt werden.

Log-Files

Informationen zum Verlauf von Installationen der

paedML® Updates, Benutzerimport, Versetzungen
etc.

Konfiguration

Basiseinstellungen | Benutzer-
namenschemata | Rechtever-

waltung | Systemkennworter |

Windows Profile | Doméanen

Festlegung der Anzeige von Schiiler-/Lehrerdaten
(Schulart, E-Mail-Adresse, Ausgabe des Benutzer-
namens, Rollenvergabe, Kennwdrter fur die Erstbe-

nutzung, Erstellung der Benutzerprofile, Definition
von Schularten).
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Je nach Navigationsmenl andern sich die Funktionen.

Funktion Beschreibung
Durchsuchen Selektieren nach Begriffen
Benutzersteuerung Internetverwaltung

Klassenaktion

Internetverwaltung und versetzen von Schilern

Seite Bearbeiten der Seite. Unter anderem die Versendung von Links die zu dieser
Seite fuhren, die Seite in Verbindung zur Homepage setzen, zur Workflowver-
waltungsseite navigieren etc.

Elemente Benutzer bearbeiten. Unter anderem Personen l6schen, Dateien einfligen, Work-
flows anzeigen, etc.

Liste Benutzerlisten erstellen und bearbeiten. Unter anderem der Export zu Excel, Ver-
senden von Links, etc.

Raumsteuerung Internetverwaltung, Selbstanmeldung (an/aus = BSA-Anfragen)

Computersteuerung Internetverwaltung, Fernsteuerung (Ruhezustand, Abmelden, Neustart, etc.)

Benutzeranfragen BSA-Anfragen bearbeiten

Bearbeiten Korrekturen an den Daten

Dateien Bearbeiten von Dokumenten (Anderungen, Ordnererstellung, Rechteverwaltung,
etc.)

Bibliothek Dokumentenverwaltung (in Excel exportieren, Versendung von Links via E-Mail,

bearbeiten der Ansicht, etc.)

Karteikarten

Programm

Beschreibung

paedML® Schulkonsole (aktuelle Karteikarte)

Wechseln zur Schulkonsole.

paedML® Klassenarbeiten

Wechseln zu Klassenarbeiten.

Arbeitsbereich

Im Arbeitsbereich werden die jeweils ausgewahlten MenUpunkte angezeigt. Hier kénnen z. B. Benutzer-
daten angelegt oder geéndert sowie Einstellungen festgelegt werden. Dies ermdglicht einen Uberblick
Uber alle Benutzer und einen schnellen Zugriff.

3.2 Tabellenansicht anpassen

Im Arbeitsbereich haben Sie die Mdglichkeit die Datenansicht zu verandern. Fur jeden Mendpunkt kann
die Tabellen-Ubersicht angepasst werden.
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Ansicht der Tabellen-Informationen

Die manuelle Anpassung der Tabellen vereinfacht die Ubersicht der Daten. Alle firr Sie relevanten Infor-
mationen, wie z. B. die Anzeige von Namen, Benutzerrechten oder Internetverwaltung kénnen zuséatz-
lich in der Spaltenposition verandert werden.

1. Klicken Sie im Arbeitsbereich oberhalb der Tabelle auf |:| und klicken Sie auf Ansicht andern.
2. Im neuen Fenster sehen Sie eine Liste mit Spaltennamen und Anzeigepositionen in der Tabelle.
3. Markieren Sie alle Punkte die angezeigt werden sollen und wéhlen Sie die Anzeigeposition.
4. SchlieRen Sie die Eingaben mit @ ab.
[ o
Lmz Ppacdm
2 » . ] Bearbeiten (Hyperlink zum Bearbeitungselement)
Willkommen in der pae  ®  imemesperre akuvieren
m Bitte wahlen Sie auf der linken Seite im Bereich "Adn o Benutzername
Hilfe bei der Administration oder Konfiguration benst ™ Familienname
BT e scrter © o
EZT B ) B
O E-Mail
s Klasse 1 RS_06a (1)| Aktive Schiiler [m} Erstellt von
[m} jin]
— D

Abb. 6: Navigationsmeni und Auswahlansicht der Listenoptionen

Jeder Benutzer kann die Tabellen-Ansicht im Arbeitsbereich ebenfalls fir seine eige-
nen Bedurfnisse anpassen.

@)

Anzeige der Tabellen-Daten

Die Daten der Schiiler bzw. Lehrer werden in Form einer Tabelle angezeigt. Es gibt die Moglichkeit die
Tabelle zu filtern oder die Daten in anderer Reihenfolge anzeigen zu lassen.

1. Bewegen Sie die Maus oberhalb der Tabelle z. B. auf den Benutzernamen. Rechts erscheint nun
ein kleines Dreieck.
Klicken Sie auf das kleine Dreieck
Es wird ein neues Fenster angezeigt, in dem Auswahlmaéglichkeiten fir die Sortierung der Spalte
und die Filterung angeboten werden.

4. Klicken Sie auf eine der beiden Sortiermdglichkeiten (A-Z oder Z-A), wenn Sie die Tabelle nach dem
Benutzernamen sortieren mdchten.

5. Setzen Sie den Haken bei einem oder mehreren der unter dem Filtersymbol angezeigten Elemente,

um nur diese Elemente in der Tabelle anzuzeigen.
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Nach dem gewiinschten Element zu filtern ist immer dann sinnvoll, wenn die ganze
Tabelle zu groR ist um sie komplett anzuzeigen bzw. wenn Sie ein bestimmtes Ele-
ment sehen und z. B. bearbeiten méchten.

In der Praxis triff dies u. a. auf Projekte zu. Wenn sie mehrere Projekte angelegt ha-
ben, missen Sie oft lange scrollen, um zu den gesuchten zu gelangen. Hier bietet
sich die Filterung nach dem Titel des Projektes an.

6. Wenn Sie diese Darstellung der Tabelle dauerhaft festhalten wollen, klicken Sie
auf |IDIESE ANSICHT SPEICHERN.

@ https://schule/schulkonsole/Lists/Schueler/Nach%205chuljzhr.aspx2inplviewHashdd O ~ @& & @ Schiler - Nach Schuljahr x

DURCHSUCHEN BENUTZERSTEUERUNG ELEMENTE  LISTE

Lmz pacdt

Organisation (® Neues Element

Nach Schuljahr [ Altive Schiiler | Deaktivierte Schiiler [ -- |

rk

+ Bearbeiten Internstsperre sktivieran Benutzernameal T

4Schuljahr : 2017 #loaz N

il Z-A
#K|asse : G5_01b
Projekte Filter filr Benutze:
kS |-0‘sc;;e#r snumemams Schludrig Helge https: ffmysites/schuelerfhelge.schludrig
Schularten Nein [ adam.beliebt Schick Helga https://mysites/schuelerfhelga. schick
MNein [ anita.boese Schoan Helen https: /fmysites/schueler/helen.schoen
MNein Schlau Heiner https: /fmysites/schueler/heiner.schlau

Benutzergruppen [ annika.brav

v Klasse : RS_05a | [] amo.bekannt

BSA-Anfragen
[ heiner.schlau

JobQueue [] helen.schoen

Abb. 7: Tabellen sortieren und filtern
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4. Grundlegende Konfigurationen

Im Navigationsmenl Konfiguration werden alle notwendigen Voreinstellungen zur Inbetriebnahme der
paedML® eingetragen.

4.1 Systemkennwoérter dndern

Die paedML® wird mit Standardkennwértern ausgeliefert. Um den Schutz Ihrer Software zu gewéhrleis-
ten sollten diese Kennwérter vor dem Einsatz der paedML® geandert werden.

Systemkennwaorter

Administratoren SP-Farm-Admins SP-Websitesammlungs-Admins Profil-Admins Profilbenutzer

Beschreibung [Kennwort |

BSA Benutzer fiir Benutzerselbstanmeldung

Abb. 8: Ubersicht Systemkennwdorter

Wahlen Sie im Navigationsmeni Konfiguration den Punkt Systemkennworter.
Wahlen Sie im Arbeitsbereich eine Karteikarte.

Geben Sie ein neues Kennwort ein.

SchlieRen Sie die Eingabe mit ab.

p N e

4.2 Benutzerschemata

Bei der ersten Inbetriebnahme kénnen Sie im Navigationspunkt Benutzernamenschemata Masken fir
die Generierung der Benutzernamen aller Benutzer festlegen.

Der Benutzername wird aus dem jeweiligen Vor- und Nachnamen generiert und wird im gewahlten
Schema angezeigt. In der Tabelle werden der volle Name sowie der zugehérige Benutzername ange-
zeigt.

Fir Lehrer und Schiler kénnen unterschiedliche Darstellungen angegeben werden. Sinnvoll ist dieses
Vorgehen, wenn man z. B. Schiler per Vornamen und Lehrer per Nachnamen im Benutzernamen dar-
stellen will.
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paedML Schulkonsole paedML Klassenarbeiten
Benutzernamenschemata

@ Neues Element oder diese Liste bearbeiten

Alle Elemente u

v Titel

N.v

vv.N

Abb. 9: Darstellung der Benutzernamenschemata

Verwenden Sie im Titel nur die Buchstabenbefehle ,,V*, ,v* und ,N*, ,n“ fur die Zu-
sammenstellung des Benutzernamens. Vor- und Nachnamen kénnen durch einen
Punkt "." getrennt werden.

Der Benutzername sollte immer ein ausgeschriebenes Wort beinhalten.

Bei einem doppelten Namen in einer Klasse, wird der Name automatisch mit Zahlen
(01, 02, 03,..) erganzt.

Die Benutzernamen werden immer in Klein-Buchstaben ausgegeben.

V = ganzer Vorname, v = erster Buchstabe im Vornamen, vv = erster und zweiter
Buchstabe des Vornamens

N = ganzer Nachname, n = erster Buchstabe im Nachnamen, nn = erster und zweiter
Buchstabe des Nachnamens

Schema Beschreibung

v.N Thomas Mustermann = t.mustermann

N.vwv Thomas Mustermann = mustermann.tho
V.N Thomas Mustermann = thomas.mustermann
NV Thomas Mustermann = mustermannthomas
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Schema erstellen

® Neues Element

Alle Elemente u

v Titel

Element anzeigen

Element bearbeiten
Workflows

Freigegeben fir

Element l6schen

Abb. 10: Schema-Erstellung

Wabhlen Sie im Navigationsmenl Konfiguration den Punkt Benutzernamensschemata.
Waéhlen Sie im Arbeitsbereich Neues Element.
Im neuen Fenster tragen Sie eine neue Kombination ein

SchlieRen Sie die Eingabe mit ab.

© N o o

Zuweisen des Schemas siehe Kapitel 4.3 Basiseinstellungen, Seite 25.

Bestehendes Schema bearbeiten

Markieren Sie das Schema, das Sie bearbeiten wollen.

2. Wahlen Sie die Schaltflache |:| in der Tabelle und driicken Sie auf Element bearbeiten.
3. Im neuen Bearbeitungsfenster kann eine andere Buchstabenkombination eingegeben werden.
4. SchlieRen Sie die Eingabe mit ab.

4.3 Basiseinstellungen

Im Navigationspunkt Basiseinstellungen richten Sie die Benutzerdaten ein. Die zuvor erzeugten Benut-
zernamenschemata koénnen hier fir Lehrer bzw. Schiler ausgewahlt werden. Weitere Funktionen wie
Schulart/-jahr, Kennwortvergabe (Lange, Inhalt), Firewall und Einstellungen des E-Mail-Accounts (En-
dungen der E-Mail) kénnen festgelegt werden.

ACHTUNG: Machen Sie bei der Eingabe des Schuljahres bitte keine Experi-
mente oder Tests. Sie kdnnen gespeicherte Eingaben fur das Schuljahr nicht
selbst nach unten korrigieren.
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Sollten Sie eine falsche Zahl fiir das Schuljahr eingegeben und gespeichert ha-
ben, wenden Sie sich bitte direkt an die Hotline. Diese wird Ihnen weiterhelfen.

Bitte fihren Sie keine Aktionen im Rahmen der Benutzerverwaltung (alles, was
in den Kapiteln 5 und 7 beschrieben ist) durch, solange das Schuljahr in den
Basiseinstellungen falsch ist.

= Das Schuljahr spielt eine wichtige Rolle und sollte beim Schuljahreswechsel (und
nur dann) aktualisiert werden. Es kdnnen nur ganze Zahlen (z.B. 2016) einge-
geben werden!
Die Zahl fur das folgende Schuljahr muss gréR3er sein! Ansonsten verwei-
gert das System die Eingabe.
Sobald Sie das Schuljahr &ndern, werden neue Schiiler automatisch in Klassen
mit neuem Schuljahr angelegt.

= Anderungen in den Basiseinstellungen sind immer nur fiir die nachfolgend ange-
legten Benutzer giltig.

= Die Einstellungen der Filterkategorien beim Anlegen von Klassen und Projekten
werden automatisch eingetragen. Sie sollten hier eine Vorauswahl treffen.
Siehe Kapitel: 8.2.3 Firewall Kategorien zuweisen, Seite 112.

Mur ganze Zahlen!
Schiiler
Schiler Standardkennwort * | paedML 3.0 |
Projekte
Kennwortlange * [4
Schularten '
Firewallunterstiitzung aktivieren ]

Firewall Prefix * | 0CTO_ |
Benutzergruppen Firewall Kategorie |Audio & Video | Drogen |
Bankwesen A Erwachsenen Inhalt
Chat & Foren | _ Gewalt
BSA-Anfragen Dateihosting | Hacking & Warez
Freizeit & Urlaub _ Viren Spyware Dial¢
< Entfernen = 4
JobQueue Handy v Gliicksspiel
Hobby [

Firewall-Kategorien die intial beim Anlegen einer Klasse oder eines Projeltes
wverwendet werden

Computer Schiler E-Mail Erstellung aktivieren &

Drucker E-Mail Doméne Schuler * | @musterschule.schule.paedml |

Lehrer E-Mail Erstellung aktivieren [

E-Mail Domane Lehrer * | @musterschule.schule.pasdml |

: (]
Erstellt am 14.06.2014 02:13 von [ Systemkonto
Zuletzt gedndert am 28.12.2016 10:04 won [| Administrator

Klassen Blacklist

Klassen Whitelist

=

Abb. 11: Ubersicht Basiseinstellungen
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Die Eingabe in das Feld Schuljahr wird ab Version 3.1 tGberprift und das System akzeptiert die eingege-
bene Zahl nur, wenn sie héher ist, als die zuvor gespeicherte. Erhhen Sie beim Schuljahreswechsel
also die Zahl um eins.

4.4 Firewall-Kategorie zuweisen

Die Internetzugriffe von Klassen und Projekten werden tber Firewall-Kategorien gesteuert. Die Katego-
rien sind mit vorgegeben URLs befillt und werden jede Nacht vom Hersteller aktualisiert.

Beim Anlegen einer Klasse oder eines Projekts sehen Sie die in den Basiseinstellungen gemachten Vor-
gaben nicht sofort. Beim Anlegen wird die in den Basiseinstellungen getroffene Auswahl der Firewall-
Kategorien automatisch tibernommen. Die bernommenen Einstellungen kdnnen fir jede Klasse und
jedes Projekt nachtraglich geéandert werden.

Firewall Kategorie Anti-Spyware Up{ Drogen
Arbeitssuche A - - Erwachsenen Inhalt
Audio & Video Gewalt

Bankwesen
Chat & Foren
Dateihosting
Freizeit & Urlaub

Glacksspiel
Hacking & Warez
Viren Spyware Dialg

Firewall-Kategorien die intial beim Anlegen einer Klasse oder eines Projektes

verwendet werden

Abb. 12: Auswahl Firewall-Kategorien

Eine Ubersicht der Kategorien erhalten Sie im Kapitel 8.2.2 Firewall Kategorien, Seite 111.

Firewall-Kategorien festlegen

1. Wabhlen Sie im Navigationsmeni Konfiguration den Punkt Basiseinstellungen.

2. Im Bearbeitungsfeld im Bereich Firewall Kategorie sehen Sie auf der linken Seite alle Kategorien
der Firewall, die derzeit nicht angewendet werden. Im rechten Feld sehen Sie die Kategorien die an-
gewendet werden.

3. Kategorien anwenden: Durch Anwéhlen des gewiinschten Themenfelds im linken Bereich und dri-
cken von [Hinzuflgen|, werden diese Kategorien aktiv.

Kategorien abwahlen: Durch Anwahlen des gewtinschten Themenfelds im rechten Bereich und dri-
cken von [Entfernen| werden diese Kategorien inaktiv.

4. SchlieRen Sie die Eingaben mit |Speichern| ab.

Im Navigationsmenu Firewall - ...Blacklist bzw. ...Whitelist, konnen des Weiteren Ver-
zeichnisse mit unzuléassigen bzw. zulassigen URLs zusammenstellt werden!
= Siehe Kapitel 8.2 Firewall / Black- und Whitelisten, Seite 110.

paedML® Windows / Version: 3.1 Patch 1/ Anleitung / Stand 18.02.2018 / V 2.1.3 Seite 27



d M ® Die Musterldsung fiir
pae schulische Computernetze

4.5 Windows Profile verwalten

Die Windows-Oberflache der Clientrechner wird tber zentral erstellte Windows-Profile vorgegeben. So
wird gewéhrleistet, dass z. B. die Oberflache aller Schillerrechner einer Schulart gleich aussieht. Ande-
rungen der Benutzer werden beim Abmelden automatisch geléscht. Beim nachsten Start wird wieder
das vorgegebene Profil geladen.

Mit der Mdéglichkeit auch Windows 10 Clients in der paedML Windows 3.x einzusetzen, wurde im Som-
mer 2017 der Profilkopierer diesbezlglich angepasst. Es stehen fur die drei aktuell eingesetzten Be-
triebssysteme Windows 7 (32 bzw. 64bit), Windows 8.1 (64bit) und Windows 10 (64bit) eigenstandige
Profile fiir Schiler, Lehrer und Klassenarbeit zur Verfiigung.

Vor dem Anlegen eines Profils muss eine Schulart angelegt sein.
Siehe Kapitel 5.2 Schulart anlegen, Seite 45.

Setzen Sie mehrere dieser Betriebssysteme parallel in Ihrer Schule ein, missen Sie
auch weiterhin die Profile dieser Betriebssysteme parallel pflegen.

4.5.1 Gespeicherte Profile, AProf-Benutzer und Prof-Benutzer

Auf SP01 sind zum einen dauerhaft gespeicherte Profile vorhanden, die Sie mit Namen lhrer Wahl
bezeichnen und der zugehérigen Benutzergruppe verpflichtend zuweisen kénnen.

Zum anderen gibt es drei Benutzerkonten, die als eine Art Bearbeitungs-Kiste fungieren und von
Ihnen mit ausgewahlten Profilen beflllt werden kénnen: AProfLehrer, AProfSchueler oder APro-
fKA (im Folgenden auch allgemein AProf-Benutzer genannt).

Mit Hilfe der Konten der AProf-Benutzer (AProfLehrer, AProfSchueler oder AProfKA) kdnnen gespei-
cherte Profile bearbeitet werden. Dazu wird ein Profil in den zugehdrigen AProf-Benutzer geladen und
bearbeitet. Aus diesem AProf-Benutzer wird dann dessen aktuelles Profil wieder in ein dauerhaft gespei-
chertes Profil kopiert (gesichert).

Diese dauerhaft gespeicherten Profile miissen zugewiesen werden, damit sie beim Anmelden eines
Benutzers wirksam sind.

Zum Testen der verpflichtend zugewiesenen Benutzerprofile sehen die drei Konten: ProfLehrer,
ProfSchueler und ProfKA zur Verfligung.

4.5.2 Der Profilkopierer
4.5.3 COM-Registrierung auffrischen

Bevor Sie ein Profil bearbeiten, sollten Sie COM-Registrierung auffrischen.

Dazu mussen Sie die beiden folgenden Befehle in einer Eingabeaufforderung ausfihren:
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regsvr32.exe c:\inetpub\wwwroot\wss\VirtualDirectories\DirectoryService\SetACL\32bit\SetACL.dll
regsvr32.exe c:\inetpub\wwwroot\wss\VirtualDirectories\DirectoryService\SetACL\64bit\SetACL.dlII

4.5.3.1 Skript fiir die COM-Auffrischung erstellen

Um lhre Arbeit ein wenig zu vereinfachen, empfehle ich diese Befehle in einem ausfuhrbaren Skript auf
dem Desktop des SP01 zu speichern.

1. Erstellen Sie auf dem Desktop des SPO1 ein neues Textdokument mit dem Namen
Vor Profilbearbeitung starten.cmd.

2. Schlie3en Sie das Warnfenster mit einem Klick auf den Button |OK]|.

Umbenennen

I!\ Wenn Sie die Dateinamenerweiterung dndern, wird die Datei miéglicherweise unbrauchbar,

Machten Sie sie trotzdem dndern?

Vor Profilbearbeitung
ausfahren.cmd

Abb. 13: Skript-Datei erstellen

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die neue Datei und wahlen Sie Bearbeiten.

Offnen

Drucken
'@ Als Administrator ausfdhren

Abb. 14: Skript bearbeiten

4. Kopieren Sie die beiden Befehle in das Bearbeitungsfenster der Datei.
Regsvr32.exe C:\inetpub\wwwroot\wss\VirtualDirectories\DirectoryService\SetACL\32bit\SetACL.dl|
Regsvr32.exe C:\inetpub\wwwroot\wss\VirtualDirectories\DirectoryService\SetACL\64bit\SetACL.dlI|

5. Speichern Sie die Datei und schlieRen Sie das Bearbeitungsfenster.

H Var Profilbearbeitung ausfthren.cnd - Editor \;‘i-

Datei Bearbeiten Format Ansicht 7

regsvr3d2.exe Cilinetpublwwwrootiwssi\VirtualDirectories\DirectoryServicelSetACL\32bit\SetACL.dIl ~

regsvr3d2.exe Clinetpublwwwrootiwss\VirtualDirectories\DirectoryServicelSetACL\64bit\SetACL.dIl

< >

Abb. 15: Befehle eingeben und speichern

6. Verschieben Sie die Datei neben die Desktopverknupfung des Profilkopierers. So werden Sie im-
mer daran erinnert, wenn Sie den Profilkopierer starten wollen.
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Vor Profilbearbeitung Profilkopierer
ausfihren.cmd

Abb. 16: Skript auf dem Desktop positionieren

4.5.3.2 COM-Auffrischung durchfiihren

1. Starten Sie das neu erstellte Skript mit einem Doppelklick.
2. Schlie3en Sie nacheinander die beiden Informationsfenster mit einem Klick auf |OK]|.

[ C:\Windows\system32\cmd.exe =3 CT

ssUserstadministrator MUSTERSCHULE“Desktop>regsuvr32 _exe C:iNinetpubsuwuwurootiusss -
irtualDirectoriessDirectoryService~8etACL~32hit ~SetACL.d11 :l

Regbvr32

o DlIRegisterServer in
Chinetpubiwwwrootiwss\VirtualDirectori.. \SetACL.dII
erfolgreich durchgefihrt.

o |

Abb. 17: Skript verwenden

Damit ist die COM-Registrierung aufgefrischt und Sie kdnnen ein Profil ihrer Wahl bearbeiten.
4.5.4 Benennung von Profilen

Fir die Benennung von Profilen dirfen nur Buchstaben (ohne Umlaute und ,,8“), Zahlen und der Un-
terstrich verwendet werden.

4.5.5 Hinweise in Profilverwaltung und Profilzuweisung

Hinweise Uber die Bedeutung und Funktion der verschiedenen Buttons erhalten Sie, wenn Sie mit der
Maus kurz Uber dem Button verweilen.

4.5.6 Ein erstes Profil anlegen

Im Auslieferungszustand bringt die paedML Windows fiir alle drei Betriebssysteme Profile fir Schuler,
Lehrer und Klassenarbeiten schon mit. In Windows 7 und 8.1 tragen Sie den Namen ,leer”, in Windows
10 ,Basisprofil*.

Diese Profile miissen Sie vor der ersten Verwendung im System mit den richtigen Daten befillen. Da-
nach kénnen Sie ein Profil zuweisen und verwenden und am Client ansehen.
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1. Melden Sie sich als Domanen-Administrator an SP01 an.
2. Fuhren Sie eine COM-Auffrischung durch, wie in Kapitel 4.5.3.2 auf Seite 30 beschrieben.
3. Starten Sie danach den Profilkopierer mit einem Doppelklick auf die Desktopverknipfung.

Profilkopierer
. 01

Abb. 18: Profilkopierer starten

4. Klicken Sie auf den Link Zur Profilverwaltung... .

Startseite Profilverwalter

Zur Schulkensale...

Zur Profilzuweisung...

Zur Profilverwaltung...

Abb. 19:Startseite Profilverwalter

5. Wahlen Sie das Betriebssystem aus, fir das Sie das Profil erstellen wollen.
6. Klicken Sie auf den Button Lehrer; (spater: Schueler und am Schluss: Klassenarbeitsmodus).

7. Klicken Sie auf den Button |AProfLehrer zuriicksetzen|.
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|: e :u —:) || ,@ profilkopierer
Profilverwaltung

ndows 8.1 Windows 101703

|| AProfLehrer zuriicksetzen |i

R Lehrerprofil

Basisprofil
Beschreibung:

leer

Letzte Bearbeitung:

25.11.2017 11:10:58

m

Abb. 20: AProf-Benutzer zuriicksetzen

Sie erhalten die Meldung, dass der AProfLehrer auf Auslieferungszustand zurtickgesetzt wurde.
Schliel3en Sie die Meldung.

10. Markieren Sie das Basisprofil, das entweder ,leer” oder ,Basisprofil“ heif3t.

11. Klicken Sie auf den Button .
Dadurch wird der eben auf Auslieferungszustand zuriickgesetzte Profil in das Profil leer bzw. Ba-
sisprofil gespeichert.
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6 | 2 gy profilkopierer/P 2 = & || 28 peofiikopierer

Profilverwaltung

| Windows 7 Windows 8.1 Windows 10 1703

Lehrerprofil
Basisprofil
Bescheeibung:

leer

Letzrte Dearbeitung:

25.11.2017 11:00:58

Abb. 21: Profil im Auslieferungszustand in das Basisprofil kopieren.

12. Schliel3en Sie die Erfolgsmeldung.

Abb. 22: Erfolgsmeldung — AProfLehrer in Profilvorlage gesichert

Wiederholen Sie (6) bis (12) fur Schiler und danach fur Klassenarbeitsmodus.

Wenn durch die Installation mehrere Betriebssysteme hinzugekommen sind, mussen Sie dies auch fiir
die anderen Betriebssysteme durchfiihren.

4.5.7 Ein bestehendes Profil bearbeiten

Wenn Sie z. B. lhr aktuell verwendetes Profil bearbeiten missen, weil etwa neue Desktop-Verknipfun-
gen bendtigt werden oder ein neu installiertes Programm etwas im Profil ablegen muss, dann ist es sinn-
voll das aktuelle Profil bestehen zu lassen, es zu duplizieren und dann das duplizierte Profil zu bearbei-
ten und zuzuweisen.

Damit haben Sie jederzeit die Moglichkeit zum bisherigen Profil zurlickzukehren, z. B. weil Ihnen das
neu erstellte doch nicht gefalit.

4.5.71 Profil duplizieren und laden

1. Melden Sie sich als Domanen-Administrator an SP01 an.
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2. Fihren Sie eine COM-Auffrischung durch, wie in Kapitel 4.5.3.2 auf Seite 30 beschrieben.
3. Starten Sie danach den Profilkopierer mit einem Doppelklick auf die Desktopverknipfung.

b

Profilkopierer
. 1

Abb. 23: Profilkopierer starten

4. Klicken Sie auf den Link Zur Profilverwaltung... .

Startseite Profilverwalter

Zur Schulkonsole...

Zur Profilzuweisung...

Zur Profilverwaltung...

Abb. 24:Startseite Profilverwalter

Wahlen Sie das Betriebssystem aus, fur das Sie das Profil erstellen wollen.

Klicken Sie auf den Button Lehrer, Schueler oder Klassenarbeitsmodus — je nachdem, fiir welche
Gruppe Sie das Profil bearbeiten méchten.

7. Markieren Sie im Fenster das Profil, das Sie bearbeiten mochten. Zumeist wird es das Profil sein,
das Sie aktuell in Verwendung haben.

8. Klicken Sie nun auf den Button , um eine Kopie zu erstellen.
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Profilverwaltung ~
Windows 7 Windows B.1 Windows 101703
Schiler
| AProfLehrer zuriicksetzen |
Klassenarbeitsmodus
2017 Lehrer1101 -
Lehrerprofil
EBasisprofil
2017Lehrerilid
Beschreibung:
Letzte Bearbeitung:
26,11.2017 09:12:18
Laden Sichern
- - = v
| Mew... || Duplizieren || EBearbeiten... || Lidschen
< >

Abb. 25: Bestehendes Profil duplizieren

9. Geben Sie einen Aussagekraftigen Namen fur die Kopie des Profils ein.
10. Speichern Sie das kopierte Profil.

® Die Musterldsung fiir
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Profilverwaltung

Windows 7 Windows B.1 Windows 10_1703

2017Lehrer1101
2017Lehrer1114
Basisprofil

2017Lehrer1218 *®

Name:

Beschreibung:

[ | [

<

Neues Profil als Kopie von 2017Lehrer1114 erstellen

Abb. 26: Kopiertes Profil speichern

11. Schlie3en Sie die Erfolgsmeldung
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Abb. 27: Erfolgsmeldung

12. Klicken Sie auf den Button .
Damit wird das Profil in den AProf-Benutzer kopiert (geladen).

Profilverwaltung

Windows 7 Windows 8.1 Windows 101703

| AProflehrer zuriicksetzen |

2017Lehrer!101

2017Lehrer1114 Lehre rp rofil
2017Lehrer1219
Basisprofil 2017Lehrer1219

Beschreibung:

Letzte Bearbeitung:

26.11.2017 09:31:35

=]
| Duplizieren || Bearbeiten || Lést:hen|

< >

Abb. 28: Kopiertes Profil in AProfLehrer laden

13. Das Profil ist nun in den AProf-Benutzer geladen und kann bearbeitet werden.

Abb. 29: Erfolgsmeldung — Profil geladen

4.5.7.2 Profil bearbeiten

Um ein Profil bearbeiten zu kbnnen, bendtigen Sie hdhere Rechte, als die der Benutzer Lehrer, Schiler
und Klassenarbeitsmodus. Verwenden Sie also je nach Bedarf die Konten: AProfLehrer, AProfSchue-
ler oder AProfKA.

Ferner mussen auf dem Client, an dem Sie das Profil bearbeiten, alle Programme installiert sein, fur
die z. B. eine Desktopverknupfung erstellt oder Programmeinstellungen im Profil hinterlegt werden sol-
len.
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Zur Bearbeitung von Windows 10-Profilen missen Sie unbedingt einen Client verwen-
den, auf dem die opsi-Produkte

dotnetfx

mshotix

ms-powershell3
nicht installiert sind.

1. Melden Sie sich an einem Client als AProf-Benutzer an, um das Profil zu bearbeiten.

Anderer Benutzer

1 AProfLehred

i [TYTYY] ] > l

Anmelden an: MUSTERSCHULE

Abb. 30: AProf-Benutzer anmelden

2. Bearbeiten Sie das Profil nach lhren Wiinschen.
3. Melden Sie den AProf-Benutzer ab.

4.5.7.3 Profil speichern (sichern)

Das aktuelle Profil des AProf-Benutzers (AProflLehrer, AProfSchueler, AProfKa) wird bei seier Ab-
meldung vom Client neu auf dem Server geschrieben und damit gedndert. Wenn Sie dieses aktuelle
Profil des AProf-Benutzers verpflichtend einsetzen wollen, miissen Sie es in einem gespeicherten Profil
sichern. Dazu kénnen Sie ein bereits vorhandenes Profil iiberschreiben (durch Sichern) oder ein neues
Profil mit dem aktuellen Stand anlegen.

Wechseln Sie zuriick in die Profilverwaltung auf den SPO1.
Stellen Sie sicher, dass das Profil markiert ist, das Sie durch Duplizieren neu erstellt haben.

Klicken Sie auf den Button |Sichern|. Damit wird der aktuelle Inhalt des AProf-Benutzers in das mar-
kierte Profil kopiert (gesichert).
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Profilverwaltung

Windows 7 Windows= 8.1 Windows 10_1703

AProflLehrer zuriicksetzen |

2017Lehrer1101 =
0471 ehrerlii Lehrerprofil

2017Lehrer1219

Hasisprofil 2017Lehreri219

Beschreibung:

Letzte Bearbeitung:

26.11.2017 09:37:40

o (]

| Duplizieren H Bearbeilen... H Lilschen|

Abb. 31: Verandertes Profil aus AProf-Benutzer in das Profil laden (sichern)
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4. Die Erfolgsmeldung zeigt Ihnen, dass Sie das veranderte Profil nun zuweisen kdnnen.

Abb. 32: Erfolgsmeldung — AProf-Benutzer in Profil kopiert

5. Klicken sie links oben auf den Link Zurlick zur Startseite.

Profilverwaltung

Zuriick zur Startseite

Windows 7 Windows 8.1 Windows 101703

Abb. 33: Zuriick zur Startseite des Profilkopierers

6. Setzen Sie lhre Arbeit fort im nachsten Kapitel bei Punkt (4).

4.5.8 Ein Profil zuweisen

In der Profilverwaltung ist zu sehen, dass Sie fir jedes Betriebssystem mehrere Profile speichern kén-
nen. Damit ein Profil beim Anmelden eines Benutzers wirksam wird, muss es zugewiesen wer-

den.

Wenn Sie das Profil schon vor der Bearbeitung zugewiesen hatten, muss es nach dem
Bearbeiten und Sichern neu zugewiesen werden!

1. Melden Sie sich als Doménen-Administrator an SP0O1 an.
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2. Fihren Sie eine COM-Auffrischung durch, wie in Kapitel 4.5.3.2 auf Seite 30 beschrieben.
3. Starten Sie danach den Profilkopierer mit einem Doppelklick auf die Desktopverkntpfung.

b

Profilkopierer

Abb. 34: Profilkopierer starten

4. Klicken Sie auf den Link Zur Profilzuweisung... .

Startseite Profilverwalter

Zur Schulkonsole...

Zur Profilzuweisung...

Zur Profilverwaltung...

Abb. 35: Startseite Profilverwalter

Waéhlen Sie das Betriebssystem, in dem Sie ein Profil zuweisen wollen.

Wabhlen Sie die Profilgruppe (Lehrer, Schiller, Klassenarbeitsmodus).

Markieren Sie dort die Schulart, fur die das Profil zugewiesen werden soll.

Wahlen Sie nun unter Aktuelles Profil: im Dropdownmeni das Profil aus, das Sie zuweisen wollen.

Klicken Sie abschlieRend auf den Button |Profil zuweisen.

© © N o o

Profilzuweisung

Windows 7 Windows B.1 Windows 10_1703

¥ Lehrer
I Profiltest
b LEB
w Schiiler
I Profiltest
b LFB
¥ Klassenarbeitsmedus

Das Lehrerprofil, das fiir die Angehérigen der Schulart LFB gilt.
Aktuelles Profil:

2017Lehrer1101

2017Lehrer1114

017l ehre
2017Lehrer1219
Basisprofil
P Massznarbeicen Zuletzt zugewiesen:

26.11.2017 09:50:24

Das zugeordnete Profil wurde zuletzt am 26.11.2017 umn 10:44 Uhr bearbeitet. Damit ist der zugewiesene
Stand veraltet. Um die Anderungen zu tibernehmen missen Sie der Benutzergruppe erneut das Profil
zuweisen.

Profil zuweisen

Abb. 36: Profil wahlen und zuweisen
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10. Die Erfolgsmeldung zeigt lhnen an, dass das Profil zugewiesen und damit bei der Benutzeranmel-
dung wirksam ist.

11. Sie kénnen dies prufen, indem Sie sich an einem Client als ProfLehrer, ProfSchueler oder ProfKA
anmelden.

Abb. 37: Erfolgsmeldung — Profil zugewiesen

4.5.9 Was tun bei Problemen?

Es kann immer einmal vorkommen, dass Sie feststellen, dass ein Profil, das Sie erstellt haben nicht so
funktioniert, wie Sie das beabsichtigt hatten. Im ungunstigsten Fall miissen Sie feststellen, dass das neu
erkannte Problem in allen vorhandenen Profilen auftritt.

4.5.9.1 Kein funktionierendes Profil mehr vorhanden.

Wenn Sie kein funktionierendes Profil mehr verfigbar haben bzw. alle Profile einen Fehler beinhalten,
den Sie nicht beseitigen kdnnen, missen Sie ein neues Profil im Auslieferungszustand erstellen. Gehen
Sie vor, wie in Kapitel 4.5.6 Ein erstes Profil anlegen, ab Seite 30 beschrieben.

4.5.9.2 Startbutton in Windows 10 - Profil funktioniert nicht

Verwenden Sie ein alteres Profil, bei dem der Startbutton noch funktioniert und bearbeiten Sie dieses,
wie in Kapitel 4.5.7 Ein bestehendes Profil bearbeiten, ab Seite 33 beschrieben.

Erstellen sie ein neues Profil im Auslieferungszustand, wie in Kapitel 4.5.6 Ein erstes Profil anlegen, ab
Seite 30 beschrieben. Dieses miissen Sie dann komplett neu an lhre Bedirfnisse anpassen.

Vergessen Sie bei der Arbeit an Windows 10 — Profilen die COM-Auffrischung nicht.
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5. Benutzerverwaltung

Ein wichtiges Verwaltungswerkzeug der Benutzerverwaltung ist die sog. JobQueue und die Job-Queue
Verwaltung. Diese wird Ihnen im Folgenden néher vorgestellt.

Voraussetzung fir alle Aktionen, die sich auf Benutzer beziehen, ist das Vorhandensein einer Schulart,
in der Lehrer, Klassen und Schiiler angelegt, konfiguriert und geléscht werden kénnen. Deshalb wurden
die Themen Schulart anlegen bzw. Schulart I6schen in dieses Kapitel aufgenommen.

Den Kern dieses fiinften Kapitels bildet das Anlegen, Konfigurieren, Deaktivieren und Léschen von Be-
nutzern.

Das letzte Unterkapitel beschaftigt sich mit verschiedenen Konfigurationsmaoglichkeiten schon angeleg-
ter Benutzer und anderen kleinen Themen.

5.1 Die JobQueue

Mit dem Begriff der JobQueue ist eine tiefgreifende Veranderung in Bezug auf die Benutzerverwaltung
verbunden. Zentral und fiihrend fur die Arbeit mit Benutzerobjekten ist ab der Version 3.1.0 das Active
Directory (AD), das sich in der paedML® Windows auf DCO01 befindet. Prinzipiell kann gesagt werden,
dass Objekte, die im AD in korrekter Form vorhanden sind, durch interne Routinen des Systems in der
paedML® erstellt oder bei Bedarf repariert werden. Objektteile von Objekten, die im AD nicht mehr vor-
handen sind, werden aus dem System entfernt. Am Objekt des Schiilers lasst sich dies ein wenig veran-
schaulichen. Fur ein tieferes Verstandnis ist im Anhang, in Kapitel 12.1 Benutzer im Active Directory an-
legen, ab Seite 135 vorgestellt, wie ein Benutzer direkt im AD angelegt werden kénnte.

Zu einem Schuler-Objekt gehéren z. B. folgende Komponenten, damit es korrekt funktioniert:

a) Der Eintrag im AD in der OU Benutzer | Schueler | <Schulart>

b) Die Eintragung des Schilers in die Sicherheitsgruppe seiner Klasse fur die Firewall in der OU
Sicherheitsgruppen | Firewall

c) Die Eintragung des Schilers in verschiedene Sicherheitsgruppen des AD in der OU
Sicherheitsgruppen | Active Directory

d) Eine Sicherheitsgruppe in der OU
Sicherheitsgruppen | FileShare

e) Ein Fileshare unter D:\MLData\Benutzer\Schueler\<Schulart>\<Klasse> auf SP01

f)  Die MySite des Schilers auf SPO1

g) Zuordnung des Schilers zur Klassen-MySite

Diese Aufzahlung soll zur Veranschaulichung dienen und erhebt nicht den Anspruch auf Vollstandigkeit.

Wenn nun z. B. ein neuer Schiiler erstellt wird, miissen 0. g. Komponenten im System angelegt werden.
Diese Arbeiten des Systems werden ab der Version 3.1.0 vom System in Gruppen (Aufgabenpakete)
aufgeteilt und als Jobs angelegt.

Die Job-Queue Verwaltung ist ein neues Feature in der Schulkonsole. Hier haben Sie die Moglichkeit,
angelegte Jobs zur Ausfiihrung von Aufgaben des Systems zu verwalten.

Sie finden die Job-Queue Verwaltung in der Schulkonsole im Navigationsbereich Organisation unter
dem Punkt JobQueue.
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LmZ ‘{;a’ paed Ml_ paedML Schulkonsole paedML Klassenarbeiten diese website durchsuchen -p
‘Organisation o

Job-Queue Verwaltung
Auf dieser Seite konnen Sie die Jobs und Aufgaben der paedML Job-Queue verwalten und ausfihren. Um die Details eines Jobs und die einzelnen Aufgaben zu offnen, kicken Sie bitte in der jeweiligen Zeile auf
das "+". Sobald Sie die Zeile eines Jobs markiert haben, kénnen Sie diesen mit dem Knopf "Ausgewahiten Job ausfihren” direkt starten. AuBerdem kénnen Sie diesen mit dem Knopf "Job Iéschen” auch I6schen.
dadurch selbst.
Statusibersicht
ln Arbe!t Aufgabe wird derzeit vom System Dusaemhrt
m + Erfolgreich: Aufgabe wurde erfolgreich ausgefuhrt
 Fehler: Die Aufgabe wurde aufgrund eines Fehlers nicht korrekt ausgefihrt.
m . = Die Aufgabe konnte aufgrund der Systemlast oder der Verfugbarkzl( der Backend-Systeme nicht ausgefthrt werden und wird spater ausgefahrt.
Hinweis: Wenn Sie eine Aufgabe oder einen Job starten, erhalten Sie von der irekt el dass der Job/die Aufgabe gestartet wurden. Die Aufgaben werden im Hintergrund
ausgefhrt! Sie kénnen also ganz normal weiterarbeiten und auch die Seite verlassen. Wenn Sie Jeda:h waler auf dieser Seite bVelhen erhalten Sie in Echtzeit eine Riickmeldung, sobald die Aufgabe/der Job
Benutzeraruppen abgeschlossen wurden.
BSA-Anfragen = =
© | Ausgewhita Jobs ausihran (¥ Alle Aufgaben nach Prioritat starten | 3¢ Jobs léschan | | Systemstatus abrufen
Alle V| Alle v

Abb. 38: Job-Queue Verwaltung

5.1.1 Jobs, Tasks und Prioritaten

@ | 7 Ausgewshlte Jobs ausfilhren (% Alle Aufgaben nach Prioritét startan | $§ Jobs léschen | (] Systemstatus abrufen

Job-Titel Objelt-Typ Jobart
Alle 0 alla X
= Benno Zink (benno.zink) hinzufigen Schiiler Hinzufiigen

Aufgaben | Benutzer

Task Prioritdt « Anzzhl Durchldufe Letzte Ausfihrung
1  Erstellung paedML Benutzer 0 o =n Fraitag, 30. Dezember 2016 12:23:
2 Erstellung Fileshare 1 o Freitag, 30, Dezember 2016 12:33:
3 Erstellung MySite 2 o Offzn . Freitag, 30, Dezember 2016 12:23:

Abb. 39: Liste mit Jobs und Tasks

In der Job-Queue Verwaltung finden Sie eine Liste mit allen noch nicht abgearbeiteten Jobs. Diese Jobs
wiederum bestehen aus einzelnen Tasks (Aufgaben). Wenn sie auf das 4 - Zeichen links am Job-Titel
klicken, 6ffnet sich der Job und es werden seine Tasks angezeigt.

Die Tasks beschreiben, was vom Job ausgefuhrt werden soll. Jeder Task hat eine Prioritat. Je kleiner
die Ziffer der Prioritat, desto wichtiger ist diese Aufgabe eingestuft. In der Zeile der Tasks wird zudem
die Anzahl der bisher ausgefiihrten Durchlaufe des Tasks angezeigt, sowie dessen Status und die Zeit-
angabe zur letzten Ausfiihrung des Tasks. Diese Zeitangabe wird vom System als Greenwich-Zeit ein-
getragen und weicht deshalb von der Uhrzeit der Erstellung bzw. der Letzten Ausfihrung um 1 (Winter-
zeit) bzw. 2 (Sommerzeit) Stunden ab.

Um einen Job von Hand auszufiihren, markieren Sie diesen und klicken auf den Button
Ausgewadhlte Jobs ausfuhren.

Sie kénnen auch mehrere Jobs markieren und gleichzeitig ausfiihren. Klicken Sie dazu nacheinander
auf die auszufihrenden Jobs, um diese zu markieren. Die Verwendung der |Strg- oder Shift-Taste zur
Auswahl mehrerer Jobs oder Aufgaben wird dabei nicht unterstitzt.

Neben dem Ausflihren ausgewahlter Jobs ist es auch méglich alle Tasks einer bestimmten Prioritat aus-
fihren zu lassen. Klicken Sie dazu auf den Button |Alle Aufgaben nach Prioritét starten|. Sie werden in
einem neuen Fenster aufgefordert die Prioritats-Ziffer einzugeben. Wenn Sie z. B. alle Jobs komplett
von Hand starten wollen, rufen Sie dieses drei Mal auf und geben nacheinander die drei méglichen Prio-
ritats-Ziffern (0,1 und 2) ein und starten diese. Dies ist z. B. eine gute Moglichkeit, wenn Sie per Benut-
zer-Import dreif3ig Schiler angelegt haben und alle Jobs sofort ausfiihren lassen wollen.
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Um den Fortschritt der Verarbeitung zu sehen, klicken sie auf den Refresh-button | ¢, | und anschlief3en
auf das + - Zeichen um die Tasks sehen zu kénnen.

Jobs, die vollstandig abgearbeitet sind, verschwinden aus der Job-Queue Verwaltung.
5.1.2 Cronjobs - Automatische Ausfiihrung

Damit die Jobs der JobQueue nicht von Hand gestartet werden missen, laufen im Hintergrund sog.
Cronjobs ab, die automatisch Aufgaben der JobQueue ausfiihren. Sie kdnnen also nach dem Anlegen,
Loschen oder Versetzen von Benutzern und Klassen das System die angelegten Jobs selbsténdig aus-
fuhren lassen. Wenn die Zahl der Jobs nicht allzu groR ist, sollten nach max. etwas mehr als einer
Stunde alle Jobs vollstandig abgearbeitet sein.

Trotzdem ist es angeraten, ab und zu in die Job-Queue Verwaltung zu schauen, um zu sehen, ob evtl.
Fehler aufgetreten sind.

5.1.3 Cronjobs - Ausfiithrungszeiten und Haufigkeit

Die Ausfiihrung nach Prioritat des Tasks (der Aufgabe) wird in folgenden Intervallen gestartet:

Prioritat der Aufgabe Ausfihrung Zeitraum
0 Alle 5 Minuten Von 7:02 Uhr bis 19:00 Uhr
1 Alle 10 Minuten

Von 7.00 Uhr bis 19.00 Uh

2 Jede volle Stunde

Zudem laufen jede Nacht zwei Synchronisations-Cronjobs durch:

Typ Ausfiihrung
Schiler-Synchronisation Jeden Tag um 00:45 Uhr
Lehrer-Synchronisation Jeden Tag um 02:00 Uhr

Diese beiden Cronjobs scannen auf Schiiler- bzw. Lehrerebene die Benutzer lhrer paedML®. Dabei wer-
den Inkonsistenzen bzw. fehlende Eintrage in der SharePoint-Datenbank, dem Active Directory oder im
Dateisystem erkannt und wenn mdglich repariert.

Fir die Reparatur legt das System entsprechende Jobs an, die Sie in der Job-Queue Verwaltung sehen
koénnen, solange diese nicht abgearbeitet sind. Diese Jobs kénnen z. B. verwaiste Teile von Benutzern
I6schen, fehlende MySites erstellen u.a.m.

Das Management Tool gibt Ihnen die Méglichkeit die Synchronisationen auch von Hand zu starten.
Aber Achtung! Diese Aktionen sollten auf keinen Fall im aktiven Unterrichtsbetrieb durchgefihrt wer-
den, da sie alle Systemressourcen aufbrauchen und ein ungestértes Arbeiten in der paedML in dieser
Zeit nicht moglich ist.
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5.1.4 Sich widersprechende Aktionen vermeiden.

Sie legen z. B. einen Schuler neu an und stellen dann fest, dass Sie den Namen falsch geschrieben ha-
ben. Daraufhin lI6schen Sie den Schuler wieder und legen ihn mit richtigem Namen neu an.

Oder Sie bemerken nach dem Anlegen, dass Sie die falsche Klasse gewahlt habe und wollen den Schi-
ler gleich in die richtige Klasse versetzen.

Solche teils gegenlaufige Aktionen mit Benutzern, kénnen vortibergehend zu Problemen in der Abarbei-
tung der Jobs fuhren oder ganz fehlschlagen.

Deshalb sollten Sie unbedingt folgendes beachten:

Vor jeder Aktion in der Benutzerverwaltung sollten Sie in die Job-Queue Verwaltung
der Schulkonsole schauen, um Probleme beim Anlegen, Bearbeiten und Léschen
von Benutzern zu vermeiden.

Sorgen Sie zuerst dafir, dass alle Jobs der JobQueue abgearbeitet sind (in der Job-
Queue Verwaltung sind keine Jobs mehr zu sehen). Erst wenn das der Fall ist, star-
ten Sie eine (neue) Aktion, die Benutzer anlegt, |I6scht oder bearbeitet.

Offnen Sie evtl. vorhandene Jobs und priifen, ob bei den einzelnen Tasks Fehler auf-
getreten sind.

5.1.5 JobQueue Verwaltung und geisterhafte Erscheinungen aus
dem Cache

Aus Performance-Griinden werden unter Windows haufig Daten, die fir einen Arbeitsschritt benétigt
werden nicht je neu aus dem System erhoben. Das wirde meist zu lange dauern. Sie werden aus ei-
nem Cache bezogen, dessen Informationen immer wieder aktualisiert werden. So kann es sein, dass
Sie schneller sind als der Cache und daraus entstehen zunachst unklare Listen, Jobs etc. Ein Beispiel
dazu sehen Sie hier:

Ich hatte den Schiiler michael.maier endgiltig aus dem System gel6scht. Direkt danach habe ich in der
Schulkonsole das Loschen der nun leeren Klasse 06a angewiesen.

© | % Busgewshlts Tobs susfithren (© Alle Aufgaben nach Prioritat starten | 34 Jobs léschen | || Systsmststus sbrufen
Job-Titel Objekt-Typ Jobart
Alle v alle v
= LAschen der Schulklasse 06a (RS) Klasse Lgschen

Aufgaben

Task Prioritst & Anzahl Durchlaufe Status Letzte Ausfihrung

Lésche Schler michael.maler Offen | Samstag, 14. Januar 2017 11:uﬂ:3‘

2 Lésche Tauschlaufwerk 1 o O Samstag, 14. Januar 2017 11:00:3¢

3  Lésche Klassen-MySite 2 ‘0 Offen  Samstag, 14. Januar 2017 11:00:3¢

Abb. 40: Job leere Klasse I6schen mit Geisterschiiler aus dem Cache

Beim Loschen einer leeren Klasse wird ein Job angelegt, der die Klasse mit ihren Komponenten I6scht.
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Im Job Loschen der Schulklasse 06a (RS) findet sich der Task Losche Schiler michael.maler. Der zuvor
schon geléschte Schiiler scheint wieder da zu sein und soll nun erst geléscht werden.

Wie kommt das?

Beim Anlegen des Jobs griff das System zur Datenerhebung in den Cache und dieser war noch nicht
aktualisiert — der Cache wusste noch nicht, dass dieser Schiler im System nicht mehr existiert. Dadurch
erscheinen nun ein Lésch-Task und etwas spéater auch ein Losch-Job fur einen Schiler, den es im Sys-
tem schon gar nicht mehr gibt.

Was ist hier zu tun?

Die schlichte Antwort lautet: Nichts!

Sie brauchen hier nichts zu unternehmen, da das System seinen Fehler selbst erkennt und den tber-
fliussigen Task und Job abarbeitet, ohne wirklich etwas zu tun. Solche Jobs verschwinden einfach aus
der Job-Queue Verwaltung. Meist geschieht das, ohne dass Sie etwas davon merken.

Spatestens nachdem in der Nacht die Sync-Jobs fur Lehrer- und Schilerkonten durchgelaufen sind,
werden diese ,Geister” verschwunden sein. Erst wenn am nachsten Tag ein Problem angezeigt werden
sollte, ist es angezeigt, dass Sie als Administrator aktiv werden.

5.2 Schulart anlegen

Einer der ersten Schritte ist das Anlegen von Schularten und Klassen. Diese beiden missen zuerst an-
gelegt werden, da Schiler immer einer Schulart und Klasse zugewiesen werden missen. Wenn Sie
Schdler per Benutzer-Import anlegen, kdnnen Sie die Klassen natirlich auch vom System wahrend des
Imports anlegen lassen. Fir das Anlegen von Lehrern genigt die vorhandene Schulart.

Allgemeine Reihenfolge beim Anlegen von Objekten und Benutzern

1. Schularten anlegen

2. | Klassen anlegen Lehrer anlegen R&aume anlegen

3. | Schiler anlegen

Das Kirzel fur die Schulart muss eindeutig sein und aus maximal 4 Zeichen beste-
hen! Dies wird bei der Eingabe nicht automatisch gepriift. Sollte es zwei verschie-
dene Schularten mit gleichem Kiirzel geben, fuhrt dies zu Dateninkonsistenzen.

Nach dem Anlegen von Schularten kdnnen Sie fur jede Schulart eigene Benutzerpro-
file fUr Lehrer, Schiiler und Klassenarbeiten erstellen, bearbeiten und zuweisen.
Siehe dazu Kapitel 4.5 Windows Profile verwalten, ab Seite 28.
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Lmz@ea: [

Schularten

dNeues Elementloder diese Liste bearbeiten

Organisation

= | Schularten |

Schiler - )
v Bearbeiten

Lehrer {

Schularten - Neues Element

Klassen

‘ Titel = | Realschule | | A
Projekte Der Titel muss mit einem Bustaben oder Ziffer beginnen!

Kiirzel * ||RS I
Es werden nur bis zu 4 Zeichen aus Buchstaben(KEINE

Umlaute) und Ziffern akzeptiert!
Raume Verwenden Sie keine Sonderzeichen oder Umlaute!

Schularten

Lehrer a |Geben Sie Namen oder E-Mail-Adressen ein... |

Ausgewshlte Lehrer kdnnen unabhangig von der zugeordneten
Schulart auf diese Schulart und die entsprechenden Schiiler zugreifen

EEnaTs .

Benutzergruppen

BSA-Anfragen

JobQueue

Abb. 41: Anlegen einer neuen Schulart

Klicken Sie im Navigationsmeniu Organisation auf den Punkt Schularten.
Klicken Sie auf Neues Element.

Im neuen Fenster geben Sie in das Feld Titel den Namen der Schulart an.
Der Name muss mit einem Buchstaben oder einer Ziffer beginnen und
darf maximal 127 Zeichen lang sein.
4. Geben sie in das Feld Kiirzel eine sinnvolle Abkirzung fur die Schulart ein. Fur die Eingabe gelten
folgende Regeln:
= Das Kirzel darf nur Buchstaben — bestehend aus a bis z bzw. A bis Z (also ohne Umlaute) — und
Ziffern enthalten
= Maximal erlaubte Zeichenléange: 4 Zeichen

5. Das Feld Lehrer lassen Sie bitte leer. Dies ist fir spatere Zuweisungen vorbereitet.
6. Schliel3en Sie die Eingaben mit ab.

=
Schularten

@ Erfolgsmeldung: Die Schule RS wurde erfolgreich angelegt. Die Strukturen werden spater von der Job Queue angelegt...

#® Neues Element oder diese Liste bearbeiten

- B

Abb. 42: Erfolgsmeldung Schulart anlegen

7. Nach einem kurzen Moment zeigt das System obige Erfolgsmeldung an.

Job-Queue Verwaltung

Das Anlegen einer neuen Schulart erstellt keinen Job, der in der JobQueue verwaltet werden kann.
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5.3 Klassen und Benutzer anlegen

5.3.1 Klassen anlegen

Klassenname und Klassenbezeichnung

In der paedML Windows besteht die Klassenbezeichnung aus zwei Teilen. Zum einen aus dem
Klassennamen, den Sie beim Anlegen der Klasse eingegeben haben und zum anderen aus dem
Schuljahr und dem Kiirzel der Schulart, in der diese Klasse anlegt wird. Diese beiden Angaben wer-
den dem Klassennamen vorangestellt und jeweils durch einen Unterstrich verbunden. Diese ver-
bindenden Unterstriche sind richtig und mussen bleiben.

Der folgende Screenshot zeigt dies aus der Sicht eines Lehrers, der im Windows Explorer das Lauf-
werk Schiler (S:\) fir seine Schulart geoffnet hat. Es gibt auch andere Darstellungen, in denen das
vorangestellte Schuljahr nicht sichtbar ist.

v ~

=2 EER [
SO4 . ~[ 43 [ RS durchsuchen P

Datei Bearbeiten Ansicht Extras 7?7

Organisieren v = Offnen » g= ~ m l@
< Favoriten = Name Anderungsdatum
Desktop 1. 2016_RS 05a 28122016 11:21
% Downloads ) 2016_RS_10a 2812201611:21

®

il Zuletzt besucht

=

Abb. 43: Klassenbezeichnung in der paedML® Windows

Fiur den Klassennamen, den Sie eingeben, gelten ab der Version 3.1 folgende Richtlinien:
= Der Titel darf nur Buchstaben - bestehend aus A bis Z bzw. a bis z - und Ziffern enthalten.
= Maximal erlaubte Zeichenlange: 35 Zeichen

Stellen Sie einstelligen Klassenzahlen immer die Null voran (z. B.: 01a, 02a,...), Mit
dieser Vorgehensweise werden die Klassen in den verschiedenen Auflistungen des
e Systems aufsteigend angezeigt.

= Die Internetzugriffe von Klassen werden Uber Firewall-Kategorien gesteuert. Die
Kategorien sind mit vorgegebenen URLSs beftillt und werden jede Nacht vom Her-
steller aktualisiert.

= Wenn Sie beim Anlegen einer Klasse keine Firewall Kategorien eintragen, wird
die in den Basiseinstellungen getroffene Auswahl der Firewall-Kategorien auto-
matisch tbernommen. Sobald Sie die Klasse angelegt haben, ist die Auswahl fiir
die Klasse sichtbar und kann geandert werden.
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= Wenn Sie beim Anlegen einer Klasse Firewall Kategorien wahlen, wird nur
diese Auswahl aktiv, die Vorschlage der Basiseinstellungen werden dann
nicht tbernommen.

Weitere Informationen zum Zuweisen der Firewall-Kategorien siehe Kapitel 8.2.3,

Seite 112. Eine Ubersicht der Kategorien erhalten Sie im Kapitel 8.2.2 Firewall Kate-

gorien, Seite 111

Lm Z‘paed MI_' V paédr;L Sclluli;on;olé

Klassen

G—jNeues Elementl

Organisation

| Klassen |

Schiler !
Klassen - Neues Element
Lehrer
L ——— - .
Klassen Tl IIOGa l - . . |B'tte
A » geben Sie nur Buchstaben und Ziffern ein!
Projekte Schulart * [Realschule
Firewall Kategorie Anti-Spyware Upd 48l
Schularten Arbeitssuche ~
Riume Bankwesen
Chat & Foren
pateinosting ([
Benutzergruppen Drogen v
Frwachsenen Tnhal |

Ausgewshlte Kategorien auf der rechten Seite werden angewendet.

‘ Klassentauschlaufwerk| @ Schiler lesend und schreibend
JobQueue O Schiller nur lesend
(O Schiiler Zugriff verweigern

Infrastruldur
.,

Computer

BSA-Anfragen

Abb. 44: Anlegen einer neuen Klasse

Klicken Sie im Navigationsmeni Organisation auf den Punkt Klassen.
Klicken Sie auf Neues Element.

Geben Sie im neuen Fenster im Feld Titel die Klassenbezeichnung ein.
Sie darf nur aus Buchstaben - bestehend aus A bis Z bzw. a bis z - und Ziffern bestehen
und maximal 35 Zeichen lang sein.

Wabhlen Sie die Schulart aus
Legen die Firewall-Kategorien fest
Bestimmen Sie, welche Rechte die Schiler im Klassentauschlaufwerk haben.

SchlieRen Sie die Eingaben mit ab.

Noo o &
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| @ Erfolgsmeldung: Die Klasse R5_05a wurde erfolgreich angelegt. Die Strukturen werden spdter von der Job Queue angelegt..

(# Neues Element

Abb. 45: Erfolgsmeldung Klasse anlegen

8. Nach einem kurzen Moment zeigt das System obige Erfolgsmeldung an.

Job-Queue Verwaltung

Durch das Anlegen einer Klasse wird kein Job erstellt, der in der JobQueue verwaltet werden kdnnte.
Erst wenn Schiler in der Klasse angelegt werden, wird ein Job erstellt, der diese Klasse vervollstandigt.
Erst dann werden auch das Tauschlaufwerk der Klasse und die Klassen-MySite erstellt.

5.3.2 Benutzer einzeln anlegen

Wenn im Folgenden allgemein von Benutzern gesprochen wird, sind immer Lehrer
und Schiuler gemeint.

Das Anlegen von Schilern und Lehrern funktioniert analog.

Wenn sie mehr als einen Lehrer oder Schiler anlegen wollen, empfehlen wir, diese
Uber den Benutzer-Import anzulegen, da hierdurch in kurzer Zeit mehrere Daten auf
einmal gepflegt werden kdnnen.

Siehe unten Kapitel 5.3.3 Benutzer-Import, ab Seite 51.

Schulart und Klassen mussen bereits angelegt sein, bevor Benutzer einzeln an-
gelegt werden kdnnen.
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LmZ.DaEdMI: | paedML Schulkonsole | pacdML Kiassenarbeiten

Schiler

@-leeues EIEment.'I

j Mach Schuljahr Aktive Schiiler Dealkti

Organisation
Schiiler

Fohren Schiler - Neues Element

Familienname *

Vorname * I Michaal I

E-Mail

Kennwortinderung erswingen |4
nutzer muss Kennwort bei der ndchsten Anmeldung Sndern

Klassen

Projekte

Schularten

Raume
Kennwort nicht anderbar

|

Benutzergruppen nutzer kann Kennwort nicht ndem

Benutzer Kennwort |5uft nie ab

O

Klasse * Lﬁ |RS_USE I

Kennwort

BSA-Anfragen

JobQueue

Infrastruktur Benutzername

Computer Schiiler ID

Internetsperre aktivieren
Drucker
Ist deaktiviert

Firewall

Klassen Blacklist

Abb. 46: Schiler mit Bearbeitungsfeld anlegen

Klicken Sie im Navigationsmeni Organisation auf den Punkt Schiler (bzw. Lehrer).
Klicken Sie im Arbeitsbereich auf Neues Element.
Tragen Sie alle notwendigen Benutzerdaten ("*") ein.

A w DN

Setzen Sie bei Kennwortanderung erzwingen / Kennwort nicht veranderbar / Benutzer Kenn-
wort lauft nie ab den Haken fur die gewiinschte Bedingung.

5. Die Ubrigen Felder bieten zusétzliche Einstellungen, wie Verwaltungsrechte, E-Mail-Adressen und
Kennwdrter und kénnen ausgefillt werden. Wird nichts in die Felder eingetragen, werden die Felder
mit den Standardeinstellungen befuillt.

6. Wenn Sie den Benutzernamen von Hand in das Feld Benutzername eingeben wollen, befolgen sie
folgende Richtlinien:

= Erlaubt sind Buchstaben (inkl. Umlaute) und Ziffern

= Benutzername muss mit einem Buchstaben oder einer Ziffer beginnen
= Als Trennzeichen wird ein einzelner Punkt akzeptiert

= Maximale Lange: 18 Zeichen

7. SchlieRen Sie die Eingaben mit ab.
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paedML Schulkonsole pacdML Klassenarbeiten diese website durchsuchen

l () Erfolgsmeldung: Der Schiiler Michael Maler {michael.maler) wurde erfolgreich angelegt. Die Erstellung von MySite und Dateisystem wurden der Warteschlange hinzugefigt.. ]

® Neues Element

Abb. 47: Erfolgsmeldung Schiler anlegen

8. Nach einem kurzen Moment zeigt das System obige Erfolgsmeldung an.

Job-Queue Verwaltung

¢ | Ausgewshlte Jobs ausfihren ¢ Alle Aufgaben nach Prioritét starten | $€ Jobs léschen '/ Systemstatus abrufen

Job-Titel Objekt-Typ Jobart
Alle v 1 alle ad
= Vervollsténdigung Schulklasse D6a (RS} Klasse Hinzufiigen
Aufgaben

Task Prioritdt ~ Anzahl Durchlaufe Status Letzte Ausfihrung
1 Erstellung Tauschlaufwerk 1 [1] Offen Donnerstag, 29. Dezember 2016 13
2 Erstellung Klassen-MySite 2 0 Offen Donnerstag, 29. Dezember 2016 13

[ = Michael Maler (michael.maler) hinzufiigen Schiler Hinzufiigen

Aufgaben | Benutzer

Task Prioritét Anzahl Durchlaufe Status Letzte Ausfiihrung

1  Erstellung paedML Benutzer [ 0 Offen Donnerstag, 29. Dezember 2016 13

2 Erstellung Fileshare 1 [ " Donnerstag, 29. Dezember 2016 13

3 Erstellung MySite 2 0 7 Donnerstag, 29. Dezember 2016 13

20[v] | 4 4 | Seitell Jvoni B M| O

Abb. 48: Neuer Schiler in der Job-Queue Verwaltung

Wenn Sie in die JobQueue wechseln, und die beiden vorhandenen Jobs 6ffnen, sehen Sie die Jobs und
deren Tasks, die vom System automatisch abgearbeitet werden. Wenn der neue Benutzer schnell voll-
standig zur Verfligung stehen soll, kdnnen Sie die beiden Jobs mit ihren Tasks nattrlich auch markieren
und mit einem Klick auf [Ausgewahlte Jobs ausfiihren| direkt starten.

Um den Fortschritt der Verarbeitung zu sehen, klicken sie auf den Refresh-Button | ¢ |und 6ffnen da-
nach die beiden Jobs mit einem Klick auf das 4 - Zeichen links vom Task-Titel

5.3.3 Benutzer-import

Durch vorgefertigte Benutzerlisten im TXT-Dateiformat kbnnen ganze Lehrer- bzw. Schilerlisten in das
System eingelesen werden. Dieses Verfahren kann zugleich neue Klassen generieren.

Wahrend Sie die Importbedingungen eingeben, kdnnen Sie sich an einem Auszug der hochgeladenen
Tabelle orientieren und ggf. Daten erganzen oder korrigieren.

Fir die Daten der Importdatei gilt folgendes:

Vorname und Nachname sind fur einen Import notwendig.
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Klasse, Kennwort und Schulart sind meist sinnvoll.
Wir empfehlen die Schulart(en) vor dem Import von Hand anzulegen.

Weitere Daten wie Benutzername und Email-Adresse kdnnen zuséatzlich eingetragen
werden, sollten aber besser vom System entsprechend der Basiseinstellungen gene-
riert werden.

Die einzelnen Felder miissen mit einem Trennzeichen getrennt sein. In der Regel
wird hier ein Semikolon (;) als Separator verwendet. Achten Sie darauf, dass keine
weiteren Leerzeichen dazwischen sind.

Durch die Einflhrung der JobQueue ist es ab Version 3.1.0 méglich auch groRe Be-
nutzerzahlen auf einmal zu importieren. Getestet wurde der Import von sehr grof3en
Schiilerzahlen in viele Klassen in eine vorgegebene Schulart. Die Klassen und Kenn-
worter (8-stellige Zufallszahlen) wurden aus der Importliste angelegt.

Vor der Version 3.1 war es mdglich, beim Benutzer-Import eine Import-Datei mehr-
fach hintereinander fur den Import zu verwenden. Dabei wurden schon angelegte Be-
nutzer aus der Datei ignoriert und nur die fehlenden angelegt.

Dieses Konzept fallt ab der Version 3.1 weg. Wenn Sie nun eine Import-Datei mehr-
fach zum Benutzer-Import verwenden, werden die Benutzerkonten mehrfach ange-
legt.

Wenn Sie Benutzer mehrerer Schularten mit einer Import-Liste anlegen wollen, mis-
sen Sie fur jeden Benutzer in einer Spalte auch die Schulart angeben.

Hier missen sie zwingend das Kiirzel der Schulart eintragen — z. B. RS.

Wenn Sie den Namen der Schulart eintragen (z. B. Realschule), dann generiert
das System eine neue Schulart mit dem Namen Realschule und dem Kirzel
REAL.

Wir empfehlen deshalb fur jede Schulart eine gesonderte Import-Liste zu erstellen
und zu verwenden.

5.3.3.1 Vorbereiten der Importdatei

Lassen Sie sich Vorname, Name und Klasse aus dem Schulverwaltungsprogramm lhrer Schule expor-
tieren. Der Export sollte in eine durch Semikolon separierte Textdatei oder in eine CSV-Datei durchge-
fuhrt werden.

Die Folgenden Hinweise sprechen verschiedene mogliche Ursachen an, durch die Probleme beim Be-
nutzer-Import ausgeldst werden kénnen.
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= Beim Erstellen des Benutzernamens loscht das System der paedML Windows alle Leerzeichen
und Bindestriche aus den Namen. Ein Benutzername besteht in der paedML® Windows ab Version
3.1.0 aus maximal 18 Zeichen. Egal, nach welchem Benutzerschema Sie den Benutzernamen ge-
nerieren lassen, das System schneidet diesen nach 18 Zeichen ab. So wird aus Jossua Kimmich-
hauser z. B. Jossua.Kimmichhaus oder zu Marie-Sophie Elisabeth Muller wird der Benutzer-
name Mariesophieelisabe generiert.

= Ein Benutzername sollte allerdings nicht mit einem Punkt enden. Der generierte Benutzername
Mattnerbredestein. fihrt zu Problemen mit der Email-Adresse und der MySite. Entstanden ist der
Benutzername aus Uta Mattner-Bredestein, vom System nach dem Benutzerschema N.V generiert.

= Um zu langen oder seltsamen Benutzernamen vorzubeugen, sollten Sie tiberzahlige Vornamen 16-
schen und Doppelnamen nach dem ersten Nachnamen abschneiden. Achten sie dabei auf die Be-
findlichkeiten der betroffenen Benutzer.

= Leider liefern Ihnen Schulverwaltungsprogramme auch Namen, die Zeichen enthalten, die das Sys-
tem der paedML nicht verarbeiten kann. Im besten Fall werden die Zeichen schlicht ausgelassen
und aus Joél wird Jol. Das sind z. B. Zeichen wie: &, &, i, e, 9 ..., die in fremdlandischen Namen
vorkommen kdnnen und von einem engagierten Mitarbeiter richtig ins Schulverwaltungsprogramm
eingegeben wurden. Sie missen diese Zeichen ggf. durch Zeichen aus dem Ublichen deutschen
Zeichensatz ersetzen.

= Zudem gibt es immer noch éltere Schulverwaltungsprogramme, die eine veraltete Kodierung ver-
wenden und dadurch Probleme bereiten. Heute ist die Kodierung UTF-8 als Standard anzusehen.
Auch wenn Sie ein neueres Schulverwaltungsprogramm verwenden, aber Daten aus einem alten
Ubernommen haben, kann sich eine solche veraltete Kodierung eingeschlichen haben. Leider sind
diese Kodierungen nicht in allen Editoren sofort zu sehen.

Deshalb ist es sinnvoll, die Importdatei vor deren Anwendung in der paedML so gut es geht zu bereini-
gen.

Speichern Sie die Importdatei im TXT-Format auf SPO1 im Ordner D:\Installation\Benutzerlisten\.
Sollte der Ordner Benutzerlisten auf Ihrem System nicht vorhanden sein, erstellen Sie ihn.

5.3.3.2 Hochladen der Import-Datei

Bevor Sie mit dem Benutzerimport beginnen, vergewissern Sie sich, ob in den Basis-
einstellungen alles richtig festgelegt ist (Schuljahr, Benutzerschema, Kennwort etc.)

Die erklarenden Texte zu jedem Feld geben Ihnen hilfreiche Hinweise, was Sie je-
weils tun kdnnen.
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1. Klicken Sie im Navigationsmeni Import auf den Punkt Benutzerimport.

Benutzerimport

| Schiiler Lehrer Auswertungen
Hochladen Import-Datei Trennzeichen
Bitte geben Sie das Trennzeichen ein, mit dem Ihre Importdatei D
Auswahl Schulart & Klasse formatiert wurde.

Einstellungen I| D:\Installation\Benutzerd  purchsuchen... I

Dateiname
Bitte wahlen Sie die Importdatei von Ihrem lokalen Ci aus, die

itz 8 FerigE ar dic Benutzer enthilt. -

Abb. 49: Benutzerimport: Importdatei hochladen

Im Arbeitsbereich klicken Sie auf den gewtiinschten Reiter, je nachdem ob Sie Schiler oder Lehrer
importieren wollen.
Die folgenden Schritte verlaufen in beiden Fallen analog.

Legen Sie fest, welches Trennzeichen in der *.txt-Datei verwendet wird.

Wahlen Sie iiber lhre Importdatei aus. In der Regel liegen finden Sie die Importda-
teien unter D:\Installation\Benutzerlisten\.

Laden Sie die Importdatei mit einem Klick auf hoch.

Benutzerimport

Schiiler Lehrer Auswertungen

Hochladen Imp Datei Tr
Bitte geben Sie das Trennzeichen ein, mit dem Ihre Importdatei

Auswahl Schulart & Klasse formatiert wurde.
Einstellungen Ditiiname Durchsuchen...
Priffen & Fertigstellen Bitte wahlen Sie die Importdatei von Ihrem lokalen Computer aus, die

! die Benutzer enthlt.

[ oo P abrecien ]

Vorschau (Es werden nur die ersten 3 Datensatze angezeigt)

Bela Heilmann

Bella Schenk

Abb. 50: Benutzerimport: Anzeige der ersten Datensatze

6. Ein kleiner Ausschnitt der Daten wird Ihnen in Tabellenform angezeigt.

7. Wechseln Sie mit einem Klick auf den Button zu den nachsten Auswahlfeldern.
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5.3.3.3 Auswahl der Schulart und Klasse

Benutzerimport

Schiiler Lehrer Auswertungen

Hochladen Import-Datei

Auswahl Schulart & Schulart . . . Schulart auswahlen | Schulart importieren || Schulart eingeben
Klasse Bitte wahlen Sie eine vorhandene Schulart zus, importieren Sie die
: Schulart(en) unter Angabe der Spalte aus der Datei oder geben Sie

Einstellungen manuell eine neve Schulartein. | Realschul

Prifen & Fertigstellen Kasse e o e
Bitte wahlen Sie eine vorhandene Klasse aus, importieren Sie die Klasse [ ———
(n) unter Angabe der Spalte aus der Datei oder geben Sie manuell eine
neue Kiasss ein. [Spalte 3[v]

=
Vorschau (Es werden nur die ersten 3 Datensatze angezeigt)

Spalte 1 Spalte 2
ez s ]

Belinay Hentschel 06a

CELE Schenk 06a

Abb. 51: Benutzerimport: Auswahl der Schulart und Klasse

1. Wahlen Sie im Arbeitsbereich eine Schulart:
1.1. Wahlen Sie eine Schulart, die bereits in der paedML® angelegt ist (Schulart auswahlen) oder

1.2. importieren Sie die Schulart aus der angezeigten Importtabelle (Schulart importieren). Ge-
ben Sie hierflr die Spalte an, in der das Kurzel der Schulart steht oder

1.3. generieren Sie eine neue Schulart und geben Sie diese manuell ein (Schulart eingeben).
(Schulart ist nicht in der Auswahl von 1.1 vorhanden!)

Im dargestellten Fall wird die schon bestehende Schulart von Hand ausgewahit.
2. Wabhlen Sie eine Klasse:
2.1. Wabhlen Sie eine Klasse, die bereits in der paedML® angelegt ist (Klasse auswahlen) oder

2.2. importieren Sie die Klasse aus der angezeigten Importtabelle (Klasse importieren). Geben
Sie hierfur die Spalte an.
Wenn die Klasse nicht existiert, wird sie automatisch vom System erstellt.

2.3. Oder geben Sie die Klassenbezeichnung von Hand ein und generieren diese Klasse neu.
(Klasse ist nicht in der Auswahl von 2.1 vorhanden)

Im dargestellten Fall wird die Klasse aus der Importdatei importiert.
3. Schliel3en Sie die Eingaben mit Weiteri ab.

Sind relevante Spalten in der Tabelle nicht vorhanden, werden die Angaben geman
den Basiseinstellungen automatisch ergéanzt.
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5.3.3.4 Weitere Einstellungen

Benutzerimport

Schiiler Lehrer Auswertungen

Hochladen Import-Datei

Auswahl Schulart & Klasse Vorname

= Bitte wihlen Sie die zugehérige Spalte aus Ihrer Importdatei aus, die die 1 P
Einstellungen Vornamen der Benutzer enthilt.
Prifen & Fertigstell h

Bitte wshlen Sie die zugehérige Spalte aus Threr Importdatsi aus, die die  |Spalte 2[V] 2 ?
Nachnamen der Benutzer enthilt.

Benutzername

Bitte wihlen Sie die zugehérige Spalte aus Ihrer Importdatei aus, die die _ 3
Benutzernamen enth&lt. Wenn in der Importdatei kein Benutzername .
vorhanden ist, wird dieser automatisch generiert.

Kennwort

Bitte wahlen Sie die zugehédrige Spalte aus Threr Importdatei aus, die

das Kennwort enthlt. Wenn kein Kennwort importiert wird, wird das -V 4_
standardmaBig Ki rt der isei Il der

Schulkonsole verwendet.

E-Mail

Bitte wahlen Sie die zugehérige Spalte aus Threr Importdatei aus, die die

E-Mail Adresse enthilt. Sofern keine E-Mail Adresse importiert wird, wird _ 5 .
diese automatisch generiert.

Benutzer ID 6
0

Bitte wahlen Sie die zugehérige Spalte aus Threr Importdatei aus, diedie |- [V]
Benutzer-ID enthilt.

Kennwort 3ndern erzwingen

T

Vorschau (Es werden nur die ersten 3 Datensatze angezeigt)

Spalte 1 Spalte 2 Spalte 3

Bela Heilmann 063

Belinay Hentschel oes
Bella Schenk o ]

Abb. 52: Benutzerimport: Weitere Einstellungen

1. Wahlen Sie die Spalte aus, in der sich die Vornamen in lhrer Tabelle befinden.
2. Wahlen Sie die Spalte aus, in der sich die Nachnamen in lhrer Tabelle befinden.
3. Wabhlen Sie die Spalte aus, in der sich die Benutzernamen in Ihrer Tabelle befinden.

Der Strich im Auswahlfeld signalisiert, dass der Benutzername nicht aus der Import-
datei entnommen werden soll. Das System generiert diesen dann entsprechend der
Festlegung, die Sie in den Basiseinstellungen getroffen haben.

4. Wabhlen Sie die Spalte aus, in der ich die Kennwérter in Ihrer Tabelle befinden.

Die Kennwortwahl erfolgt nach dem Ausschlussverfahren: Haben Sie kein Kennwort
in lhrer importierten Tabelle, kbnnen Sie es manuell eintragen. Tragen Sie kein
Kennwort manuell ein, wird es gemaf3 den Basiseinstellungen automatisch erzeugt.

Wabhlen Sie die Spalte aus, in der sich die E-Mail-Adressen in lhrer Tabelle befinden.
Wabhlen Sie die Spalte aus, in der sich die Benutzer ID in lhrer Tabelle befinden.

Hier legen Sie fest, ob der Benutzer bei seiner ersten Anmeldung das Kennwort &ndern muss oder
nicht.

8. SchlieRen Sie die Eingaben mit Weiter| ab.

paedML® Windows / Version: 3.1 Patch 1/ Anleitung / Stand 18.02.2018 /V 2.1.3 Seite 56



d M ® Die Musterldsung fiir
pae schulische Computernetze

5.3.3.5 Priifen und Fertigstellen

paedML® Windows / Version: 3.1 Patch 1/ Anleitung / Stand 18.02.2018 /V 2.1.3

Benutzerimport

Schiiler Lehrer Auswertungen

Hochladen Impori-Datei Benutzervorschau

Auswahl Schulart & Klasse

Vorname Nachname Benutzername E-Mail Passwort Schulklasse Schulart
Einstellungen T Heilmann
Priifen & Fertigstellen BEaichesbas

Wenn Sia die Benutzer jetzt importieren, wartan Sie bitte bis der Vorgang abgeschlossen wurde.

[ zuocc N Toenioer mporicrcn W Abbrchen ]

Vorschau (Es werden nur die ersten 3 Datensdtze angezeigt)

Spalte 1 Spate 2 Gpaez
Balz Heilmann
Belinay Hentschel

ele Schert o

Abb. 53: Benutzerimport: Priifen und Benutzer importieren

Im Arbeitsbereich sehen Sie nun die Benutzervorschau mit den Daten aus lhrer Tabelle. Daten, die
nicht in der Importdatei enthalten waren und nicht manuell eingetragen wurden, werden in der Vor-
schau nicht angezeigt. Diese werden beim Ausfuhren des Befehls Benutzer importieren automa-
tisch generiert. Zur Kontrolle sehen Sie unterhalb eine Vorschau der Ursprungsdaten.

In der Benutzervorschau kdnnen Sie mit Bearbeiten die Daten letztmals andern.

SchlieRen Sie die Eingaben mit |Benutzer importieren| endgiiltig ab.

Ist in Arbeit...

:. - Schiler werden importiert..

Abb. 54: Schiler werden importiert

Damit startet der Importvorgang. Warten Sie ab, bis dieser beendet ist und das System in die Job-
Queue Verwaltung wechselt.

Beim Import von grof3en Benutzerzahlen schlief3t sich meist der Tab nicht selbsténdig.

Schlieen Sie den Tab nach 20 Minuten von Hand und starten die Schulkonsole neu.

Wabhlen Sie im Navigationsmeni Organisation den Punkt JobQueue.
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Job-Queue Verwaltung

In der Job-Queue Verwaltung werden lhnen die neu angelegten Jobs angezeigt. Da die Schiiler im ab-
gebildeten Fall in eine bestehende Klasse importiert wurden, gibt es hier keinen Job der eine Klasse an-
legt und vervollstandigt. Der Job, der den Schiler Benno Zink hinzufiigt wurde um 13:23:41 Uhr (Orts-
zeit) angelegt.

@ | % Ausgewshlts Jobs ausfohren (> Alle Aufgaben nach Pricritat starten | $€ Jobs léschen | | Systamstatus abrufan

Job-Titel Objekt-Typ Jobart Erstellt am ~

Alle > Al &

% Banno Zink (benna.zink) hinzufiigen Schiller Hinzufiigen Freitag, 30, Dezember 2016 12:23:41
& Banno Piister (benno.pfister) hinzufiigen Schiller Hinzufiigen Freitag, 30, Dezember 2016 12:23:37
& Bannet Bohn {bennet.bohn) hinzufigen Schiler Hinzufigen Freitag, 20, Dezember 2016 12:23:34
& Benjsmin Kranz (benjamin.kranz) hinzufigen Schiler Hinzufigen Freitag, 30, Dezember 2016 12:23:30
< Banadikt Wittig (benedikt.wittia) hinzufdgen Schiiler Hinzuftigen Freitag, 30. Dezember 2016 12:23:27
% Banedi Pittz (benedi.pustz) hinzufligen Schiller Hinzufiigen Freitag, 30, Dezember 2016 12:23:23
& Ban Pfaff (ben.pfaff) hinzufigen sSchiller Hinzufiigen Freitag, 20, Dezember 2016 12:23:20
& Balla Schenk (bella.schenk) hinzufigen Schiler Hinzufigen Freitag, 20. Dezember 2016 12:23:18
& palinay Hantschel (belinay.hentschel) hinzufigen schiler Hinzufagen Freitag, 30. Dezember 2016 12:23:16
& Bala Hailmann (bela.heilmann) hinzufiigen Schiller Hinzufiigen Fraitag, 30. Dazembar 2016 12:23:13

Abb. 55: Neu angelegte Jobs

Die Aufgaben dieses Jobs sehen direkt nach dem Anlegen so aus:

O | ¢ Ausgewshlte Jobs ausfibren (% Alle Aufgaben nach Prioritat starten | 3 Jobs léschen | () Systemstatus abrufen

Job-Titel Objelt-Typ Jobart
Alle 0 Alle X
= Banno Zink (benno.zink) hinzufigen Schiiler Hinzufiigen

Aufgaben | Benutzer

Task Priorit3t = Anzahl Durchldufe Status Letzte Ausfithrung
1  Erstellung paedML Benutzer o o f Freitag, 30. Dezember 2016 12:23:
2 Erstellung Fileshare 1 o = Freitag, 30. Dezember 2016 12:23:
3 Erstellung MySite 2 o f Freitag, 30, Dezember 2016 12:23:

Abb. 56: Aufgaben des ersten Jobs

Dieselben Aufgaben um 13:28 Uhr, also nach dem CronJob fiir die Prioritat O:

= Bznno Zink (benno.zink) hinzufiigen Schiiler Hinzufiigen

Aufgaben || Benutzer

Task Priorit3t ~ Anzahl Durchldufe Status Letzte Ausfihrung
1  Erstellung paedML Benutzer (1] 1 Erfolgreich ' Fraitag, 20. Dezember 2016 12:27:
2 Erstellung Fileshare 1 o Offen | Freitag, 30, Dezember 2016 12:23:
2 Erstellung MySite 2 o Offen | Freitag, 20, Dezember 2016 12:23:

Abb. 57: Aufgaben um 13:28 Uhr

Dieselben Aufgaben um 13:31 Uhr, also nach dem CronJob fur die Prioritat 1:

= Benno Zink (benna.zink) hinzufiigen Schiiler Hinzufiigen

Aufgaben | Benutzer

Task PrioritSt = Anzahl Durchliufe Status Letzte Ausfithrung
1  Erstellung paedML Benutzer o 1 Erfolgreich | Freitag, 20, Dezember 2016 12:27:
2  Erstellung Fileshare 1 1 Erfalgreich | Fraitag, 20, Dezember 2016 12:30¢
2  Erstellung MySite 2 o Offen | Fraitag, 30, Dezemnber 2016 12:23:

Abb. 58: Aufgaben um 13:31 Uhr
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Um 14:05 Uhr sind alle Jobs aus der Job-Queue Verwaltung verschwunden, da sie vollstandig abgear-
beitet wurden. Zur vollen Stunde wurde auch der CronJob fir die Prioritat 2 gestartet und hat die noch
fehlenden MySites erstellt. Da es sich nur um 10 Benutzer handelte, war das schnell abgearbeitet.

Bei einer groBen Benutzerzahl, die auf einmal importiert wird, kann das Abarbeiten der Jobs auch leicht
mehrere Stunden dauern.

Prufen Sie nach einer angemessenen Zeit, ob alle Jobs verschwunden sind. Ist dies nicht der Fall, kdn-
nen Sie die verbliebenen Jobs 6ffnen um zu Uberprifen, ob und welche Probleme es gegeben hat, de-
nen Sie nachgehen mussen.

Es kommt immer wieder vor, dass einige Jobs in der Job-Queue Verwaltung verbleiben, obwohl alle
Tasks dieser Jobs erfolgreich abgearbeitet wurden. Das ist kein Problem. Nach den allnachtlich durch-
laufenden CronJobs zur Synchronisation der Benutzerkomponenten sind diese dann sicher verschwun-
den.

5.3.3.6 Priifen, ob alle Benutzer angelegt wurden

@® Neues Element

s [ e st [ v svr [ -

v Bearbeiten Internetsparre zktivieren  Benutzermame Familienname Vorname Netzlaufiverk

Organisation
Schiiler

Lehrer
aSchuljahr : 2016 (19)

I Klasse : RS_05a (4)
Projekte
4Klasse : RS_06a (11)
Schularten

bennet.bohn Bohn Bennet https:, i chueler/bennet.bohn
bela.heilmann Hellmann Eela https:, chueler/bela.heillmann

Benutzergruppen belinay.hentschel Hentschel Belinay htips:, chueler/belinay-hentschel

benjamin.kranz Kranz Benjamin  htips: chueler/benjamin.kranz

BSA-Anfragen
michael.maler Maler Michael https://mysites/schueler/michael.maler
JobQueue ben.pfaff Pfaff Ben https:, .chueler/ban.pfaff

TInfrastrukiur benno.pfister Pfister htips:, chueler/benno.pfister

benedi. puetz Piit= https:, chueler/benedi.puetz

Computer
bella.schenk Schenk https:, chueler/bella.schenk

Drucker benedikt.wittig Wittig https:. chueler/benedikt.withg

=
i
=)
-}
=
-3
&
i
2.

benno.zink Zink https://mysites/schueler/benno.zink

Abb. 59: Priifung ob alles richtig importiert wurde

Waéhlen Sie im Navigationsmeni Organisation den Punkt Schuler (Lehrer).

Prufen Sie, ob alle Benutzer korrekt importiert wurden.

In der Abbildung oben sind alle 10 neuen Schiiler vorhanden, mit Benutzername und MySite.
Der Schiler michael.maier war schon vor dem Import in der Klasse.

5.3.4 Benutzerselbstaufnahme (BSA)

Die Schulkonsole bietet den Lehrern die Moglichkeit die Benutzerselbstanmeldung (BSA) zu aktivieren.
Wenn die BSA aktiviert ist, melden sich die Schiler (unter Aufsicht) an und tragen ihren Namen und ihr
Benutzerkennwort ein. Das Benutzerkennwort kann ein allgemeines Klassenkennwort oder ein individu-
elles je Schiler sein. Im Navigationsmenl Organisation im Punkt BSA-Anfragen erhalten die Lehrer
eine Ubersicht tiber alle Anmeldungen und kénnen diese dann ins System aufnehmen.
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Details zur Verwendung der BSA entnehmen Sie dem Lehrerhandbuch.

Lehrer, die diese Funktion verwenden, benétigen vom Administrator das Kennwort,
das dieser in der Schulkonsole unter Systemkennworter | BSA festgelegt hat.

Falls die auf diese Weise angelegten Schulerkonten sofort vollstandig nutzbar sein
sollen, so muss der durchfiihrende Lehrer in die Benutzergruppe JobQueue Admi-
nistratoren aufgenommen werden. In dieser Rolle kann er die notwendigen Jobs in
der Job-Queue Verwaltung ausfuhren. Da aber die Benutzer selbst und auch ihre Fi-
leShares in maximal 10 bis 15 Minuten automatisch angelegt werden (einzig auf die
MySites missen sie bis zu 60 Minuten warten), ist diese Rechtezuweisung nicht not-
wendig, um die BSA durchzufiihren.

Beachten Sie bitte die Hinweise zum Schuljahr in den Basiseinstellungen, 4.3 Basis-
einstellungen, Seite 25.

5.3.4.1 Mogliche ,Unfille“ bei der Benutzerselbstaufnahme

Bei der Benutzerselbstaufnahme kann es zu ungewdéhnlichen Benutzernamen kommen.

Phanomen, Ursache und was Sie tun kénnen

= Zwei Benutzer mit demselben Benutzernamen, einer mit und einer ohne MySite

4Klasse : RS_06a (3)

bela.heilmann  Heilmann Bela https://mysites/schueler/bela.heilmann

sonja.sommer  Somimer 5onja https://mysites/schueler/sonja.sommer

s0nja.socmmer  Sommer Sonja

Abb. 60: Gleicher Benutzername — mit und ohne MySite
Der durchfihrende Lehrer hat gleiche Benutzernamen vor dem Anlegen nicht korrigiert. Naheres

dazu im Handbuch fiir Lehrkréfte unter der Uberschrift Benutzerselbstaufnahme (BSA).

= Benutzername mit doppelter Zahl angehéangt und zwei Benutzer mit gleichem Benutzernamen
—einmal mit und einmal ohne MySite.

max.mueller2 | Miller https://mysites/schueler/max.mueller2

max.mueller2 | Mialler

max.mueller22 | Miller https://mysites/schueler/max.mueller22

Abb. 61: Benutzer mit zwei angehéangten Zahlen
Der durchfihrende Lehrer hat gleiche Benutzernamen vor dem Anlegen nicht korrigiert. Zudem gab

es diesen Benutzernamen schon im System, so dass eine Zahl angehangt wird. Naheres dazu im
Handbuch fiir Lehrkréafte unter der Uberschrift Benutzerselbstaufnahme (BSA).
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= Benutzer hat keine MySite und der Benutzername endet auf einen Punkt

bela.heilmann Heilmann Bela https://mysites/schueler/bela.heilmann

jonathanhansanton. Meister Jonathan Hans Anton

max.mueller2 Miiller https://mysites/schueler/max. mueller2

Abb. 62: Benutzername, der auf einem Punkt endet

Durch ungliickliche Umsténde (Vorname wurde genau 17 Zeichen lang) endet der Benutzername
auf einem Punkt.

Das hat zur Folge, dass das System weder eine MySite noch eine E-Mail Adresse fur den Benutzer
anlegen kann.

Ldsungsansatz:
Die Benutzer ohne MySite haben meist auch keine E-Mail-Adresse. Solche Benutzer sind im System
nicht vollstandig funktionsfahig und damit unbrauchbar.

Lassen Sie den ,,defekten Benutzer* einfach bestehen. Besprechen Sie mit dem Kollegen, der
diese Schuler betreut und legen Sie fur den Schiler einen funktionierenden Benutzer an.

Wenn Sie diesen I6schen méchten, setzen Sie sich bitte mit der Hotline in Verbindung, die Ihnen weiter-
helfen wird.

5.4 Klassen und Benutzer deaktivieren, reaktivieren und lIéschen

5.4.1 Benutzer deaktivieren

Sie fUhren Benutzer, die z. B. wegen eines Auslandsschuljahres langere Zeit nicht an der Schule sind.
Oder Schiiler haben die Schule verlassen, Sie rechnen aber damit, dass diese evtl. wieder zurtickkeh-
ren und wollen diese nicht endgultig [6schen. Dann kénnen Sie diese deaktivieren und bei Bedarf wieder
reaktivieren.

' Das Deaktivieren von Schilern und Lehrern funktioniert analog.
s
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DURCHSUCHEN BENUTZERSTEUERUNG ELEMENTE | LISTE

" = — Versionsveriauf

= Bl # Freigegeben fiir
Never  Element Element Werkflows

Neues
Element . Ordner  anzeigen neameitml X Element laschen I
Neu Venwal Workflows

e @® Neues Element

» Nach Schuljahr Aktive Schiiler Deaktivierte Schiiler '
Schiiler

Vorname Netzlaufverk

Lehrer
4Schuljahr : 2016 (19)

" Klasse : RS_05a (4)

Projekte

4Klasse : RS_06a (11)

Schularten
bennet.bohn Bennet https://mysites/schueler/bennet.bohn

bela.heilmann Heilmann Bela https://mysites/schueler/bela.heilmann

Abb. 63: Benutzer deaktivieren

Klicken Sie im Navigationsmeni Organisation auf den Punkt Schiler (bzw. Lehrer).
Markieren Sie in der Tabelle einen Benutzer.

Klicken Sie in der SharePoint-Menliileiste auf den Punkt ELEMENTE.

Klicken Sie auf |[Element l6schen|.

Bestatigen Sie die Sicherheitsabfrage mit OK.

o~ w D oe

'@ Erfolgsmeldung: Der Schiler wurde deaktiviert und in den Papierkorb verschoben.

Abb. 64: Erfolgsmeldung Schiler deaktiviert

6. Nach einem kurzen Moment zeigt das System obige Erfolgsmeldung an.

Schiler

® Neues Element oder diese Liste bearbeiten

Y e 8

v Bearbeiten Internetsperre aktivieren  Bent name F Vorname  E-Mail

amo.bekannt Bekannt arno.bekannt@musterschule.schule.paedml RS _05a

adam.beliebt Beliebt adam.beliebt@musterschule.schule.paedml RS _05a

Abb. 65: Deaktivierte Schiiler

7. Alle deaktivierten Schiler werden in einer Tabelle angezeigt ohne Einteilung in Klassen. Welcher
Klasse sie vor der Deaktivierung zugehorig waren und auch noch als deaktivierte Benutzer
zugehdrig sind, wird am Ende der Zeile des Schilers ganz rechts angezeigt.

Sie kdnnen einen einzelnen Benutzer auch deaktivieren, in dem Sie im Bearbeitungs-
fenster einen Haken beim Punkt Ist deaktiviert setzen.
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Mehrere Benutzer in einem Arbeitsgang deaktivieren

@ Neues Element

Nach Schuljahr Aktive Schuler Deaktivierte Schiiler a

amo.bekannt Bekannt Arno https://mysites/schueler/arno.bekannt
adam.beliebt Beliebt Adam hitps://mysites/schuelerfadam.beliebt

anita.boese Bose P https://mysites/schueler/anita.boese

annika.brav.  Brav Annika https://mysites/schueler/annika.brav

Abb. 66: Mehrere Benutzer markieren

1. Sie koénnen alle zu lI6schenden Schiler auf einmal auswéahlen, indem Sie alle gewtinschten Klassen
aufklappen

2. Kilicken Sie dann auf den Haken links in der Zeile der Tabellentuberschriften. Alle sichtbaren Benut-
zer werden markiert — die Zeilen in der Tabelle sind nun griin, die Hakchen am Zeilenanfang weif3.
3. Driicken Sie anschlief3end auf die Taste Entfl oder

Uber die SharePoint Menileiste ELEMENTE| und dann IEIement I6schen.

4. Beantworten Sie die Warnmeldung mit einem Klick auf |®

@ Erfolgsmeldung: Der Schiler wurde deaktiviert und in den Papierkorb verschoben.

Abb. 67: Erfolgsmeldung Schiler deaktiviert

5. Nach einem kurzen Moment zeigt das System obige Erfolgsmeldung an.

Die Schiler/Lehrer befinden sich nach dem Loschen in der Liste Deaktivierte Schi-
ler bzw. Deaktivierte Lehrer. Erst in dieser Liste kdnnen Benutzer endgultig ge-
I6scht werden. Sie kénnen diese Benutzer aber auch wieder reaktivieren. |hre Daten
und ihre MySite bleiben erhalten und stehen nach der Reaktivierung wieder ganz
normal zur Verfligung.

Job-Queue Verwaltung

Diese Aktion erstellt keinen Job, der in der Job-Queue verwaltet werden kann. Der Benutzer wird mit
diesem Vorgang nicht geléscht, sondern nur deaktiviert. Seine MySite und auch sein File Share mit sei-
nen Daten bleiben erhalten.
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5.4.2 Benutzer reaktivieren

Wenn z. B. Schiiler nach einem Auslandsschuljahr wieder zuriickkehren, wollen Sie diese in der pa-
edML wieder reaktivieren. Oder Sie haben Benutzer versehentlich geldscht und wollen sie wieder akti-
vieren. In der Liste der deaktivierten Schiler bzw. Lehrer werden alle deaktivierten und nicht (abschlie-
Rend) geldschten Benutzer angezeigt.

Uber der Tabelle befinden sich drei Felder: Nach Schuljahr, Aktive Schiiler/Lehrer und Deaktivierte
Schiler/Lehrer. Alle Benutzer die geléscht wurden befinden sich zunéchst in der Liste der deaktivierten
Schiler bzw. Lehrer. Zum Reaktivieren von Benutzern gehen Sie folgendermal3en vor:

DURCHSUCHEN BENUTZERSTEUERUNG ELEMENTE  LISTE

paedML Schulkonsole paedML Klassenarbeiten

@® Neues Element oder diese Liste bearbeiten

m Aktive Schiiler Deaktivierte Schiiler a

¥ Bearbeiten Vomame  E-Mail Klasse

Lmz.paedML'

Lehrer

v B Nein bennet.bohn  Bohn Bennet  bennet.bohn@musterschule.schule.paedml RS _06a

Abb. 68: Benutzer reaktivieren

Klicken Sie im Navigationsmeni Organisation auf den Punkt Schiler (bzw. Lehrer).

Klicken Sie auf den Reiter Deaktivierte Schuler (bzw. Lehrer).
Die Tabelle mit allen deaktivierten Nutzern wird sichtbar.

3. Klicken Sie auf das Bearbeiten-lcon des Benutzers, den Sie reaktivieren wollen.

Schaler - | x|
Familienname * | Bohn
Vorname * | Bennet

E-Mail [ bennet.boh hule.schul dml

Kennwortanderung erzwingen D
Benutzer muss Kennwort bei der ndchsten Anmeldung 3ndern

Kennwort nicht &nderbar O
Benutzer kann Kennwiort nicht Sndern

Benutzer Kennwort luft nie ab []

Klasse * & |RS_OGa
L

Kennwort xxx

Schiiler ID o

Internetsperre aktivieren @]

Ist deaktiviert @
Erstellt am 30.12.2016 13:27 von | | Systemkonto Speich |
Zuletzt gedndert am 30.12.2016 19:02 von [ | Systemkonto

Abb. 69: Hakchen bei Ist deaktiviert entfernen

4. Im Bearbeitungsfenster entfernen Sie das Hakchen bei Ist deaktiviert.

5. Schlie3en Sie die Eingaben mit ab.
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Der Benutzer verschwindet aus der Tabelle der deaktivierten Schiler (bzw. Lehrer). Sie finden ihn in
der Liste der aktiven Schuler (bzw. Lehrer) wieder.

Job-Queue Verwaltung

Auch diese Aktion erstellt keinen Job, der in der Job-Queue verwaltet werden kann. Dem Benutzer wird
bei diesem Vorgang einfach nur der Zugriff zu seinem Benutzerkonto und seinen Daten ermdglicht.

5.4.3 Benutzer endgiiltig l6schen

Mochten Sie den Benutzer unwiderruflich 16schen, missen Sie diesen in der Liste der deaktivierten
Schiler bzw. Lehrer 16schen.

S O o

DURCHSUCHEN BENUTZERSTEUERUNG ELEMENTE | LISTE
= = — Versicnsverlauf
= :7\3 = &
\—I =2 ,—’—/—‘ &7 Freigegeben fiir C)
Neues Neuer Element Element Werkflows i
Element . Ordner  anzeigen hearheilenlx Element ma,ml
Neu Venwal Waorkflows
@® Neues Element oder diese Liste bearbeiten

et s [ e st &

v Bearbeiten Internetsperre aktiviersn  Benutzername  Familienname  Vomame E-Mail Klasse

v B Nein bennet.bohn  Bohn Bennet  bennet.bohn@musterschule.schule.paedml RS_06a

Abb. 70: Benutzer endgiiltig I16schen

Klicken Sie im Navigationsmenu Organisation auf den Punkt Schiler (bzw. Lehrer).
Klicken Sie im Bearbeitungsbereich auf den Reiter Deaktivierte Schuler.

Markieren Sie in der Tabelle einen (oder mehrere) Benutzer, den Sie |l6schen wollen.
Klicken Sie in der SharePoint-Menuleiste auf den Punkt ELEMENTE.

Klicken Sie auf |Element l6schen|.

Bestatigen Sie die Sicherheitsabfrage mit |@|

Job-Queue Verwaltung

Da nun ein Benutzer wirklich mit all seinen Komponenten aus dem System entfernt werden soll, wird da-
fur ein Job angelegt, der diese Aufgabe Ubernimmt.

= Bannat Bohn (bennet.bohn) l6schen ' Schiiler  Léschen

Aufgaben || Benutzer

{Task Pricritdt = Anzahl DurchlZufe Status Letzte Ausfihrung
1  Léschen paedML Benutzer o o £ Offen | Freitag, 30, Dezember 2016 18:36:
2 Léschen Benutzer-MySite 1 o itag, 30, Dezember 2016 18:36:
s e e letag’mmmhgrzmsmas

Abb. 71: Job, der den Benutzer aus dem System entfernt

Hier sehen Sie den Job mit seinen Tasks, durch die der Benutzer aus dem System entfernt wird.
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5.4.4 Der SharePoint-Papierkorb

Bei den vorausgegangenen Léschaktionen war vom System eine Warnmeldung ausgegeben worden,
die darauf hinwies, dass der Benutzer in den Papierkorb der Webseite verschoben wird. Ihre Erfahrung
sagt lhnen hier vielleicht, dass man Objekte aus einem Papierkorb wiederherstellen kann.

Durch die vom System durchgefiihrten Jobs beim endgiiltigen L6schen verbleibt von dem geléschten
Benutzer aber nichts mehr Sinnvolles, was aus dem Webseiten-Papierkorb (SharePoint Papierkorb)
wiederhergestellt werden kdnnte.

5.4.5 Klassen loschen

Sie kénnen sowohl Klassen mit ihren aktiven und deaktivierten Schiilern, als auch leere Klassen 16-
schen (alle Schiler der Klasse wurden vorher endgultig geldscht oder in eine andere Klasse versetzt).

Wenn Sie ganze Klassen inklusive aller darin befindlichen Schiiler I16schen wollen, ist es rationeller di-
rekt die Klasse zu 16schen.

5.4.5.1 Klasse inklusive Schiilern lé6schen

Die darin befindlichen Schiler werden vom System automatisch mit geldscht. Dabei werden diese Schi-
ler nicht zuerst deaktiviert, sondern direkt vollstandig aus dem System entfernt. Deaktivierte Schiler die-
ser Klasse werden ebenfalls komplett geldscht.

Deaktivierte Schuler gehoren der Klasse an, der sie bei der Deaktivierung zugehdrig
waren.

Prifen Sie vor dem Loschen einer Klasse, ob Sie wirklich alle Schuler, die aktiven
und die deaktivierten l6schen wollen.

DURCHSUCHEN KLASSENAKTIONEN I ELEHENTE' LISTE

= i = Versionsverizuf
[_;] E]\ E=, (e - G/)
~— 4 ¥ & Freigegeben fir
Neues Nrﬂ;er Element _Element Workdl hmigen/Ablehnen
Element . Ordner  anzeigen bearoeiten} ¢ Element I3schen

Neu Venwalten Workflows

Organisation @ Neues Element

v Bearbeiten  Titel Netzlaufwerk
m 4Schulart : Gemeinschafisschule (1)
[ v B GMS_08b -+ https://arbeitsbereiche/kiassen/2016_GMS_08b

Abb. 72: Klasse inkl. Schiler I6schen

1. Klicken Sie im Navigationsmenl Organisation auf den Punkt Klassen.
2. Markieren Sie in der Tabelle die Klasse bzw. alle Klassen, die Sie I6schen mdchten.
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3. Klicken Sie in der SharePoint-MenUleiste auf den Punkt ELEMENTE.
Klicken Sie auf |[Element I6schen.
Bestatigen Sie die Sicherheitsabfrage mit |OK..

g’\' Erfolgsmeldung: Die Klasse GM5_08b wurde erfolgreich geloschi!

Abb. 73: Erfolgsmeldung Klasse wurde geldscht

6. Sie erhalten diese Meldung Uber das erfolgreiche Loschen der Klasse.

Job-Queue Verwaltung

Beim Loschen einer Klasse inklusive ihrer Schiler wird in der JobQueue zunachst der Job zum Léschen
dieser Klasse angelegt. Nach dem Start der Verarbeitung dieses Jobs werden daraus weitere Jobs an-
gelegt, welche die in der Klasse befindlichen Schuler direkt endglltig I6schen.

& | f* Ausgewshlte Jobs ausfihren ¢ Alle Aufgaben nach Prioritst starten | $€ Jobs loschen | | Systemstatus sbrufen
Job-Tital Objekt-Typ Jobart
Alle ¥ Alle v
=  Léschen der Schulklasse 0Bb [GMS) Klasse Léschan
Aufgaben
Task Prioritst & Anzahl Durchlaufe Status Letzte Ausfiihrung
1 Lésche Tauschlaufwerk 1 o Samstag, 14. Januar 2017 10:34:4¢
2 Lésche Schiler sonja.sommer 1 0 Samstag, 14. Januar 2017 10:34:41
3 Lésche Schiler wolfgang.winter 1 ] Samstag, 14. Januar 2017 10:34:4¢
4 Lasche Schler goran.grau 1 o Samstag, 14, Januar 2017 10:34:41
5 Lésche Schaler hermann.herbst 1 o Samstag, 14. Januar 2017 10:34:4¢
& Lésche Klassen-MySite 2 o Samstag, 14. Januar 2017 10:34:4¢

Abb. 74: Job Klasse Loschen mit seinen Tasks

Hier sehen Sie den Job Loéschen der Klasse 08b (GMS). Er enthalt 6 Tasks. Zum einen werden Tausch-
laufwerk und MySite der Klasse entfernt; zum anderen werden die Schuler der Klasse geldscht.

© |/ Ausgeviahlte Jobs ausfihren (% Alle Aufgaben nach Prioritst starten | 3 Jobs loschen | Systemstatus abrufen

Job-Titel Objekt-Typ Jobart Erstellt am =

Alle v Alle v

52 Hermann Herbst (hermann.herbst) |dschen Schiler Lischen Samstag, 14. Januar 2017 11:36:00
£ Goran Grau (goran.grau) laschen Schaler Laschen Samstag, 14, Januar 2017 11:35:59
4 Wolfgang Winter (wolfgang.winter) l&schen Schilar Léschen Samstag, 14. Januar 2017 11:35:58
& Sonja Semmer (sonja.sommer) lsschen Schaler Laschen Samstag, 14, Januar 2017 11:35:58
45  Loschen der Schulklasse 0Bb {GMS) Wlasse Léschen Samstag, 14. Januar 2017 10:34:47

Abb. 75: Jobs zum Ldschen der Schiler der Klasse

In diesem Snapshot sehen Sie, dass aus den Tasks zum Ldschen der Schiler Jobs geworden sind, die
wiederum Tasks abarbeiten, um alle Komponenten der Benutzer aus dem System zu entfernen.

= Hermann Herbst (hermann.herbst) l5schan Schiler Léschen
Aufgaben || Benutzer

Task Prioritdt & Anzahl Durchliufe Status Letzte Ausfiihrung

1 Léschen paedML Benutzer aQ o s} Samstag, 14. Januar 2017 10:36:0(

2 Léschen Benutzer-MySite 1 o 0 Samstag, 14, Januar 2017 10:36:0(

3 Léschen Benutzerordner hermann.h 1 s] 0 Samstag, 14. Januar 2017 10:36:0(

Abb. 76: Tasks des Jobs zum Léschen eines Benutzers
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Die Tasks des Jobs zum Léschen von Benutzern, sind Ihnen aus dem entsprechenden Kapitel dieses
Handbuches schon bekannt.

= Léschen der Schulklasse 08b [GMS) Klasse Léschen

Aufgaben

Task Prioritst Anzahl Durchlgufe Status Letzte Ausfithrung
Lésche Tsuschlaufwerk Erfolgrsich | Samstag, 14. Januar 2017 10:35:5:
Lésche Schiller sonjz.sommer Erfolgraich  Samstag, 14. Januar 2017 10:35:5:
Lésche Schiller wolfgang.winter Erfolgreich  Samstag. 14. Januar 2017 10:35:5¢
Lésche Schiler gorsn.grau Erfolgraich | Samstag, 14. Januar 2017 10:35:5¢

Lasche Schiiler hermann, herbst Erfolgreich | Samstag, 14. Januar 2017 10:35:5¢

[

1
1
1
1
1
Q

mom b W om e

Lische Klassen-MySite =n - Samstag, 14. Januar 2017 10:24:4¢

Abb. 77: Die Jobs zum Ldschen der Klasse nach einiger Zeit

Nachdem die Tasks der Prioritat 1 abgearbeitet sind, stellt sich der Job zum Léschen der Klasse 08b so
dar.

5.4.5.2 Leere Klassen loschen

Wenn Sie eine Klasse |6schen méchten, die keine Schiiler (mehr) enthélt, dann kénnen Sie in gleicher
Weise vorgehen, wie im Kapitel 5.4.5.1 Klasse inklusive Schilern |dschen, Seite 66 beschrieben.

5.5 Schulart loschen

Sie haben bereits Schularten, Klassen und Benutzer-Konten erstellt und méchten nun eine Schulart 16-
schen.

Zum Loschen einer Schulart gehen ist in umgekehrter Reihenfolge zum Anlegen der
Objekte und Benutzer vor:

= Loéschen Sie zuerst alle Lehrer der Schulart und alle Klassen inklusive der Schuler. Alternativ kon-
nen Sie Schiler und Lehrer natirlich auch in eine andere schon angelegte Schulart versetzen.

= Entfernen Sie auch alle Lehrer aus der Schulart, die hier eingetragen sind, weil sie in dieser Schulart
als zweiter oder dritter Schulart auch unterrichten. Vgl. dazu Kapitel 5.6.4 Einen Lehrer mehreren
Schularten zuordnen, Seite 75.

= Ldschen Sie erst danach die Schulart selbst.

Nachdem Sie alle Schiiler, Lehrer und Klassen der zu ldschenden Schulart endgtiltig geléscht oder weg-
versetzt haben, starten Sie zum Léschen einer Schulart die Schulkonsole.
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DURCHSUCHEN I ELEMENTE I LISTE

=i Versionsverlauf c))
= i5Z =4 &
l—;' = é L_/— &% Freigegeben fir e

es N Element El
Eg'erfeﬁtv Ordner anzeigen l:uaaerg'eei"t X Element lschen

Neu Venwvaiten Worldlows

i @ Neues Element oder diese Liste bearbeiten
rganisation

Schularten u
s

v Bearbeiten Titel Kirzel Lehrer
Lehrer

[« =3 Gemeinschaftsschule

Klassen =2 Grundschule

B Realschule

Projekte

Schularten

Abb. 78: Schulart I6schen

Klicken Sie im Navigationsmenii Organisation auf den Punkt Schularten.
Markieren Sie in der Tabelle die Schulart, die Sie I16schen méchten.
Klicken Sie in der SharePoint-Menldleiste auf den Punkt ELEMENTE.
Klicken Sie auf |[Element l6schen|.

Bestatigen Sie die Sicherheitsabfrage mit OK.

o > w D oRe

@ Erfolgsmeldung: Die Schule GMS wurde erfolgreich geléscht!

Abb. 79: Erfolgsmeldung Schule wurde geléscht

6. Sie erhalten diese Meldung Uber das erfolgreiche Loschen der Schulart.

Job-Queue Verwaltung
In der Job-Queue Verwaltung wird kein Job angelegt, den sie verwalten kdnnten.

5.6 Benutzer konfigurieren

Die Daten der Benutzer in der paedML werden jeweils in einer Tabelle im Arbeitsbereich angezeigt und
kdnnen von lhnen bearbeitet werden.

Die Tabellenansicht kann individuell angepasst werden. Auch die anzuzeigenden Da-
ten lassen sich tber die Ansicht msteuern (siehe Kapitel 3.2 Tabellenansicht an-
passen, Seite 20)

5.6.1 Benutzerdaten bearbeiten

Sie kdnnen Benutzer-Konten, die Sie erstellt haben, jederzeit &ndern.
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Das Bearbeiten von Schiler- und Lehrerdaten funktioniert analog.

Lmz‘paedML‘

Schiiler

| Organisation

Nach Schuljahr ;
Schiuler Ig,*Ji

¥ Bearbeiten Internet

Lehrer

4Schuljahr : 2016 {
Klassen

® Neues Eleme

J paedML Schulkonsole “ paedML Kiassenarbeiten

Schiiler -

Familienname *

Bela

r

|
Vorname * [
E-Mail i

K rtinderung er

O

muss Ki

bei der nack Idi

Projekte

Schularten

Benutzergruppen

BSA-Anfragen

JobQueue

; Infrastruktur

Computer

4Klasse : G5_06a &

O

Kennwort nicht Snderbar

Benutzer Kennwort l3uft nie ab []

Benutzer kann Kennwort nicht dndem

Klasse *

&} [es_oea

Kennwort ‘ Fxx

Schiiler ID o

Internetsperre aktivieren

O
O

Ist deaktiviert

Erstellt am 30.12.2016 13:27 von | Systemkonto
Zuletzt gedndert am 31.12.2016 11:08 von [ | Administrator

e

Abb. 80: Benutzerdaten bearbeiten

Klicken Sie im Navigationsmenu Organisation auf den Punkt Schiiler bzw. Lehrer.

Klicken Sie in der Tabelle auf das Symbol | | (Blatt mit Stift) in der Zeile, des Benutzers, dessen
Daten Sie bearbeiten wollen. Dadurch wird das Bearbeitungsfenster angezeigt.

Anmerkung zu den Namen-Feldern:

Nehmen Sie die gewiinschten Korrekturen vor.

Wenn sie Familienname bzw. Vorname andern, wirkt sich das nur auf die Anzeige des Namens

aus, nicht jedoch auf den Benutzernamen, der beim Anmelden verwendet werden muss. Wenn
Sie den Benutzernamen andern wollen, ist es am sinnvollsten, Sie legen den Benutzer mit dem
geanderten Benutzernamen neu an und kopieren seine Daten in den neuen Account. Anschlie-
Ren I6schen Sie den nicht mehr bendtigten Benutzer.

Kapitel 5.6.2 Einzelne Schuler bzw. Lehrer versetzen, ab Seite 71.

SchlieBen Sie die Eingaben mit ab.

Beachten Sie vor dem Andern der Klasse bei Schiilern und der Schulart bei Lehrer die Hinweise im

@ Erfolgsmeldung: Der Schiiler Bala Heilmann wurde erfolgreich aktuzlisiert.

Abb. 81: Erfolgsmeldung Schiler aktualisiert
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Anderungen an Benutzerdaten kénnen gleichermaRen iiber die SharePoint-Menii-
leiste vorgenommen werden.

Markieren Sie hierzu die gewinschte Zeile in der Tabelle und wéhlen Sie eine Bear-
beitungsméglichkeit in der SharePoint-Mendileiste aus.

5.6.2 Einzelne Schiiler bzw. Lehrer versetzen

Sie kdnnen unter dem Schuljahr Schiiler von einer Klasse in eine andere versetzen. Die Versetzung ist
auch in die Klasse einer anderen Schulart méglich. Lehrer kénnen Sie von einer Schulart in eine andere

Schulart versetzen.

Lehrer kdnnen nur einzeln versetzt werden.
Versetzte Lehrer verlieren alle Berechtigungen auf die Tauschbereiche ihrer vorheri-

gen Schulart.

Versetzte Schiler verlieren den Zugriff auf das Klassentauschlaufwerk und die Klas-
sen-MySite ihrer abgebenden Klassen.

1. Offnen Sie dazu in der Schulkonsole das Bearbeitungsfenster fiir das Benutzerkonto eines Lehrers
bzw. Schiilers.

Familienname * jsruber s
Vorname * Gabi
E-Mail gruber.gabi@musterschule.schule.paedml

Kennwortdnderung erzwingen []
Benutzer muss Kennwort bei der nichsten Anmeldung 3ndern

Kennwort nicht anderbar O
Benutzer kann Kennviort nicht dndem

Benutzer Kennwort l3uft nie ab []

I Schulart * Realschule |
Kennwort **yird nicht angezeigt**
Kiirzel
Lehrer ID 0
Ist deaktiviert O

Erstellt am 28,12.2016 11:23 von || Administrator
Zuletzt gedndert am 28.12,2016 11:23 von | Administrator

Abb. 82: Lehrer in eine andere Schulart versetzen

2. Wahlen Sie im Feld Schulart die gewiinschte Schulart (bzw. im Feld Klasse die gewiinschte

Klasse) aus.
3. Schliel3en Sie die Aktion mit einem Klick auf den Button ISpeichernl ab.

Der KlassenPicker zur Auswahl der Zielklasse beim Versetzen eines Schiilers
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Benutzer Kennwort [Euft nie ab []
Klasse * ﬁg‘ |F'.5_DSE|
——

Abb. 83: Der sog. KlassenPicker zur Auswahl einer Klasse

Zum Versetzen eines einzelnen Schilers steht ab der Version 3.1.0 der KlassenPicker zur Verfiigung,
um die Klasse auszuwahlen, in die der Schiiler versetzt werden soll. Er ist v. a. dann recht komfortabel,

wenn lhre Schule mehrere Schularten und viele Klassen umfasst.

Job-Queue Verwaltung
Fir das Versetzen eines Lehrers bzw. Schilers wird vom System ein Job angelegt.

|~ alle

rschieben von Lehrer Gabi Gruber (gruber.gabi)

Aufgaben || Benutzer

Task  Prioritst ~ - Anzahl Durchlzufe
1 Daten aktualisieren und Verzeichnis 1 o

Jobart = :

Altuslisieren

Letzte Ausfihrung |

Offan - Samstag, 31. Dezember 2016 11:2¢

Abb. 84: Job, der den Lehrer in eine andere Schule versetzt

Hier sehen Sie z. B. den Job, durch die ein Lehrer in eine andere Schulart versetzt wird.

5.6.3 Versetzen einer ganzen Klasse

Wahrend eine Benutzersynchronisation lauft sollten sie auf keinen Fall Klassen ver-

setzen.

1. Melden Sie sich als Domanenadministrator am Server SP01 an.

2. Starten Sie die Schulkonsole.

DURCHSUCHEN I KLASSENAKTIONEN I ELEMENTE  LISTE

P’

o) PN P710
=) R & &
Schiiler Kennwérter Internetzugriff Internetzugriff

versetzen &ndemn aktivieren  deaktivieren

Internetzugriff

Schiler versetzen Kennwérter dndern

@® Neues Element

Qarganisation

@ n
v Bearbeiten  Titel Netzlaufwerk

Lehrer

4Schulart : Realschule (12)
+== hitps://arbeitsbereiche/klassen/2016 RS _05a

Klassen
RS_05a

=== https://arbeitsbereiche/klassen/2016_RS_06a

RS _06a

Projekte

https://arbeitsbereichefklassen/2016_RS_07a

Schularten
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Abb. 85: Klassen versetzen

Klicken Sie im Navigationsmeni Organisation auf den Punkt Klassen
Markieren Sie anschlieBend eine Klasse, deren Schiiler Sie versetzen wollen.
Klicken Sie in der SharePoint Menileiste auf KLASSENAKTIONEN.

Klicken Sie auf |Schuler versetzen..

o gk w

;gjfﬁ e lEElI

Schiler der Klasse: RS_07a

Bitte markieren Sle die zu versetzenden Schiler und wahlen den 'Schiiler versetzen'-
Button

2016

[carlo.alt - Alt, Carlo
[bent.berner - Berner, Bent
[bennet.bohn - Bohn, Bennet
[ carl.endres - Endres, Carl

[ bilal.frisch - Frisch, Bilal
[beyza.geissler - Geiller, Beyza

[ caspar.grund - Grund, Caspar

[ burak.gruenewald - Griinewald, Burak
[ cara.hammer - Hammer, Cara
[Obela.heilmann2 - Heilmann, Bela
[Jbelinay.hentschel - Hentschel, Belinay
[ berat.hertel - Hertel, Barat

[ burak.hoelscher - Hélscher, Burak

O bruno.knorr - Knorr, Bruno

[ benjamin.kranz - Kranz, Benjamin
[Ibosse.maerz - Marz, Bosse
[Jbo.merk - Merk, Bo
[]bjarne.oppermann - Oppermann, Bjarne
[ ben.pfaff - Pfaff, Ben

[ benno.pfister - Pfister, Benno

Klasse, in die die Schiiler versetzt werdan sollen: | bitte wahienE h

Abb. 86: Klassen versetzen - Auswahlfenster

7. Im sich 6ffnenden Fenster sehen Sie die Schiiler der Klasse. Wahlen Sie nun die zu versetzenden
Schiler aus.

Wenn Sie alle Schiler der Klasse versetzen wollen, setzen Sie den Haken bei Alle versetzen ober-
halb der griinen Jahreszahl.

Leider wird bei jedem Haken, den Sie setzen, das Fenster neu aufgebaut. Deshalb lohnt es sich
kurz nachzudenken, wie Sie beim Auswahlen am rationellsten vorgehen. Wenn Sie z. B. 18 von 20
Schulern versetzen wollen, klicken Sie zuerst auf Alle auswéahlen| und entfernen danach den Haken
bei den Schilern, die nicht versetzt werden sollen.

8. Wahlen Sie nun am unteren Rand des Fensters die Klasse aus, in die die Schiler versetzt werden
sollen. Je nach Vorliebe kénnen Sie das Dropdown-Men( oder den Klassen Picker dazu verwen-
den.

9. Starten Sie den Versetzungsvorgang mit einem Klick auf Schiler versetzen.

Wenn Sie Ihre Auswahl getroffen haben andert sich die Beschriftung des Buttons auf
X von Y Schiler versetzen.
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Schiiler einer Klasse versetzen

:,.t Schiiler werden versetzt

Abb. 87: Meldung — Schiiler werden versetzt...

Das System meldet nun, dass die Schiiler versetzt werden. Genauer gesagt werden auch hier zu-
nachst die Jobs fur das Versetzen in der JobQueue angelegt.

Warten Sie bis sich die Meldung schlief3t.

Das System arbeitet nun die angelegten Jobs ab. Die Versetzung ist abgeschlossen, wenn in der
Job-Queue Verwaltung keine Jobs mehr vorhanden sind.

Sollten Jobs auch nach mehreren Versuchen nicht abgearbeitet werden kénnen, zeigen Sie perma-
nent einen Fehler, kbnnen Sie in den Log-Files der Schulkonsole nachsehen, worin das Problem
besteht und versuchen dieses zu beheben.

Uberprifen Sie, ob alle Schiiler in die richtige Klasse versetzt worden sind. Dazu gibt es zwei einfa-
che Mdaglichkeiten:

Als Administrator am SPO1 finden Sie die Ordner im Verzeichnis:
D:\MLData\Benutzer\Schueler\Schulart\Klasse\...

Als Lehrer sehen Sie die Schulerordner im Verzeichnis:
S:\Schulart\Klasse\...

Job-Queue Verwaltung

Fir das Versetzen eines Schilers wird ein Job angelegt, der diese Aufgabe tbernimmt.

(w] {:\ Ausgewshlte Jobs ausfiihren (f\ Alle Aufgaben nach Prioritdt starten anbs léschen | ') Systemstatus abrufen
Job-Titel Objekt-Typ Jobart
Alle v Alle W
¢ Versetzen von Schiller Caspar Grund (caspar.grund) Schiler Aktualisieran
4}. Versetzen von Schiiler Ben‘t Berner {bent.berner) Schiiler : Aktualisieren
4}. Versetzen von Schiler Benjamin Kranz {benjamin.kranz) Schiler : Aktualisieren
Lt . Versetzen von Schiller Cara Hammer {cara.hammer) : Schiiler Aktualisieren

Abb. 88: Jobs beim Versetzen einer Klasse

= | Versetzen von Schiiler Caspar Grund (caspar.grund) Schiiler Alktualisieren

Aufgaben Benutzer

Task Prioritét Anzahl Durchldufe Status Letzte Ausfiihrung

1 Daten aktualisieren und Verzeichnis 1 1] Offen Dienstaq, 7. Februar 2017 14:03:11

Abb. 89: Task eines Schillers, der mit der Klasse versetzt wird

Hier sehen Sie den Job mit seinen Tasks, durch die der Benutzer versetzt wird.
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Einen Lehrer mehreren Schularten zuordnen

Sollten am Ende noch einzelne Jobs, deren Tasks als erfolgreich abgearbeitet gekenn-
zeichnet sind, in der JobQueue-Verwaltung sichtbar sein, kénnen Sie diese einfach 16-

Sind Jobs verblieben, in denen einzelne Tasks einen Fehler melden, warten Sie die
nachtlichen Sync-Jobs ab. Die Fehler entstehen manchmal dadurch, dass Jobs ange-
legt wurden, deren Aufgaben schon durch einen anderen Job erledigt wurden.

In der Regel sind alle verbliebenen Jobs nach dem Durchlauf der nachtlichen
Sync-Jobs aus der JobQueue-Verwaltung verschwunden.

Nur wenn am nachsten Tag noch Jobs mit Fehlern anstehen, missen Sie aktiv wer-
den. Wenden Sie sich dann an die Hotline, die Ihnen sicher weiterhelfen kann.

Wenn in Ihrer paedML mehrere Schularten angelegt sind, wird es wahrscheinlich auch Lehrer geben,
die in mehreren Schularten unterrichten. Sie miissen die Zuordnung eines Lehrers zu einer zweiten oder
dritten Schulart fir jeden Lehrer und jede Schulart einzeln durchzufiihren. Natirlich kénnen Sie mit dem
PeoplePicker mehrere Lehrer gleichzeigt in die eine Schulart eintragen. Der Vorgang selbst ist einfach.

Organisation

@ Neues Element oder diese Liste bearbeiten

fer R Bl
|1 Schularten | Jﬁ
A el

¥ Bearbeiten

Lehrer

Klassen B
Projekte

Schularten

Titel Kirzel Lehrer
Grundschule . GS
Realschule === RS

l Schularten - Grundschule (x|
@ Benutzer wurden erfolgreich hinzugefiigt A

Titel *

Benutzergruppen Lehrer

BSA-Anfragen

JobQueue

Grundschule

s& | Gabi Gruberx UIf Unseld x | ]

USgEwanlte Lenrer konnen Unabnangig von cer zugeordneten Schulart auf diese
Schulart und die entsprechenden Schiler zugreifen

Erstellt am 28.12.2016 11:16 von| | Administrator

Speiche: Abbreche:
Zuletzt gedndert am 28.12.2016 11:16 von Administratcr v

Abb. 90: Lehrer mehreren Schularten zuordnen

Klicken Sie im Navigationsmenii Organisation auf den Punkt Schularten.

Klicken Sie auf das Bearbeiten-Symbol der Schulart, in der der betreffende Lehrer zusatzlich unter-

richten soll.

3. Fugen Sie mit dem People Picker den bzw. die entsprechenden Lehrer im Feld Lehrer

hinzu.

4. Beenden Sie den Vorgang mit |Speichern|.

@ Erfolgsmeldung: Die Schule G5 wurde erfolgreich aktualisiert.

Abb. 91: Erfolgsmeldung Schule aktualisiert

5. Nach einem kurzen Moment zeigt das System obige Erfolgsmeldung an.
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Wenn ein Lehrer bzw. eine Lehrerin nicht mehr in dieser Schulart unterrichtet, I6schen Sie diesen wieder
aus der Schulart Uber das Bearbeiten-Feld der Schulart, indem Sie auf das griine x hinter seinem Na-
men klicken und die Einstellung Speichern.

5.6.5 Kennwort eines Benutzers dndern

Kennwdrter von Benutzern kdnnen Sie auch als Administrator nicht im Klartext auslesen und an diese
weitergeben, sollte er sein Kennwort z. B. vergessen haben. Sie haben aber die Méglichkeit neue Kenn-

worter fur bestehende Benutzer zu vergeben.
Schilerkennwérter kdnnen und sollten sinnvoller Weise von Lehrern zuriickgesetzt werden.

Familienname * Hahn
Vorname * Hans
E-Mail hahn.hans@musterschule.schule.paedml

Kennwortdnderung erzwingen
Benutzer muss Kennwort bei der nichsten Anmeldung ndem

Kennwort nicht dnderbar O
Benutzer kann Kennwort nicht &ndern

Benutzer Kennwort |duft nie ab []

Schulart * @
[ Kennwort musterpwl l X
Kirzel
Lehrer ID 0
Ist deaktiviert O

Erstellt am 28.12,2016 12:10 von [/ Administrator Speichern _ Abbrec
Zuletzt geSndert am 28,12.2016 12:10 von | Administrator = .—m' £ L

Abb. 92: Kennwort eines Lehrers andern

Klicken Sie im Navigationsmeni Organisation auf den Punkt Lehrer bzw. Schler.

Suchen Sie in der Tabelle den Benutzer und klicken Sie auf das Symbol £2 (Blatt mit Stift).

Tragen sie in das Feld Kennwort ein neues Passwort ein.

Da die Kennworter der Benutzer nur diesem selbst bekannt sein sollten, ist es sinnvoll bei Benut-
zerkennwort erzwingen den Haken zu setzen.

Diese Setzung schlie3t natiirlich aus, dass bei Kennwort nicht veranderbar und Benutzer Kenn-
wort lauft nie ab ein Haken gesetzt ist.

5. SchlieRen Sie die Eingaben mit |Speichern| ab.

P wnN R

Kennwort &ndern fur Schuler / Lehrer, die neu angelegt werden (Basiseinstellungen)

Im Bereich Basiseinstellungen werden die Kennwdrter festgelegt, die automatisch beim Anlegen neuer

Benutzer vergeben werden.

Die Kennworter werden nur fir neu angelegte Benutzer geandert. Bestehende Kon-
ten behalten das vergebene Kennwort.
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Die Kennwortlange muss mindestens 4 Zeichen beinhalten.

Die "neuen” Kennworter gelten nur fir die nachfolgend angelegten Benutzerkonten.

5.7 Benutzergruppen

Die Benutzergruppen dienen der Erstellung von verschiedenen Gruppen aus Benutzern, die z. B. fiir ein
Projekt zugeteilt werden kdnnen. Es kénnen Schiler und Lehrer zu einer Gruppe gehdren und jederzeit
aktualisiert werden. Einer Benutzergruppe kénnen nur Einzelpersonen, jedoch keine Gruppen hinzuge-

fugt werden.

Es wird zwischen zwei Gruppen unterschieden:

Automatisierte Gruppen: Diese Sicherheitsgruppen werden automatisch in der Active Directory-
Gruppe hinterlegt und mit einem vorangestellten "g_" gekennzeichnet.

= Schiiler (alle Schiler oder Schiler je Klasse),

= Lehrer (alle Lehrer oder Lehrer je Klasse)

= Projekte (alle Projekte oder einzelne Projekte)

Individuelle Gruppen: Eigene Zusammenstellung der Gruppenmitglieder

Die Sicherheitsgruppen werden automatisch aktualisiert, wenn Benutzer, Klassen o-
der Projekte angelegt/entfernt werden.

Automatisierte Gruppen

\] Benutzergruppen] ‘_l

Be 1 Titel .Benutze

Lehreri Benutzergruppen - Neues Element >
Klassen i
e Gruppentitel = | | 3jle |

Projekte Benutzer * a ‘ig |

Schularten MUSTERSCHULE\g_lehrer
MUSTERSCHULE\g_lehrer_gs

MUSTERSCHULE\g_lehrer_rs
Es werden 3 Ergebnisse angezeigt.

Abb. 93: Einstellung der automatischen Benutzergruppen

1. Wabhlen Sie im Navigationsmenu Organisation den Punkt Benutzergruppen.

2. Driicken Sie im Arbeitsbereich Neues Element.

3. Tragen Sie einen Gruppentitel ein.
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4. Schreiben Sie in das Benutzerfeld:

gl Anzeige aller Lehrer (Gesamt, oder je Schulart)
g_s Anzeige aller Schiler (Gesamt, je Schulart oder je Klasse)
g_p Anzeiger aller Projekte (Gesamt, oder je Schulart)

Wabhlen Sie im angezeigten Dropdown-Menu die gewlinschte Gruppe aus.

SchlieRen Sie die Eingaben mit ab.

Individuelle Gruppen

Lmz Ppsednt
Gruppentitel * | 2015_F_6ad x|
@® Neues Element oder diese Liste bearbeiten + " . "
Benutzer % ‘Eeben Sie Namen oder E-Mail-Adressen ein... ‘
a
Abbrechen
EES

Abb. 94: Ubersicht Benutzergruppen und Bearbeitungsfeld

Waéhlen Sie im Navigationsmeni Organisation den Punkt Benutzergruppen.
Drucken Sie im Arbeitsbereich Neues Element.
Im neuen Fenster tragen Sie den Gruppentitel ein und fligen Benutzer hinzu.

SchlieRen Sie die Eingaben mit ab.

A w N

Sie kénnen die Gruppen fur mehrere Projekte/Aufgaben wiederverwenden und er-
sparen sich somit die manuelle Eingabe je Nutzer.

5.8 Benutzerrechte verwalten

Einzelne Benutzer (Lehrer und Schiler) kénnen Gruppen mit speziellen Benutzerrechten zugeordnet
werden. Diese Gruppen sind in verschiedene Kategorien aufgeteilt. Die Mitglieder dieser Gruppen erhal-
ten die jeweiligen Benutzerrechte, sobald Sie diese eingetragen haben.

L Schulkonsole ‘ paedML Klassenarbeiten |

Rechteverwaltung

Lmz.paedMI.'

& Neues Element oder diese Liste bearbeiten

Organisation

= ‘ Alle Elemente |
schaler = )

v Bearbeiten Gruppentitel Benutzer

Addon-Adminij
chteverwaltung - Klassenadministratoren n
Administrator

Benutzer Gruppentitel = | Klassenadministratoren |

Lehrer

Klassen

Projekte

Global-Blackli Benutzer * E& ‘;’;_et@n Sie Namen oder E-Mail-Adressen ein...

Schularten =
BB BV sharepoint-Gruppe erzeugen =i

Raume JobQueue-Adr Active Directory-Gruppe erzeugen [ ]

CEESSHERINIA  Erstelit am 14.06.2014 02:13 von [ Systemkonto m
Zuletzt gedndert am 04.02.2017 12:07 von [ Administrator

Lehrer

Benutzergruppen

BSA-Anfragen
Lehreradminis

JobQueue

Netzwerkadm
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Abb. 95: Ubersicht Rechteverwaltung und Bearbeitungsfeld

Kategorie Rechte

Addon-Administratoren Ausfuhren des Management Tools, von den Clients erreichbar tiber das
Laufwerk K:\

Administratoren volle Adminrechte im Schulnetzwerk
Hinweis: Keine Lehrerkonten zur Gruppe der Administratoren hinzufigen,
sondern ein weiteres Konto anlegen z. B. admin.NAME)

Benutzer nicht aktive Gruppe; fir zukiinftige Erweiterung vorbereitet
Global-Blacklist-Administratoren Schulweite Blacklist bearbeiten

Global-Whitelist-Administratoren Schulweite Whitelist bearbeiten

JobQueue-Administratoren Volle Rechte in der Job-Queue Verwaltung tber die Schulkonsole
Klassenadministratoren Klassen anlegen

Lehrer nicht aktive Gruppe; fiir zukiinftige Erweiterung vorbereitet
Lehreradministratoren Lehrer anlegen

Netzwerkadministratoren Anlegen und Ldschen einer Klassen-Blackliste

Internetzugang sperren/freigeben tber die Schulkonsole

Programmadministratoren Software verteilen auf Clients; nicht aktive Gruppe; fir zuklnftige Erweite-
rung vorbereitet

Projektadministratoren Projekte anlegen

Raumadministratoren Raume anlegen

Schileradministratoren Schiler einzeln anlegen
(Hinweis: Fur die Benutzerselbstanmeldung sind keine besonderen Rechte
notig.

Benutzerlisten importieren: nur mit vollen Admin-Rechten)

Wabhlen Sie im Navigationsmen( Konfiguration den Punkt Rechteverwaltung.
Wabhlen Sie eine passende Kategorie und driicken Sie auf das Symbol £ (Blatt mit Stift).

Im neuen Fenster geben Sie die Benutzer oder Gruppen ein, die der Gruppe zugeordnet werden
sollen. Es kénnen sowohl Lehrer als auch Schiler die gleichen Rechte erhalten.

Der Punkt SharePoint-Gruppe erzeugen muss aktiviert sein.
Schliel3en Sie die Eingaben mit |[Speichern ab.

Bei den bereits angelegten Gruppen,
darf der Gruppentitel auf keinen Fall ge&ndert werden!

Sobald Sie eine Benutzergruppe anlegen (Navigationsmeni Organisation) wird au-
tomatisch eine Active Directory-Gruppe angelegt.

= SharePoint-Gruppe: administrative Gruppe zur Rechteverwaltung.

= Active Directory-Gruppe: erlaubt den Benutzern den Dateiaustausch; ist immer
aktiv.
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Achten Sie beim Loschen von Personen aus Benutzergruppen darauf, dass mindes-
tens eine Person der Gruppe zugeordnet bleiben muss. Sollen keine realen Benutzer
zugewiesen werden, tragen Sie den PGMAdmin ein.

5.9 Benutzerlisten exportieren

Als Administrator oder Lehrer haben Sie die Moglichkeit Benutzerlisten der Schiller, Klassen, Projekten
oder der Computer in eine Excel-Liste zu exportieren. Sie erhalten immer eine Liste aller vorhandenen
Objekte, aus der Sie sich die Gewunschten herausfiltern bzw. kopieren kénnen.

Das Programm Excel muss dazu auf dem Rechner, auf dem der Vorgang ausgefiihrt
wird, installiert sein!

DURCHSUCHEN KLASSENAKTIONEN ELEMENTE l LISTE I

[ Ansicht dndern ~  Aktuelle Ansicht: ~ F ! | Mit Access Gffnen 7] &% Freigegeben fir
€ = B X
[ Spalte erstellen Klassen k| Mit Project sffnen ot @ Workfloweinstellungen +
Anzeigen QuickEdit Ansicht Link als E-Mail RSS-Feed Verbindung mit Outioold Nach Excel Listeneinstellungen
erstellen " Navigation nach oben ¢ Aktuelle Seite versenden herstellen exportieren =|

format Ansichten verwalten Freigeben und Verfolgen Verbinden und Exportieren Liste anpassen Einstellungen

oD &

v Bearbeiten Titel Netzlaufwerk
Lehrer

4Schulart : Musterschulart (1)

ms_Musterklasse -« https://arbeitsbereiche/klassen/2016_ms_Musterklasse

Abb. 96: Ubersicht Exportieren von Listen

Klicken Sie im Navigationsment Organisation auf den Punkt Klassen, Schiller oder Computer.
Markieren Sie in der Tabelle das gewiinschte Objekt.
Waéhlen Sie in der SharePoint-Menuleiste den Punkt Liste und klicken Nach Excel exportieren.

p N e

SchlieRen Sie die Eingaben mit ISQeichern| ab.
5.10Klassen konfigurieren

Uber die Klassen wird die Internetfilterung festgelegt. Diese kénnen Sie verandern. Ebenso kénnen Sie

einer Klasse den Internetzugang sperren und deren Zugriffsrechte auf das Klassentauschlaufwerk neu
festlegen.
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paedML Schulkonsole paedML Klassenarbeiten

Lmz.paed.ML'

Klassen

(® Neues Element

Organisation
i | Klassen
Schiler
v -__Eearﬁei‘l'en Titel  Metzlaufwerk
Lehrer
4Schulart : Realschule (1)
Klassen : : _ -
v B RS _05a - https:ffarbeitsbereiche/klassen/2016_RS_05a
Projekte Klassen - RS_05a
5i e
EalriE Schulart * Realschule
Raume Firewall Kategorie Anti-Spyware Lipd]
Arbeitssuche ~

Hinzufiigen >

Benutzergruppen

BSA-Anfragen

JobQueue Ausgewshlte Kategorien zuf der rechten Seite werden angewendet.
Internet sperren =]
Infrastruktur Fiir Schiiler dieser Klasse wird der Zugang zum Internet gesperrt!
| Klassentauschlaufwerk i i
Computer (® Schiiler lesend und schreibend
2 Schiler nur lesend
Ereider (O Schiiler Zugriff verweigern

Eirewall Zuletzr geSndert am 14.01.2017 02:02 von || Systemkonta

Abb. 97: Klassen konfigurieren

Klicken Sie Sie im Navigationsmeni Organisation auf den Punkt Klassen.

Klicken Sie in der Tabelle in der Zeile der Klasse, die Sie bearbeiten wollen auf das
Symbol &2 (Blatt mit Stift).

3. Nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen vor.

SchlieRen Sie die Eingaben mit ab.
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6. Hilfreiche Tools

Mit der Version 3.1.0 und 3.1.1 wurden verschiedene Tools zur Verfliigung gestellt, die Ihnen bei beson-
deren Aufgaben bzw. bei auftretenden Problemen helfen kdnnen. Diese Tools sind also nicht fiir die tag-
liche Arbeit gedacht. Teils benétigen sie einen Grof3teil der CPU-Leistung und kénnen sinnvoll nur ver-
wendet werden, wenn der Schulbetrieb ruht, also keine Benutzer mit der paedML arbeiten.

6.1 Das Management Tool

Das Management Tool ist eigentlich eine Sammlung von Tools.

Um das Tool ausfiihren zu kénnen, muss der Benutzer Mitglied der Benutzergruppe AddOn-Administra-
toren sein. Um einen Benutzer dieser Gruppe zuzuordnen siehe Kapitel 5.8 Benutzerrechte verwalten,
Seite 78.

In der folgenden Beschreibung wird das Tool auf SP0O1 als Domanenadministrator ausgefihrt. Es kann
jedoch von jedem Client der paedML ausgefiihrt werden. Auf den Clients missen sie als Doméanenadmi-
nistrator oder PGMAdmin angemeldet sein bzw. zur Gruppe der AddOn-Administratoren gehdren, um
Zugriff darauf zu haben. Sie finden die Anwendung paedML.Administration.CleanUp.exe unter K:\Cli-
ent_Admins\ManagementTools.

Auf SPO1 starten Sie das Management Tool als Doménenadministrator mit einem
Doppelklick auf seine Desktopverknipfung.

Nach einem Moment 6ffnet sich die Anwendung auf der Karteikarte
Systemwartung.

= paedML Windows 3.1 - Management Tool |Ll£-

Lmz PpzedMc  Management Tool

Systemwartung ‘Beremigen & Loschen | Job Queue ‘ I
J

@ Status

@ T Scan abgeschlossen
& S

Abb. 98: Drei Karteikarten im Management Tool

Neben der Karteikarte Systemwartung stehen die Karten Bereinigen & Lésen und Job Queue zur
Auswahl. Diese werden im Folgenden nacheinander kurz vorgestellt.
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6.1.1 Registerkarte Systemwartung

= paedML Windows 3.1 - Management Tool I;li-

LMz “paedML  Management Toal

Systemwartung IBere\n’\gen & Laschen | Job Queue‘

Il Status
@ ? Alle Systeme sind online!
LA T

Verwaiste Verzeichnisse von Schilern
Verwaiste Elemente der Octogate Firewall
Verwaiste Schuler & Lehrer in der Schulkonsole
Verwaiste MySites von Schulern & Lehrern

Verwaiste Arbeitsbereiche (Klassen- & Projekt-MySites)

Abb. 99: Systemwartung im Management Tool

In der Systemwartung des Management Tools haben Sie die Mdglichkeit die gesamte paedML auf ver-
waiste Komponenten zu scannen und diese bei Bedarf zu I6schen. Hierbei handelt es sich z. B. um
Uberreste von geléschten Benutzern die ungewollt im System verblieben sind.

Diese verwaisten Elemente werden durch die nachtlichen CronJobs (paedML Sync Students und
paeadML Sync Teachers) automatisch bereinigt. Wenn die Bereinigung nicht unbedingt sofort gesche-
hen muss, Uberlassen Sie die Arbeit der automatischen Bereinigung.

Wenn Sie diese Bereinigung selbst vornehmen, sehen Sie sich bitte genau an, wel-
che Elemente lhnen als verwaist angezeigt werden.

Es konnte sein, dass wegen einer kurz vorher durchgefuhrten Aktion der Cache des
Microsoft-Systems noch nicht auf dem neuesten Stand ist. Wenn Sie dann unbese-
hen Elemente I6schen, kdnnte das evtl. nicht wirklich in lhrem Interesse sein.

6.1.2 Registerkarte Bereinigen und Léschen

Die hier verfligharen Tools I6schen je nur die ausgewahlten Daten unter D:\MLData. Zugehdrige und
zugeordnete MySites der betroffenen Benutzer werden nicht verandert.
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= paedML Windows 3.1 "L To leave Full Screen, press Ctrl+Alt+Enter. i HE

Systemwartungl Bereinigen & Loschen |Jo‘o Queue|

LMz “paedML  Management Tool

Dateisystem bereinigen

Mit der Funktion Dateisystem bereinigen kénnen Sie Verzeichnisse, wie Klassen-Tauschlaufwerke oder Schilerverzeichnisse
leeren!

Lenrerverzeichnisse
bereinigen

Projekiz bersinigen Yassenzrositen

bersinigen

Strukturen I6schen

Kiassen loschen

Mit der Funktion Strukuren I6schen, haben Sie die Maglichkeit komplette Strukiuren inkl. Verweisen und Abhangigkeiten zu
I6schen!

Abb. 100: Bereinigen und Léschen im Management Tool

Im Bereich Bereinigen & Léschen des Management Tools haben Sie die Mdglichkeit Dateisysteme zu
bereinigen. Dadurch werden die Verzeichnisse von Schiilern, Lehrern etc. geleert. Ein mogliches Ein-
satzszenario ware hier der Schuljahreswechsel, wenn Sie alle Schiler versetzt haben und zusétzlich
deren Verzeichnisse leeren wollen, um Speicherplatz auf dem Server zu gewinnen.

Tool

Aktion

Dateisysteme bereinigen

Schiiler- bzw. Lehrerverzeichnisse
bereinigen

Mit diesen beiden Aktionen haben Sie die Mdglichkeit bei einem o-
der mehreren Benutzern deren komplette Struktur ihres FileShares
(z. B. Dateien eines Schulers auf D:\MLData\Benutzer\Schue-
ler\<Schulart>\<Klasse>\<Benutzer>) zu léschen. Die leere Fi-
lestruktur erstellt das System dann beim nachsten Anmelden des
betroffenen Benutzers.

Klassen bereinigen

Damit I6schen Sie die Inhalte der Tauschlaufwerke der ausgewahl-
ten Klassen.

Projekte bereinigen

Damit I6schen Sie die Inhalte der Tauschlaufwerke der ausgewahlten
Projekte

Klassenarbeiten bereinigen

Damit I6schen Sie verbliebene Riickstande von friiheren Klassenarbei-
ten.

Strukturen l6schen

Klassen léschen
(hier auch Schiiler I6schen)

Damit kénnen Sie bei den ausgewéhlten Klassen die Verzeichnisse, si-
cherheitsgruppen im AD und deren MySites ldschen.

Es lassen sich hier aber auch einzelne Schiler aus Klassen l6schen.
Diese Aktion erstellt Jobs, die Sie in der Job-Queue verwalten kénnen.
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6.1.3 Registerkarte Job Queue

= paedML Windows 3.1 - Management Tool ILIE-

LMz “paedML  Management Tool

‘ Systemwartung | Bereinigen & Léschenl Job Queue I

Synchronisation

Mit der Funktion Synchronisation kénnen Sie Schiiler und Lehrer zwischen JobQueue und Active Directory synchronisieren und
die Schulkonsole auf den aktuellen Stand bringen. AuBerdem werden Bereinigungen verwaister Elemente durchgefthrt.

Leher
synchronisiersn

Abb. 101: Job Queue im Management Tool

Im Bereich Job Queue des Management Tools haben Sie die Mdglichkeit die Synchronisation der pada-
gogischen Benutzer (Schiller und Lehrer), die jede Nacht von zwei Cronjobs ausgefuhrt wird, von Hand
anzustof3en. Auf der Basis der Daten, die im AD vorhanden sind, werden die zugehdrigen Komponenten
im System gesucht und ggf. angelegt. Verwaiste Elemente, zu denen es keinen AD-Eintrag mehr gibt,
werden gel6scht.

Diese Synchronisationsvorgénge benétigen weitestgehend alle Ressourcen des Sys-
tems. Deshalb sollten Sie diese keinesfalls im laufenden Unterrichtsbetrieb star-
ten.

Wahrend einer laufenden Benutzersynchronisation sollten Sie auf keinen Fall Klas-
sen versetzen oder andere benutzerbezogene Aufgaben ausfiihren.

JobQueue

Notwendige Erganzungen bzw. Loschungen werden als Jobs angelegt, die Sie in der Job-Queue ver-
walten kénnen.

6.2 Zwei Bereinigungs-Tools auf SP01

Durch bewusste oder unbewusste Benutzeraktionen kommt es in Windowssystemen immer wieder zu
unerwiinschten und dann fur die paedML nicht mehr handhabbaren Zustanden. Dies betrifft v. a. tiber-
lange Ordner- bzw. Dateinamen und die Rechte auf selbst angelegte Ordner und Dateien.

Der unerwiinschte Effekt dabei ist, dass ein Benutzer mit der gewohnten Vorgehensweise nicht mehr
geléscht werden kann. Die beiden folgenden Tools helfen diese Probleme zu beheben.

Beide Tools finden Sie auf dem Desktop des SP0O1. Beide missen zwingend auch auf dem SharePoint-
Server (SP01) mit Administratorrechten ausgefihrt werden.
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6.2.1 Tool: LangeNamen_Bereinigung

Zeitgleich mit dem Patch 1 zur Version 3.1.0 verdffentlicht.

Das Tool hilft Ihnen Ordner und Dateien mit iberlangen Namen zu I6schen oder so aus dem Weg zu
raumen, dass diese z. B. beim Ldschen eines Benutzers kein Problem mehr darstellen.

== Auf SPO1 starten Sie das Tool mit einem Doppelcklick auf die
ngeﬁmien_ Desktopverknipfung LangeNamen_Bereinigung.

Eereinigung

ol Mena == -

Was mochten Sie tun?

Zu lange Ordner- und D Zilan leeen Schiler- und
Dateinamen finden i 9 Tauschordner leeren

Zu lange Dateien und Ordner im Wenn Sie Dateien nach Hier kénnen die Verzeichnisse
Dateisystem konnen hier erdcannt "D:MFulang" verschoben haben, von Schilem, von Klassen oder
und geldscht oder verschoben kannen diese hier nun kollektiv wvaon ganzen Schularten komplett
werden. geloscht werden. geleert werden.

Abb. 102: Tool LangeNamen_Bereinigung

Button Aktion

Zu lange Ordner-und  Zu lange Ordner- und Dateinamen im Dateisystem kénnen hier gefunden und ge-
Dateinamen finden I6scht oder verschoben werden.
Siehe dazu Kapitel 6.2.1.1, Seite 86.

,D:\ZuLang” leeren Wenn Sie Dateien nach ,D:\ZuLang* verschoben haben, kénnen Sie hier nun kollek-
tiv geléscht werden.
Siehe dazu Kapitel 6.2.1.2, Seite 89.

Schdler- und Hier kdnnen die Verzeichnisse von Schiilern, von Klassen oder von ganzen Schular-
Tauschordner leeren  ten komplett geleert werden. Auch Tauschverzeichnisse lassen sich hier leeren.
Siehe dazu Kapitel 6.2.1.3, Seite 89.

6.2.1.1 Zu lange Ordner und Dateien finden

Es o6ffnet sich zunachst ein fast leeres Fenster.
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Abb. 103: LangeNamen finden

1. Klicken Sie rechts oben auf den Button |Suchbereich wahlen|.

Suchbereich wahlen

Suchbereich:

Suche starten Abbrechen

=]

Abb. 104: Suchbereich

wahlen

Die Musterlésung fiir
schulische Computernetze

2. Andern Sie bei Bedarf mit einem Klick auf das Ordnersymbol den Bereich, der nach langen Namen
durchsucht werden soll.

Sie koénnen nur in und unterhalb von D:\MLData suchen lassen. Dort befinden sich die FileShares
aller Benutzer und die Tauschlaufwerke.

3. Klicken Sie auf |Suche starten|, um die Suche zu beginnen.

Zu lange Ordner- und Dateinamen finden

_EI-

Ausvahl endgaltig l5schen

Auswahl eine Ebene hiher
schigben

Auswahl nach "Di\Zulang”
wverschigben

Suchbereich wahlen 23

Alles ausklappen

ALLES nach "Di\ZuLang"
verschisben

Abb. 105: Klassen versetzen

4. Wird nach der Suche links oben im Fenster das D:\ - Laufwerk angezeigt, hat das Tool etwas gefun-
den. Sie kénnen das Suchergebnis schrittweise aufklappen oder gleich alles ausklappen.
5. Klicken Sie rechts oben auf den Button |Alles ausklappen|.
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) Zu lange Ordner- und Dateinamen finden L‘:_LE-
B-D: Suchbereich wahlen S
E-MLData [
E-Benutzer
E-Schueler
E-RS

B- 2016_RS_05a
E=-adam.beliebt
-Documents
S8 Langer OrdnerName zum Testen oeuwgroiwusdlkjfsdinvoojojajadpijrv nraeuodijbgodijbe
Danger Dateinamen - Mal sehen daféjafoiautioirunoiaucai jgdoiajibovoadieurdoai go
/ Langer OrdnerName zum Testen oeuwqroiwusdlkjfsdinvéojojajaapijrv nraeuoaijbgod
E-annika.brav
- él~-Documents
= Annika Brav
=-Langer OrdnerName zum Testen oeuwgroiwusdlkjfsdinvéojojsjadpijrv nraeuoéijbgodJ

i~Danger Dateinamen - Mal sehen daftjafoiaulioirunociauoai jgaoiajibovoadieurdoai
i-Langer OrdnerName zum Testen oeuwqroiwusdlkjfsdinvéojojdjadpijrv nraeuodijb

Bl Tausch
E-_Projekte
Ausflug05a
-Annika
E--Langer OrdnerName zum Testen oeuwgqroiwusdlkjfsdinvéojojdjadpijrv nraeuodijbgodijbotu9sz
/ i-Langer OrdnerName zum Testen oeuwgqroiwusdlkjfsdinvéojojdjadpijrv nraeuoadijbgodijbotut—
El- Schuelerzeitung

=-Adam v

[<] [ [ [>

Ausvahl eine Ebene héher Ausvahl nach "D:\ZuLang" 'ALLES nach "Q:\ZuLang"
schieben verschieben verschieben

Abb. 106: Suchergebnis Lange Namen

6. Obige Abbildung zeigt Ihnen das Fenster, in dem mehrere Dateien gefunden wurden, deren Name
so lang ist, dass Sie diese vom Server SP0O1 aus nicht I6schen kénnen.

Die gefundenen Datei- bzw. Ordnernamen werden in roter Schrift dargestellt.

Sobald Sie einen Fund markieren werden am unteren Rand des Fensters die Aktions-Buttons akti-
viert und farbig dargestellt.

9. Wahlen Sie aus, was Sie tun mochten und klicken auf den entsprechenden Button.

Button Aktion

Auswahl endgiiltig I6schen  Die markierte Datei / Der markierte Ordner wird unmittelbar und endguil-
tig geldscht.
Beim Klick auf den Button wird die Aktion ohne weitere Warnung
ausgefinhrt.

Auswahl eine Ebene héher Die markierte Datei / Der markierte Ordner wird in der Ordnerstruktur

schieben eine Ebene nach oben verschoben.

Evtl. wird der Gesamtname dadurch so weit kiirzer, dass er sich nun 16-
schen lasst.
Beim Klick auf den Button wird die Aktion ohne weitere Warnung
ausgefihrt.

Auswahl nach ,D:\ZuLang“ Die markierte Datei / Der markierte Ordner wird in den Ordner ZuLang
verschieben verschoben. Dieser wird auf dem Laufwerk D:\ angelegt, wenn es ihn
noch nicht gibt.

Dort steht er fiir weitere evtl. geplante Rettungsversuche oder als Nach-
weis dem Benutzer gegeniber zur Verfligung.

Beim Klick auf den Button wird die Aktion ohne weitere Warnung
ausgefihrt.
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ALLES nach ,D:\ZuLang“  Unabhé&ngig vom markierten Objekt wird alles, was der Scan gefunden
verschieben hat (im Fenster rot geschrieben) in den Ordner ZuLang verschoben.
Dieser wird auf dem Laufwerk D:\ angelegt, wenn es ihn noch nicht gibt.

Dort steht er fiir weitere evtl. geplante Rettungsversuche oder als Nach-
weis dem Benutzer gegeniber zur Verfugung.

Beim Klick auf den Button wird hier eine Warnung ausgegeben und
gefragt, ob Sie fortfahren mdéchten.

6.2.1.2 »D:\ZuLang“ leeren

Alles was sich im Ordner D:\ZuLang befindet wird endgliltig geldscht.

Dies kann sinnvoll sein, wenn Sie auf dem Laufwerk D:\ Platz benétigen und sich sicher sind, dass die evtl.
darin befindlichen Daten nicht mehr zu retten sind bzw. nicht mehr bendétigt werden.

Das Tool gibt eine Warnung aus und fragt, ob Sie fortfahren wollen.
6.2.1.3 Schiiler- und Tauschordner leeren

Mit dieser Funktion kdnnen Sie die Daten der Schiler und Daten in Tauschordnern l6schen.

Die Tauschordner von Projekten lassen sich hier nicht leeren. Das liegt an der anderen
Struktur gegeniber den Tauschordnern der Klassen.

Hier werden die Daten in den Schiler- bzw. Tauschordnern unwiderruflich geléscht.

= Sie kdnnen diese Aktion, wenn sie einmal gestartet ist nicht abbrechen.
= Sie kdnnen diese Aktion auch nicht rickgéangig machen.

Schulerordner leeren bedeutet, dass in MLData nur der Ordner mit dem Benutzernamen des Schulers
bestehen bleibt. Die darunterliegenden Ordner werden geldscht und erst beim nachsten Anmelden des
Benutzers in ihrer Grundstruktur neu angelegt.

ol Schiler- und Tauschordner leeren = |12 _

EI"m
BE-MLData

E-Benutzer

¢ B-Schueler
=]Gs

- |®rs

E-Tausch

GS

FH{RS

e e Alles ausklappen

Abb. 107: Startfenster Schiler- und Tauschordner leeren
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Im Startfenster wird lhnen ein Teil der Grundstruktur des Ordners MLData gezeigt, sofern es die Schu-
lerkonten (inkl. deren Tauschbereiche) betrifft.

Sie koénnen die einzelnen Aste mit einem Klick auf das Plus-Zeichen erweitern oder Sie klappen direkt
alle Aste auf, indem Sie auf den Button |Alles ausklappen klicken.

ol Schaler- und Tauschordner leeren = || -
El-MLData
E-Benutzer
E-Schueler
.. GS
=RS

E-2016_RS_05a
nita.boese
nnika.brav
- arno.bekannt
&-2016_RS_10a
E-Tausch
"GS
E-RS
E-Klassen
2016_RS_05a
- 2016_RS_10a

Ordrer lesren

Abb. 108: Suchergebnis

Wenn Sie ein Objekt unterhalb von Schueler bzw. unterhalb von Tausch markieren, wird der Button
Ordner leeren links unten orange. Das zeigt lhnen an, dass fir das markierte Objekt alle Ordner seiner
Benutzer geleert werden kdnnen. Leeren bedeutet, den Zustand herstellen, den der FileShare des
Schdlers hat, wenn er neu angelegt wird. Es gehen also alle gespeicherten Daten in diesen Objekten
verloren. Wenn Sie im Bereich der Tauschlaufwerke leeren, werden alle Daten in dem entsprechenden
Tauschlaufwerk geltscht.

Wenn Sie eine Klassenbezeichnung markieren, werden die Daten aller Schiler dieser Klasse unwieder-
bringlich geldscht.

Wenn sie eine Schulart markieren, werden die Daten aller Schuler dieser Schulart unwiederbringlich ge-
I6scht.

Beim Klick auf den Button |Ordner leeren| wird eine Warnung ausgegeben und gefragt, ob Sie fortfahren
mochten.

6.2.2 Tool: Rechte_Bereinigung

Auf SP0O1 starten Sie das Tool mit einem Doppelklick auf die
Desktopverknlipfung Rechte_Bereinigung.

Rechte_Bereinigung
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Rechte Bereinigung - Rechte Bereinigung -

Q
|>
Q2
| >

. - adam.beliebt
anita.boese
-annika.brav
-arno.bekannt
-helen.schoen
-helga.schick

'adam.beliebt
anita.boese
annika.brav
arno.bekannt
helen.schoen
helga.schick

2015_GS5_0la

2015_GS_01b

-2015_GS_01a
2015_GS_01b

i i-Lehrer ” E v
Rechte der Ordner-Grundstrukturen auf Basiswerte zurlicksetzen Rechte der Unterardner bereinigen
= =

Abb. 109: Fenster Rechte Bereinigung

Wird der Verzeichnisbaum erweitert, fallt auf, dass es orange und schwarz geschriebene Eintrage gibt.
Dies verweist darauf, dass es zwei verschiedene Ebenen der Bereinigung gibt.

Auf den FileShares der Lehrer sieht das Tool die keine Rechtebereinigung vor.

Wenn Sie einen orangen Eintrag markieren, erhalten Sie auf der orangen Aktionstaste unten die Infor-
mation, dass hier die Rechte der Ordner-Grundstrukturen auf die vom System vorgegebenen
Werte zuriickgesetzt werden. Das bedeutet, dass die Rechte auf den von den Benutzern gespeicher-
ten Ordner und Dateien unverandert bleiben.

Wenn Sie einen schwarzen Eintrag markieren, erhalten Sie auf der griinen Aktionstaste am unteren
Rand die Information, dass hier die Rechte der Unterordner an die Vorgaben des Systems ange-
passt werden. Hier werden also die Rechte auf Ordnern und Dateien, die der Benutzer angelegt hat,
verandert.

Wenn Sie einen oder mehrere Eintrage markieren und auf die orange bzw. griine Aktionstaste klicken,
wird die gewiinschte Aktion ausgefuhrt. Oberhalb der Aktionstaste erhalten Sie den Hinweis: Der Vor-
gang wird ausgefihrt. Dabei 6ffnen sich meist mehrere Fenster und werden oft gleich wieder ge-
schlossen, weil schon abgearbeitet. Das kann etwas hektisch auf dem Monitor anmuten, aber warten
Sie einfach ab, bis sie oberhalb der Aktionstaste die Information erhalten, dass der Vorgang abge-
schlossen ist.
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7.Schuljahreswechsel

In der Regel wird an Schulen beim Schuljahreswechsel nach einer dieser beiden Vorgehensweisen ver-

fahren:

A.

Alle Schiler werden geléscht und mit den Daten aus der Schulverwaltung zum Ende der Som-
merferien neu angelegt.

Mdoalicher Vorteil: Der vorhandene Festplattenspeicher auf dem Server wird einmal im Jahr
deutlich entlastet — auch die Daten auf den verschiedenen MySites werden geldscht. Sie sollten
die Schiiler aber rechtzeitig vor Ende des Schuljahres informieren, dass ihre Daten geldscht
werden.

Alle Schuler werden in ihre neuen Klassen versetzt. Schiler, die die Schule verlassen, werden
geldscht.

Mdglicher Vorteil: die Schiler missen sich nicht um die Sicherung lhrer Daten kimmern, die
sie im nachsten Schuljahr noch bendtigen. Ihre Zugangsdaten (Benutzername und Kennwort)
bleiben bestehen. Zudem bleiben die Daten, die in den Tauschlaufwerken und den MySites ge-
speichert sind, so erhalten, dass sie auch im neuen Schuljahr noch verwendbar sind.

Bevor Sie an die Arbeiten zum Schuljahreswechsel gehen, empfehlen wir drin-
gend, eine vollstandige Daten- und Systemsicherung bei herunter gefahrenen
VMs durchzufihren.

Sollten Sie ohne professionelles Systemsicherungsprogramm arbeiten, sollten Sie ei-
nen temporaren Snapshot lhrer virtuellen Maschinen auf dem ESXi erstellen.
Diesen sollten Sie nach Unterrichtsbeginn im neuen Schuljahr, wenn alles problem-
los lauft, wieder lI6schen.

7.1 Vorgehensweise A: Alle Schiiler I6schen und neu anlegen

Fir dieses Vorgehen sind folgende Schritte in der beschriebenen Abfolge durchzufiihren:

= Schilerordner fir die Versetzung leeren mit dem Tool LangeNamen_Bereinigung (7.1.1)

= Ldschen aller Klassen einer oder mehrerer Schularten (7.1.2)

= Prufen, ob alles ruckstandsfrei geléscht werden kann (7.1.3)

= Schuljahr in den Basiseinstellungen andern (7.1.4)

= Schiler des neuen Schuljahres per Benutzer-Import anlegen (7.1.5)

Wenn Sie eine groRere Anzahl von Schilern [6schen und neu anlegen missen, ist es
sinnvoll diese Arbeiten auf mehrere Tage zu verteilen, da das System fiir einzelne Aufga-

. ben mehrere Stunden benétigt. Wéhrend das System arbeitet, miissen Sie nicht daneben

sitzen und warten. Sie kénnen am nachsten Tag das Ergebnis beurteilen und dann weiter-
arbeiten. Wenn diese Arbeiten Ihr Handler Gbernimmt, kann er das Remote von der Firma
aus tun. Naturlich kénnen auch Sie diese Arbeiten per Remotedesktopverbindung von

Zuhause durchfiihren, wenn Sie diese auf Ihrem System und Zuhause eingerichtet haben.
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7.1.1 Schiiler- und Tauschordner leeren

Das Tool LangeNamen_Bereinigung bietet Ihnen eine Funktion, die Ordner von Schilern und im Schi-
lertauschbereich komplett I6schen kann, auch wenn sich darin zu lange Namen bzw. ,verbogene*
Rechte befinden.

Wenn sie also alle Schuler I6schen wollen, haben Sie damit ein Werkzeug, das diese Probleme Uber-
windet. Naheres dazu finden Sie in Kapitel 6.2.1 Tool: LangeNamen_Bereinigung, Seite 86.

Hier werden die Daten in den Schiler- und Tauschordnern unwiderruflich geléscht.

=  Sie kdnnen diese Aktion, wenn sie einmal gestartet ist nicht abbrechen.
= Sie kdnnen diese Aktion auch nicht riickgangig machen.

Starten Sie das Tool LangeNamen_Bereinigung.

2. Klicken sie dort auf den Button |Schiler- und Tauschordner leereni. Seine Funktion ist fir die hier
vorliegende Aufgabe genau richtig.

3. Erweitern Sie die Ordneranzeige im Bereich MLData\Schiiler, so dass Sie die gewiinschten Ob-
jekte markieren kénnen. Wollen Sie z. B. alle Schiiler einer Schulart I6schen, so markieren Sie ein-
fach nur die Schulart.

Klicken Sie auf den Button |Ordner leeren|.

Erweitern Sie nun die Ordneranzeige im Bereich MLData\Tausch, so dass Sie die gewlinschten
Objekte markieren kdnnen. Wollen Sie z. B. alle Tauschordner einer Schulart I6schen, so markieren
Sie einfach nur die Schulart.

6. Klicken Sie auf den Button |Ordner leeren|.

7.1.2 Loschen aller Klassen der Schulart

Wenn Sie alle Schiler einer Schulart (lhrer Schule) I6schen mdchten, geht das am
rationellsten, wenn Sie direkt alle Klassen markieren und I6schen.

Das Ldschen einer gro3en Anzahl von Benutzern nimmt eine langere Zeit in Anspruch. Deshalb kénnen
Sie sich nach dem Start dieses Arbeitsschrittes einer anderen Aufgabe zuwenden. Beschaftigen Sie
jedoch die paedML in dieser Zeit mit keiner anderen Aufgabe.

Informationen zum Ldschen ganzer Klassen finden Sie auch in Kapitel 5.4.5.1 Klasse inklusive Schilern
|6schen, ab Seite 66.

Melden Sie sich als Domidnenadministrator an SP0O1 an

2. Starten Sie den Taskmanager, so dass Sie im Folgenden die je aktuelle CPU-Leistung des SP01
beobachten kénnen.

Starten Sie die Schulkonsole.

Klicken Sie im Navigationsbereich auf Klassen.
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DURCHSUCHEN ~ KLASSENAKTIONEN | ELEMENTE e

ﬂ Versionsveriauf

Elem

= Freigegeben fir
leues Neuer Element Element i
ent . Ordner anzeigen bearbeiten| > Element loschen

Workflows

Neu Verwalten

GMS_05¢ « https://arbeitsbereiche/klassen/2016_GMS._05c
m GMS_06a =+ https://arbeitsbereiche/klassen/2016_GMS_06a
GMS_06b ==+ https://arbeitsbereiche/klassen/2016_GMS_06b

BSA-Anfragen GMS_07b «+ https://arbeitsbereiche/klassen/2016_GMS_07b
7 «+ https://arbeitsbereiche/klassen/2016_GMS_08a
JobQueue
GMS_08b <+ https://arbeitsbereiche/klassen/2016_GMS_08b
G505 upsiiarbrsbersehe/sssen/2016_oHS_0Be
GMS_09a - hups://arbeitsbereiche/Klassen/2016_GMS_09a
GMS_09b =+ https://arbeitsbereiche/klassen/2016_GMS_09b
Drucker
«« https://arbeitsbereiche/klassen/2016_GMS_10a
| T e
Klassen Blacklist
Klassen Whitelist

i

sehulr =

Bearbeiten  Titel Netzlaufwerk
Lehrer

a [“schulart : Gemeinschaftsschule (14)
Klassen
GMS_05a w+ https://arbeitsbereiche/klassen/2016_GMS_05a

Benutzergruppen «=+ https://arbeitshereiche/klassen/2016_GMS_07a

Abb. 110: Alle Klassen loschen

() Klicken Sie auf das kleine Dreieck vor der Schulart, die Sie I6schen méchten. Damit wird die
Schulart erweitert und alle Klassen angezeigt. Achten Sie darauf, dass nur die Schulart erweitert
ist, deren Klassen Sie I6schen mdochten.

(b) Klicken Sie auf den Haken oben in der Zeile der Spaltentitel. Damit werden alle Klassen, die
sichtbar sind, markiert und sichtbar griin hinterlegt.

(c) Klicken Sie in der SharePoint Menuleiste auf ELEMENTE.

(d) Klicken Sie auf Element Iéschen.

Bestatigen Sie die Sicherheitsabfrage mit .

Je nach Anzahl der Benutzer, die geldscht werden sollen, wird das System nun einige Zeit (bis zu meh-
rere Stunden) arbeiten. Lassen Sie es moglichst ungestort.

Der Tab der Schulkonsole wird sich bei dieser umfassenden Aufgabe nicht schlieRen. Sie kdnnen lhn
nach 10 Minuten von Hand schliel3en.

Setzen Sie lhre Arbeit erst fort, wenn in der JobQueue alle Jobs abgearbeitet sind bzw. bis evtl. nur
noch Jobs enthalten sind, die fehlerbehaftet sind.

7.1.3 Priifen und Reste loschen

Sie sollten an folgenden Stellen prifen, ob alle Komponenten der Schilerkonten geléscht wurden:

Auf DCO1:

a) Hier sollten sich im AD unter musterschule.schule.paedml |Benutzer | Schueler | <Name der
Schulart, die geléscht wurde> keine Elemente mehr befinden.
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= Active Directory-Benutzer und -Computer [= [ o ]
| Datei Aktion Ansicht ?

e nm 4 o] X

3 Active Directory-Benutzer und -CDri_Aj Name e Typ
7| Gespeicherte Abfragen : - > 5

| 4 B3 musterschule.schule.paedml I | In dieser Ansicht werden keine Elemente angezeigt.
b 2] _Admins
b 2] _Servers

b [Z] _ServiceAccounts

b (21 Benutzerselbstanmeldun
b [Z1 Klassenarbeiten

b (2] Lehrer

b (2] NICHT_ZUGEWIESEN

4 [2] Schueler

b =] RS

Abb. 111: Active Directory — Alle Schiler der Schulart GMS (Gemeinschaftsschule) geléscht

Auf SPO1:
b) In der Schulkonsole sollten im Navigationsbereich Schiler keine Klassen und Schiler der be-
treffenden Schulart mehr vorhanden sein.
c) Damit sollten in der Schulkonsole im Navigationsbereich Klassen auch keine Klassen der ge-
I6schten Schulart mehr vorhanden sein.
d) Auf dem Laufwerk D:\ sollten unter MLData\Benutzer\Schuler\<Name der betreffenden Schul-

e)
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art> keine Klassen-Ordner mehr vorhanden sein.

e GMS. - (==l
Start  Freigeben  Ansicht v e
©  ~ 1 [L» Computer »|Daten (D) » MLData » Benutzer » Schueler » GMS|» v & ] [ 6Ms durchsuchen 2]
BS =
a Daten (D) A Name Anderungsdatum | Typ GroBe
Ii Apps = = =
1. 2016_GMS_05a 25.06.2017 14:03 Dateiordner
1 Backup Microsoft SOL Server = =
10 2016_GMS_05b 25.06.2017 14:03 Dateiordner
I Installation =
I 1 2016_GMS_05¢ 25.06.2017 14:04 Dateiordner
1) Microsoft SQL Server =
Mot |y 2016_GMS_06a 25.06.2017 14:03 Dateiordner
! ata
4 11 2016_GMS_06b 25.06.2017 14:04 Dateiordner
|y Benutzer =
feh 11 2016_GMS_07a 25.06.2017 14:04 Dateiordner
J Lehrer
5 11 2016_GMS_07b 25.06.2017 14:03 Dateiordner
1. Schueler :
S 1) 2016_GMS_08a 25.06.2017 14:04 Dateiordner
= . 2016_GMS_08b
i RS
1. BesondereRollen
1) Computer
1) Drucker —
5 2016_GMS®
1. Klassenarbeiten
11 2016_GMS_10b
1) Tausch
1) OctoGate &

Abb. 112: D:\MLData\ ... \Schille\GMS — Ordner sollte leer sein

Der Ordner GMS sollte nach dem Ldschen aller Schiiler leer sein. In diesem Beispiel wurden
die Ordner der Klassen nicht geléscht.

Da Sie, wie in Kapitel 7.1.1 beschrieben, schon alle Daten in den Schiilerordnern geléscht ha-
ben, kbnnen Sie hier die noch verbliebenen Klassenordner markieren und l6schen.

Auf dem Laufwerk D:\ sollten unter MLData\Tausch\<Kirzel betreffende Schulart>Klassen\
keine Klassen-Ordner mehr vorhanden sein.
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Klassen = || = -

GROREK ! | o105t Tausch\GMS\Kiassen v] & | | Kiassen durchsuchen 2|
B videos Al Mame - Anderungsdatum Typ Grafke
_ |} 2016_GMS_03b 25.06.2017 13:30 Dateiordner

ol Computer = % ;

P Lo 2016_GM5_09b 25.06.2017 13:05 Dateiordner
sy Systern (C:) B
== Daten (D:) i
= DB (E) Hier sollten keine Klassenordner mehr sein
= Protokolle (F) |+

2 Elermente 1 Element ausgewdhlt Status: 33 Freigegeben

Abb. 113: D:\MLData\Tausch\GMS — Ordner sollte leer sein

Hier sollte der Ordner ...\GMS\Klassen nach dem Ldschen aller Schiiler leer sein. In diesem
Beispiel wurden die Ordner der Klassen nicht geldscht.

Da Sie, wie in Kapitel 7.1.1 beschrieben, schon alle Daten in den Tauschordnern geléscht ha-
ben, kbnnen Sie hier die noch verbliebenen Klassenordner markieren und l6schen.

71.4 Schuljahr andern

Die Schiler und Klassen des vergangenen Schuljahres sind geldscht und alle maf3geblichen Speicher-
orte bereinigt. Damit steht dem Anlegen der Klassen und Schiler fir das neue Schuljahr nichts mehr im
Wege.

Um Schiler und Klassen fiir das neue Schuljahr anzulegen, missen Sie zuerst in den Basisein-
stellungen das Schuljahr &ndern.

Wie Sie das Schuljahr &ndern, lesen Sie in Kapitel 4.3 Basiseinstellungen, Seite 25.

= Beachten sie unbedingt die dort genannten Warnungen und Hinweise.

= Vorsicht bei der Eingabe der Schuljahres-Zahl. Sie kann nicht verkleinert
werden.

1. Lesen Sie zuerst das kurze Kapitel.

2. Andern Sie nun das Schuljahr in den Basiseinstellungen und speichern diese.

7.1.5 Schiiler des neuen Schuljahres anlegen

1. Beschaffen Sie sich die Liste der Schiiler und Klassen des neuen Schuljahres von der Schulverwal-
tung.

2. Legen Sie die Schiiler per Benutzer-Import an. Wie Sie dabei vorgehen, ist fir Sie in Kapitel 5.3.3
Benutzer-Import, ab Seite 51 beschrieben.

Lassen Sie den Benutzer-Import ohne zusatzliche Belastungen lhrer paedML durchlaufen.

Warten Sie bis alle Jobs abgearbeitet sind. Bei grof3eren Schiilerzahlen ist es evtl. sinnvoll, bis zum
nachsten Tag zu waren.
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5. Prifen Sie die neu angelegten Benutzer in der Schulkonsole.
7.2 Vorgehensweise B: Schiiler versetzen

Die Versetzung beim Schuljahreswechsel ist ein umfangreicher Vorgang, den Sie planen sollten. Er
lasst sich am rationellsten durchfiihren, wenn Sie dem hier beschriebenen Ablauf folgen:

= Beheben Sie das Problem mit den langen Namen.

= Erstellen Sie sich eine Durchfiihrungstabelle fiir die anstehende Versetzung.
= Andern Sie das Schuljahr in den Basiseinstellungen.

= Legen Sie die fehlenden Klassen an.

= Versetzen Sie alle Schiler in die n&chst héhere Klasse. Die hochste Klassenstufe wird dabei in die
Klasse VerlaesstSchule versetzt. Falls diese Klasse bei Ihnen noch nicht existiert, miissen Sie diese
anlegen.Versetzen Sie einfach stur alle Schiiler ohne Ruicksicht auf Wiederholer, Uberspringer,
Klassenwechsler, Abganger ....

Sonderfall: Umstrukturierung einer Klassenstufe

= Klassen einer Klassenstufe werden zusammengelegt (z. B. weil sich die Schiilerzahl der
Klassenstufe verringert hat) oder die Klassen miissen neu aufgeteilt werden (z. B. beim
Ubergang in die Jahrgangsstufe am Gymnasium).

= Hier kann keine allgemeingtiltige Empfehlung greifen. Wie Sie hier vorgehen hangt von der
jeweiligen Neuzuordnung der Schiler auf die zukinftigen Klassen ab.

= Lassen Sie dem System Zeit, die Versetzung durchzufiihren und alle Jobs (Siehe JobQueue-Ver-
waltung) abzuarbeiten, bevor Sie weitermachen. Bei grof3eren Schilerzahlen ist es sicher sinnvoll,
erst am nachsten Tag fortzufahren. Dann sind auch schon einmal die nachtlichen Sync-Jobs durch-
gelaufen und haben eventuelle Probleme beseitigt.

= Beschaffen Sie sich in der Zwischenzeit von Ihrer Schulverwaltung eine Auflistung aller Schiiler, die
= die Klasse wiederholen
= in eine andere Klasse wechseln
= eine Klasse Uberspringen

= die Schule verlassen, z. B. weil sie an eine andere Schule wechseln

(Am nachsten Tag)

= Prufen Sie in der JobQueue-Verwaltung, ob alle Jobs fehlerfrei abgearbeitet wurden.

= Erst jetzt werden die Schuler, die eine Klasse wiederholen oder Uberspringen, in eine Parallelklasse
wechseln o. 8. ,nachbehandelt®. D. h. sie werden einzeln in ihre eigentlichen Zielklassen versetzt.
Zum Beispiel versetzen Sie jetzt einen Schiler, der die Klasse 07a wiederholen muss, aus der
Klasse 08a (in der er durch die allgemeine Versetzungsaktion gelandet ist) in die Klasse 07a.

= Hier wird auch der Sonderfall aus (a) Umstrukturierung einer Klassenstufe abgearbeitet
bzw. vervollstandigt.

= Welcher Schiiler in welche Klasse kommt entnehmen Sie der Auflistung lhrer Schul-
verwaltung.

= Problembehandlung und Entscheidung uber verbliebene Rickstande.
= Anlegen der neuen Schiler in der Schulart (z. B. der Eingangsklassen) per Benutzer-Import.

= Zugriff auf Klassen-MySites nach dem Versetzen korrigieren
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Wenn Sie eine groRere Anzahl von Schilern versetzen missen, ist es sinnvoll diese Ar-
beiten auf mehrere Tage zu verteilen, da das System fir einzelne Aufgaben mehrere
Stunden bendtigt. Wahrend das System arbeitet, miissen Sie nicht daneben sitzen und
warten. Sie kdnnen am néchsten Tag das Ergebnis beurteilen und dann weiterarbeiten.

! Wenn diese Arbeiten Ihr Handler Gibernimmt, kann er das von der Firma aus tun. Naturlich
kénnen auch Sie diese Arbeiten per Remotedesktopverbindung von Zuhause durchfih-
ren, wenn Sie diese auf Ihrem System und Zuhause eingerichtet haben.

7.2.1 Bereinigen langer Namen

Bereinigen Sie alle Benutzerkonten und Tauschlaufwerke von Ordnern und Dateien, die zu lange Na-
men haben. Verwenden Sie dazu das Tool LangeNamen_Bereinigung, das Uber das Desktop-Icon auf
SPO1 starten kénnen. Die Beschreibung des Tool und seiner Funktionen finden Sie in Kapitel 6.2.1 Tool:
LangeNamen_Bereinigung, Seite 86.

Die in Kapitel 6.2.1.3 Schiuler- und Tauschordner leeren, Seite 89 beschriebene
Funktion des Tools sollten Sie beim Versetzen von Schilern nur anwenden, wenn
Sie zugleich auch alle Daten in den Schulerkonten und / oder Tauschlaufwer-
ken der Klassen I6schen wollen.

7.2.2 Durchfithrungstabelle erstellen

1. Drucken Sie sich dazu das Blatt Durchfihrungstabelle — Versetzen zum Schuljahreswechsel, Seite
140 aus. Dieses Blatt hilft Ihnen, lhre Versetzungsaktion zu planen und den je aktuellen Stand der
Versetzung im Auge zu behalten.

Tragen Sie zuerst die Klassen des vergangenen Schuljahres (Quell-Klassen) in die Tabelle ein.
Tragen Sie dann die Ziel-Klassen der Versetzung ein. Alle Schiiler der letzten Klassenstufe der
Schulart werden dabei in die Klasse VerlaesstSchule versetzt.

4. Markieren Sie die Ziel-Klassen GRUN, die Sie neu anlegen miissen, da sie im vergangenen Schul-
jahr nicht existierten. (Im Beispiel unten bendétigen Sie u. a. eine 06c¢, die es im vergangenen Schul-
jahr nicht gab.)
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Vergangenes Schuljahr Neues Schuljahr
Quell- Versetzung Ziel-Klasse Versetzungs- Bemerkungen
Klasse gestartet Jobs angelegt
v
05a 06a
05b 06b
05c 06¢
06a 07a
06b 07b
07a 08a
07b 08b
08a 09a
08b 09b
08c 09c
09a 10a
09b 10b
10a VerlaesstSchule
10b VerlaesstSchule

Da es im dargestellten Beispiel im vergangenen Schuljahr die Klassen 06c, 09¢ und VerlaesstSchule

nicht gab, mussen diese vor dem Versetzungsvorgang neu angelegt werden.

7.2.3

Schuljahr andern

Wie Sie das Schuljahr &ndern, lesen Sie in Kapitel 4.3 Basiseinstellungen, Seite 25.

= Beachten sie unbedingt die dort genannten Warnungen und Hinweise.

= Vorsicht bei der Eingabe der Schuljahres-Zahl. Sie kann nicht verkleinert
werden.

1. Lesen Sie zuerst das kurze Kapitel.

2. Andern Sie nun das Schuljahr in den Basiseinstellungen und speichern diese ab.
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7.2.4 Anlegen fehlender Klassen

Bevor Sie mit dem eigentlichen Versetzen von Schiilern beginnen, miissen Sie die Klassen anlegen, die
es im vergangenen Schuljahr nicht gab, die im neuen Schuljahr aber benétigt werden — In der Tabelle
GRUN markiert. Grund: Beim Versetzen muss es immer die Zielklasse geben, in die hineinversetzt wer-
den kann.

Wie Sie einzelne Klassen anlegen, lesen Sie bei Bedarf in Kapitel 5.3.1 Klassen anlegen, ab Seite 47.
7.2.5 Stures Versetzen aller Klassen nacheinander

Das Versetzen aller Klassen einer Schulart nimmt einige Zeit in Anspruch.

= Versetzen Sie die Klassen entsprechend Ihrer Durchflihrungstabelle von unten nach oben.
Beginnen Sie also mit der hochsten Klassenstufe und arbeiten sich zur niedrigsten
durch.

. Wenn Sie umgekehrt vorgehen haben Sie weit mehr Klickarbeit.
=  Seit dem Upgrade auf die Version 3.1 wird eine Klasse im System komplett mit Schuljah-
! resangabe angelegt. D. h. es kann eine Klasse 2017_GMS_05a neben einer Klasse

2016_GMS_05a geben. Dadurch gibt es die aus der Version 3.0 bekannten Temp-Klassen
nicht mehr. Zudem stehen eventuell problematische Reste in den Daten der Schiler- und
Tauschlaufwerke dem Versetzungsprozess nicht mehr im Wege.

1. Melden Sie sich als Domdnenadministrator an SPO1 an

2. Starten Sie den Taskmanager, so dass Sie im Folgenden die je aktuelle CPU-Leistung des SP01
beobachten kénnen.

Starten Sie die Schulkonsole.
Klicken Sie im Navigationsbereich auf Klassen.

Versetzen Sie alle Klassen nacheinander entsprechend der Anleitung in Kapitel 5.6.3 Versetzen ei-
ner ganzen Klasse, Seite 72.
Beginnen Sie mit der héchsten Klassenstufe!
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‘Schiller einer Klasse versetzen

Schiler der Klasse:

Bitte markieren Sie die zu verdgtzenden Schiiler und w3hlen den 'Schiiler versetzen'-
Button

Ile abw&hlen
2016
[V edwin.backes - Backes, Edwin

@ege.bormann - Bormann, Ege
[V elea.christ - Christ, Elea

[M edgar.daniel - Daniel, Edgar

M elena.haas - Haas, Elena
Eecrin.hauser - Hauser, Ecrin
Eela.jansen - Jansen, Ela

[Vl edgar.kastner - Kastner, Edgar
M elzine.keil - Keil, Elaine

[M ela.kern - Kern, Ela

[ efe.petri - Petri, Efe

M edda.schlegel - Schlegel, Edda
[Vl eda.schreiner - Schreiner, Eda
M eduard.volkmann - Volkmann, Eduard

M elanur.weulf - Wulf, Elanur

Klasse, in die die Schiiler versetzt werden sollen:l GMS_06¢c I et

15 von 15 Schiiler versetzen

Abb. 114: Alle Schiiler einer Klasse versetzen

Setzen Sie den Haken Uber der Jahreszahl, um alle Schiler auszuwahlen.

Wabhlen Sie die Klasse, in die die Schiler versetzt werden sollen. Aktuell ist das immer die nachst
hoéhere Klasse. In der Abbildung also GMS_05c wird versetzt in GMS_06c.

Achten Sie genau darauf, die richtige Zielklasse auszuwéhlen. Es ist spéter recht aufwéndig, falsch
versetzte Schuler zu suchen und in die richtige Klasse zu bringen.

Klicken Sie auf den Button |[X von Y Schiler versetzen.

Haken Sie in Ihrer Durchfihrungstabelle den Punkt Versetzung gestartet ab.

Warten Sie, bis sich das Fenster Schiler einer Klasse versetzen schliefl3t und die JobQueue-Ver-
waltung angezeigt wird.

Je nach CPU-Auslastung lhres SP0O1 wird das unterschiedlich lange dauern. (Im Hintergrund wer-
den immer wieder automatisch bestimmte Tasks der vorhandenen Jobs zur Ausfiihrung gebracht.
Das wirkt sich zusatzlich auf die CPU-Auslastung des SPO01 aus.)

Haken Sie in Ihrer Durchfihrungstabelle den Punkt Versetzungs-Jobs angelegt fir diese Klasse
ab.

Klicken Sie im Navigationsbereich der Schulkonsole auf Klassen und versetzen Sie die néachste
Klasse auf lhrer Liste.

Sie brauchen nicht darauf warten, bis die Jobs abgearbeitet sind. Das System arbeitet diese im Hin-
tergrund weiter ab.

Wenn sie alle Klassen nacheinander versetzt haben, miissen Sie warten, bis alle angelegten Jobs

abgearbeitet sind. Wenn gréRere Schilerzahlen versetzt werden missen, kann das mehrere Stun-
den dauern.

paedML® Windows / Version: 3.1 Patch 1/ Anleitung / Stand 18.02.2018 /V 2.1.3 Seite 101



d M ® Die Musterldsung fiir
pae schulische Computernetze

Es kann also sinnvoll sein, das System arbeiten zu lassen und in der Zwischenzeit etwas anderes
zu tun. Belasten Sie aber Ihre paedML auf keinen Fall mit anderen Arbeiten.

7.2.6 Prifen der Versetzung

Prifen Sie nachdem alle Jobs abgearbeitet wurden, ob die Versetzung vollstandig durchgefiihrt werden
konnte, oder ob Sie korrigierend aktiv werden missen. Vergleiche dazu die Hinweise am Ende von Ka-
pitel 5.6.3 Versetzen einer ganzen Klasse, ab Seite 72.

7.2.7 Nacharbeiten - versetzen einzelner Schiiler

Beschaffen Sie sich von der Schulverwaltung eine Auflistung der nun zu behandelnden Schiiler. Diese

konnte vielleicht so aussehen — oder auch ganz anders. Auf jeden Fall kdnnen Sie herauslesen, welcher
Schuler wie zu behandeln ist.

2016 / 17 (vergangenes Schuljahr) 2017/ 18 (neues Schuljahr)
Klasse Schuler Klasse Schuler
05a Johann Knitter (Wdh) 05a
05b 05b Johann Knitter — Wdh
Bernd Troll (Wdh)

05c Bernd Troll (Wdh)

Kurt Krathe (verlasst Sch & RS)
06a Gregor Braun (wechselt Klasse) 06a

Paul Peters (Wdh)
06b 06b Paul Peters (Wdh)

06¢c Gregor Braun (wechselt Klasse)

07a 07a
07b 07b

In der der Regel werden bei einem Schuljahreswechsel pro Klasse nur sehr wenige Schiiler nicht ver-
setzt, wechseln oder Uiberspringen .... . Deshalb ist es sinnvoll, jetzt nicht mit dem System Klassen ver-
setzen zu arbeiten, sondern jeden Schuler einzeln zu versetzen.

1. Versetzen Sie alle Schiler nacheinander in ihre Klassen des neuen Schuljahres. Denken Sie daran,
dass Sie alle Schuler schon in die nachst héhere Klasse versetzt haben. In obigem Beispiel finden
Sie Johann Knitter nicht mehr in der 05a, sondern in der 06a.

Schiler, die die Schule verlassen, versetzen Sie in die Klasse VerlaesstSchule.
Wie einzelne Schiler versetzt werden lesen Sie Kapitel 5.6.2 Einzelne Schuler bzw. Lehrer verset-
zen, Seite 71.

2. Wenn Sie alle Schiler versetzt haben, prifen Sie in der JobQueue-Verwaltung nach, wie weit die
daflir angelegten Jobs schon abgearbeitet sind. Warten Sie ab, bis alle Jobs vollsténdig verarbeitet
wurden.

3. Prifen Sie in der Schulkonsole, ob sich nun alle Schiler in ihrer neuen Klasse befinden.
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7.2.8 Priifen auf verbliebene Ordner und Dateien

® Die Musterldsung fiir
schulische Computernetze

Im Fileshare finden sich immer wieder Ordner und Dateien, auf die das System nicht mehr zugreifen
kann. Vgl. dazu auch Kapitel 6.2 Zwei Bereinigungs-Tools auf SP01, Seite 85.

Nach dem Versetzen von Schilern beim Schuljahreswechsel sollten Sie deshalb auf SP01 Speicherorte
auf unerwiinschte Rickstande tUberprifen.

a) Auf dem Laufwerk D:\ sollten unter MLData\Benutzer\Schuler\sName der betreffenden Schul-
art> keine Klassen-Ordner des vergangenen Schuljahres mehr vorhanden sein. Sind doch
noch Klassenordner vorhanden, sollten in den Klassen keine Schiler-Ordner mehr vorhanden

sein.
e as =
m Start Freigeben Ansicht D @
1
( f} v 4 SD:\MLData\Benutzer\Schueler\GMS | v| c,| | GMS durchsuchen o |
& videos o Name Anderungsdatum Typ GroBe

1% Computer
f—"; System (C:)
u Daten (D)
I. Apps
| Backup Microsoft SOL Se
| Installation
1 Microsoft SOL Server
) MLData
) Benutzer
J Lehrer
I Schueler
. GMS
) RS
\ BesondereRollen
1 Computer
J Drucker

./ Klassenarbeiten

|| 2016_GMS_05a
| 2016_GMS_05b
1} 2016_GMS_05¢
|| 2016_GMS_06a
|} 2016_GMS_06b
|| 2016_GMS_07a
I} 2016_GMS_07b
|} 2016_GMS_08a
1 2016_GMS_08b
1} 2016_GMS_08c
|| 2016_GMS_09a
|| 2016_GMS_09b
|} 2016_GMS_10a
|| 2016_GMS_10b

\J Tausch

1| 2017_GMS_06a
|} 2017_GMS_06b
1) 2017_GMS_06c
1) 2017_GMS_07a
|| 2017_GMS_07b

02.07.2017 11:31
02.07.2017 11:52
02.0 /

017 12:51
017 12:45
017 12:45

Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner

Dateiordner

Abb. 115: D:\MLData\ Benutzer \SchilleNGMS — Klassenordner des vergangenen Schuljahres

Der Ordner GMS in dieser Abbildung sollte nach dem Versetzen aller Schiler nur noch Klas-
senordner des neuen Schuljahres (2017_GMS_xxx) enthalten. In diesem Beispiel wurden die
Ordner der Klassen des vergangenen Schuljahres nicht geléscht und in einzelnen Klassenord-
nern sind auch noch Schilerordner verblieben.

b) In D:\MLData\Tausch\<Kiirzel betreffende Schulart>Klassen\ MUSSEN die Klassen-Ordner
des vergangenen Schuljahres noch vorhanden sein.

= Durch den Versetzungsvorgang haben die Schuler immer noch Zugriff auf
das Tauschlaufwerk ihrer Klasse des vergangenen Schuljahres

= Lodschen Sie also die Tauschordner der Klassen des letzten Schuljahres
NICHT einfach.

= Es konnen sich hier allerdings Ordner und Dateien befinden, deren Rechte nicht
den Vorgaben der paedML entsprechen. Bei Bedarf kbnnen Sie diese mit dem
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Tool Rechte_Bereinigung in Ordnung bringen. Informationen zur Anwendung

finden Sie in Kapitel 6.2.2 Tool: Rechte_Bereinigung, Seite 90.

LU L

Klassen

Start Freigeben

Ansicht

© S | o Vi Dt Tausch\GMS\Kiassen

vl C,| I Klassen du

3¢ Favoriten
B Desktop
,n, Downloads
S5l Zuletzt besucht

= Bibliotheken
Bilder
Dokumente
o Musik
4 Videos

1% Computer
E,, System (C:)
cw Daten (D:)
1 Apps
1. Backup Microsoft SOL Se|
. Installation
1. Microsoft SOL Server

A

Name

B
%)
| 2016_GMS_05¢
| 2016_GMS_06a
| 2016_GMS_06b
| 2016_GMS_07a
| 2016_GMS_07b
| 2016_GMS_08a
| 2016_GMS_08b
| 2016_GMS_08¢
| 2016_GMS_09%a
| 2016_GMS_0%b
| 2016_GMS_10a
| 2016_GMS_10b

2016_GMS_05a
2016_GMS_05b

| 2017_GMS_06a
| 2017_GMS_06b
| 2017_GMS_06¢

Anderungsdatum

22,06.2017 13:10
22,06.2017 13:10
22.06.2017 13:10
22,06.2017 13:49
22,06.2017 13:49
22.06.2017 13:49
22.06.2017 13:49
22,06.2017 13:49
25.06.2017 12:38
22,06.2017 13:49
22,06.2017 13:57
25.06.2017 13:05
22,06.2017 13:57
22,06.2017 13:57
02.07.2017 11:30
02.07.2017 11:50
02.07.2017 11:50

Typ

Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateicrdner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner

Dateiordner

Abb. 116: D:\MLData\Tausch\GMS\Klassen — Tauschordner der Klassen des vergangenen Schuljahres

7.2.9 Problembehandlung

Sind in D:\MLData\Benutzer\Schueler\<Kirzel der Schulart> noch Ordner des letzten Schuljahres
verblieben, so versuchen Sie zunachst diese einfach zu I6schen. Damit beseitigen Sie die Ordner, die
an sich unproblematisch sind, aber vom System aus irgendeinem Grund nicht geléscht wurden.

Klicken Sie auf Loschen.

A w NP

wird etwa folgende Meldung ausgeben.

Markieren Sie die Ordner des vergangenen Schuljahres mit der rechten Maustaste
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Offnen Sie dazu im Windows Explorer D:\MLData\Benutzen\Schueler\<Kiirzel der Schulart>

Wabhrscheinlich werden sich nicht alle Ordner ohne Probleme I6schen lassen und der Loschvorgang
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=1 Ordnerzugriff verweigert = | = -

Sie bengtigen Berechtigungen zur Durchfihrung des Vorgangs.

Sie missen die erforderlichen Berechtigungen vom "Administrator des
Computers” erhalten, um Anderungen an diesermn Ordner durchfihren zu
kdnnen.

| MNur Meins
| J Erstelldatum: 25.06.2017 12:19

Fﬂr alle aktuellen Elemente wiederholen
| Uberspringen ‘l ‘ Abbrechen

|Vorgang wiederholen |

Mehr Details

Abb. 117: Meldung, dass zum Loschen die Rechte fehlen

Die Beispielmeldungen verweist darauf, dass die Rechte auf einen Ordner bzw. eine Datei so veran-
dert wurden, dass der Administrator keinen Zugriff mehr darauf hat.
Setzen Sie den Haken bei Fur alle Elemente wiederholen und klicken Sie auf den Button
Uberspringen.

5. Sollten keine Probleme gemeldet und alle Ordner geldscht werden, so ist die Problembehandlung
fur diesen Bereich beendet.

6. Andernfalls starten Sie das Tool Rechte_Bereinigung, das Sie auf dem Desktop des SPO1 finden.

Wenn Sie das Tool Rechte_Bereinigung schon angewendet haben, setzen Sie die Arbeit bei Punkt
13 fort.

Rechte Bereinigung .

Q

Rechte der Unterordner bereinigen

Abb. 118: Rechte der verbliebenen Schiilerdateien bereinigen

Manovrieren Sie in die Schulart, deren Rechte Sie korrigieren wollen.

8. Offnen Sie die verbliebenen Klassen des vergangenen Schuljahres und markieren dort die verblie-
benen Schuler.

9. Klicken Sie auf den nun griinen Button Rechte der Unterordner bereinigen.
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D:\Skripte\Tools\SetACL.exe
DA\Skripte\Tools\SetACL.exe

1 h\Documentﬂ\kJadflkaaﬂdofuapoertn uooaerooeuo?ﬂ?ZS?t1oauerh diu hgloa"hqp39" ort
thahu?3ud 4tp guaaht aeidhi hg atoug dcoaevajklfasdkjhfilz iarhfHaocudriopjta odro
1ioj afroif ar? rg34jkfh aiuhih cafdyd-~flodsjfoaou chooahev diovhscoresplugin—co

tainer.exel

rocessing ACL of : <\wWI\D:vMLData“Benutzer-Echue ler-GHEN2016 GHS _B%?asmalena.rauc

V@ihsDocumentsikjadf 1kajsdifuapoertn vioaerboeuo?z9257titaverh 6iu hgidazhgqp3?z brt
lhahu?3ua 4tp gquaahi aedhd hg adtoug dcae~ajklfasdkjhfilz iarhfiaouwdriopjta odro

iioj afroif ar? rg3djkfh aiuvhih dafdydsflidsjfidaoun thioahev Gioyhscoresplugin—ha

g-ui.exer>

3 |r009331ng ACL of: (\\7\D \HLData\Benutzer\Schueler\GHS\Zﬁiﬁ _GHS B?a\malena rauc

thahu?3ud 4tp gquaahd aeoho hyg aidoug aDaE\aJklfﬁ“ﬂthfll" 1arhfaaouar1op3ta LERL
j afroif ar? rg34jkfh aiuvhih Gafdydsflio

Abb. 119: Rechte auf den Unterordnern werden auf den vorgesehenen Zustand gesetzt

10. Warten Sie, bis die Skripte abgearbeitet und alle Skript-Fenster geschlossen sind.

11. Kehren Sie, wenn notig, zu Punkt 7 dieses Beschreibungsabschnittes zuriick und setzen dort die
Arbeit fort.

12. Wenn Sie in allen Ordnern des letzten Schuljahres die Rechte bereinigt haben, kdnnen Sie die darin
befindlichen Daten sichern, um sie den Besitzern zurlick zu geben und dann die Ordner I6schen.

Zu lange Ordner- bzw. Dateinamen sollte es hier nicht mehr geben, da Sie dieses Problem
schon in Kapitel 7.2.1 Bereinigen langer Namen, Seite 98 beseitigt haben.

Durch die Rechtebereinigung, haben Sie nun wieder vollen Zugriff auf die verbliebenen Da-
ten. Sie kénnen nun entscheiden, was Sie damit tun:

= Daten einfach l6schen

= Daten dem Besitzer zuriickgeben

7.2.10 Anlegen von Neuzugangen an die Schule (Schulart)

Die Neuzugange in die Eingangsklassen lhrer Schule legen Sie am besten per Benutzer-Import an.

Gehen Sie dabei entsprechend der Anleitung in Kapitel 5.3.3 Benutzer-Import, Seite 51 vor.
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7.2.11 Zugriff auf Klassen-MySites nach dem Versetzen korri-
gieren

Durch den Versetzungsvorgang ist der Zugriff auf die Klassen-MySite noch nicht vollstandig mit den
richtigen rechten versehen. Deshalb muss nach dem Versetzen ein PowerShell-Skript ausgefiuihrt wer-
den, das diese Einstellung korrigiert.

Dieses PowerShell-Skript wurde zusammen mit dem Tool LangeNamen_Bereinigung
auf Ihr System kopiert. Es wurde gleichzeitig mit dem Patch 1 zur Version 3.1 flr Sie
bereitgestellt. Falls Sie dieses noch nicht auf Ihrem System installiert haben, kdnnen
Sie es von der Webseite des LMZ herunter laden.

1. Starten Sie auf SPO1 den Windows Explorer.

_‘.I.D}:l_]_: | Tools
Start Freigeben Ansicht
| | ———————— |
CRORSY [T | v
¥ Eavoriten MName * Anderungsdaturn Typ Grafie
| support 07.03.2017 0&:28 Dateicrdner
= Bibliotheken & Enable-PaedMLCore.ps1 15.01.2016 16:20 Windows PowerS... 14 KB
@ Get-SKDBState.ps1 04.09.2015 16:01 Windows PowerS... 16 KB
1% Computer Iﬁ Hotfix-Verzeichnisrechte.ps1 23.01.2017 12:01 Windows PowerS... 101 KB
% Systern (C:) Install-Enable-PaedMLCore bat 15.01.2016 15:39 Windows-Batchda... 2KB
== Daten (D:) Install-Hotfix-Verzeichnisrechte.bat 16.12.2015 1617 Windows-Batchda... 2KB
== DB (E) &i LangeMamen_Bereinigung.exe 19.07.2017 11:18 Anwendung 169 KB
== Protokolle (F) ﬂ RightFix.exe 02.12.2016 12:19 Anwendung 119 KB
=a Blob (G:) [B5] SetACL.exe 10.08.2012 22:23 Anwendung 347 KB
[I‘ﬁ/ Set-SKWebAppAuthenticationMode.ps1 ] 21.07.2017 09:30 Windows Power5... TKB
‘1‘5 MNetzwerk

Abb. 120: PowerShell-Skript in D:\Skripte\Tools

2. Offnen Sie den Pfad D:\Skripte\Tools. Hier finden Sie das bendtigte Skript.

EQ Install-Hotfix-Verzeichnisrechte.bat 16.12.2015 16:17 Windows-Batchda...
gi LangeNamen_Bereinigung.exe 19.07.2017 11:18 Anwendung
ﬂ RightFix.exe 02.12.2016 12:19 Anwendung
2] SetACL.exe 10.09.2012 22:23 Anwendung
H@f Set-SKWebAppAuthenticationMode.ps1 | Offnen
Bearbeiten
Offnen mit...
Vorgéngerversionen wiederherstellen
Senden an »

Abb. 121: PowerShell-Skript in D:\Skripte\Tools

3. Markieren Sie das Skript Set-SKWebAppAuthenticationMode.ps1 mit der rechten Maustaste.
4. Klicken Sie im Kontextmeni auf [Mit PowerShell ausfuhren|.

5. Warten Sie bis das Skript ganz durchgelaufen ist.

6. Schlieen Sie das Fenster durch Dricken der ENTER| — Taste.
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7.212 FileShares und MySites des vergangenen und neuen
Schuljahres

Durch das Versetzen werden die verschiedenen Benutzerdaten des vergangenen Schuljahres erhalten.
Benutzer kdbnnen nach dem Versetzen auf unterschiedliche Weise darauf zugreifen.

Speicherbereich Zustand und Zugriff

Eigene Dateien (Laufwerk H:\) Das Laufwerk H:\ wird mit dem Schler versetzt und er hat vollen Zugriff
auch auf die dort gespeicherten Daten des vergangenen Schuljahres.

Tauschlaufwerk der Klasse (Lauf- ~ Beim Versetzen wird fur die Klasse ein leeres Tauschlaufwerk angelegt.

werk T:\) In T:\<Name der Schulart>Klassen\ findet der Schiiler neben dem Ord-
ner des aktuellen Schuljahres, auch einen Ordner, der die Jahreszahl
des vergangenen Schuljahres tragt.

Auf die Daten des vergangenen Schuljahres haben die Schiler nur le-

send Zugriff.

MySite (des Schiilers) Die MySite des Schilers wird mit diesem versetzt und er hat vollen Zu-
griff auch auf die dort gespeicherten Daten des vergangenen Schuljah-
res.

Klassen-MySite Beim Versetzen wird eine neue Klassen-MySite angelegt, die zu die-

sem Zeitpunkt leer ist.

Auf die Klassen-MySite des vergangenen Schuljahres haben die ver-
setzten Schiler nur lesend. Die URL dieser MySite muissen die Schiler
allerdings von Hand in den Browser eingeben.

Hier ein Beispiel fur Schiler, die eine Klasse nach oben versetzt wur-
den:

URL der Klassen-MySite des neuen Schuljahres:
https:\\arbeitsbereiche\klassen\2017_GMS_02a

URL der Klassen-MySite des vergangenen Schuljahres:
https:\\arbeitsbereiche\klassen\2016_GMS_01la
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8.Internetzugang

Administrator und Lehrer haben die Méglichkeit, den Internetzugriff fir Schiler, Klassen und Raume zu
sperren oder freizugeben. Des Weiteren kdnnen Sie verschiedene Internetseiten fur Schiler blockieren
oder freigeben. Je Schulart, Klasse, Projekt oder einzelnem Benutzer kénnen Zugriffe verwehrt werden,
indem die Internetseiten in so genannten Blacklists eingetragen werden. Alle zulassigen Seiten werden
in einer Whitelist gesammelt.

8.1 Internetzugriff steuern

Sie kdnnen den Internetzugang fur Raume, Klassen oder einzelne Schiler manuell freigeben oder sper-
ren. Fur Klassenarbeiten oder zur Vermeidung von Ablenkung, kann im Voraus oder im Arbeitsmodus
der Administrator oder der Lehrer, je nach Bedarf, die Internetverbindung blockieren.

Uber die SharePoint-Meniileiste kdnnen Sie schnell auf die Internetverwaltung zugreifen.

|ﬁ> http://schule/schulkonsole/Lists/Klassen/Allltems.aspx Jolt ae] ” B Kiassen - Alle Elemente X | |

DURCHSUCHEN KLASSENAKTIONEN ELEMENTE  LISTE

P71 P71
anm» am=
(z=2) L5 S
Schiiler Internetzugriff Internetzugriff
versetzen aktivieren deaktivieren

chiiler versetzen Internetzugriff

® Neues Element

Organisation

Alle Elemente a
Schiiler

v Titel Netzlaufwerk
Lehrer

4Schulart : Musterschule (2)

v MUS 05a === http://schule/klassen/MUS_05a

Klassen

Abb. 122: Ausschnitte SharePoint-Menlileiste

Wabhlen Sie im Navigationsmen( Organisation einen Punkt Schiiler, Klassen oder Rdaume aus.
Markieren Sie in der Tabelle die gewlinschte Person, Klasse oder einen Raum.

Wabhlen Sie in der SharePoint-Meniileiste den Punkt Benutzersteuerung, Klassenaktionen oder
Raumsteuerung und deaktivieren oder aktivieren Sie den Internetzugriff.

4. SchlieRen Sie die Eingaben mit @ ab.

Sie kdnnen mehrere Internetzugriffe gleichzeitig verwalten, indem Sie beliebig viele
Zeilen in der Tabelle markieren.
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8.2 Firewall / Black- und Whitelisten

Fir die Filterung der Internetseiten wird die Firewall eingesetzt. Diese prift vor jedem Abruf einer Inter-
netseite, ob der Zugriff darauf erlaubt ist. Dieser Abgleich erfolgt automatisch tber die Firewall Katego-
rien und Uber die von Ihnen selbst definierten Black- bzw. Whitelisten.

Sie kdnnen jeweils nur eine Black- und eine Whitelist pro Klasse, pro Projekt und pro
Schule anlegen.

Die Whitelist ist der Blacklist immer Ubergeordnet.

Die Black- und die Whitelist gelten nicht fir Lehrer.

Whitelisten sollten generell nur fiir einen begrenzten Zeitraum (z. B. Ubungen) ver-
wendet werden.

In einer einmal erzeugten Black- oder Whitelist muss immer ein URL-Eintrag stehen
bleiben. Tragen Sie hier ggf. einen ,Dummy* ein und entfernen Sie den Haken bei

aktiv.
Firewall Beschreibung
Klassen Black-Whitelist Sie dient der Eingrenzung fir komplette Klassen. (Erstklassler haben z. B.
andere Nutzungsmoglichkeiten der Webseiten als Achtklassler).
Projekt Black-Whitelist Fur Projektgruppen z. B. je nach Thema kdnnen eigene Zugriffslisten ange-
legt werden.
Schul Black-Whitelist Fir die gesamte Schule werden Eingrenzungen festgelegt die hdchste Prio-
(Globale Black-Whitelist) ritat haben und nicht umgangen werden kénnen.

Im Folgenden einige Beispiele, welche Mdéglichkeiten Sie haben, um mit Platzhaltern im Domain-Namen
zu arbeiten:

Listeneintrag Beschreibung

www.google.de Nur diese Kombination aus Sub- und Top-Level-Domain ist zulassig. Aus-

(in Whitelist) schlief3lich diese Domain ist freigegeben, andere werden gesperrt. Subdo-
mains wie maps.google.de werden gesperrt.

*.google.de Alle Subdomains sind zulassig wie maps.google.de, translate.google.de

(in Whitelist) Usw.

*.google.* Alle Subdomains und Top-Level-Domains sind zulassig, wie z.B. transla-

(in Whitelist) te.google.com, maps.google.at usw.

google.de Es wird nur diese URL gesperrt. Wenn jedoch automatisch auf

(in Blacklist) www.google.de umgeleitet wird, funktioniert der Aufruf dennoch. Daher soll-

ten immer vollstandige URLs angegeben werden.

URLs * * youtube.* ~
*.googlevideo.™
:k. Ytimg .* W

Erstellt am 14.06.2014 02:12 von _ Systemkonto
Zuletzt gedndert am 10.03,2015 13:20 von Administrator
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Im Bild sehen Sie die drei Eintrage der Whitelist um Youtube frei zu schalten.
Mochten Sie in einer Black- bzw. Whitelist mehrere Eintrage machen, so ist dies moglich.
Beginnen Sie dazu jeden Eintrag in einer neuen Zeile.

8.2.1 Firewall bearbeiten

Im Navigationsmenu Firewall kbnnen Sie Webseiten angeben, die gesperrt oder freigegeben werden
sollen. Das Verfahren funktioniert bei allen Mentpunkten im Menu Firewall analog.

Wabhlen Sie im Navigationsmen( Firewall einen Punkt an.

2. Tragen Sie URLs in die Liste ein. Bei Anderungen gelangen Sie immer auf diesen Arbeitsbereich
und erweitern die Liste.

3. In der Whitelist Klassen/Projekte kénnen Sie die Nutzung der Whitelisten mit Nur Whitelist zulas-
sen eingrenzen. Ansonsten sind alle Webseiten, aul3er den erstellten Blacklists (Kategorien) an-
wahlbar.

4. SchlieRen Sie die Eingaben mit |Speichern| ab.

Mochten Sie zusammengefasste Gruppen von Webseiten, z. B. soziale Netzwerke
aktivieren/deaktivieren, kénnen Sie im Navigationsmeni Organisation - Projekte
(Aufruf des Datensatzes) die notwendigen Firewall-Kategorien einstellen.

8.2.2 Firewall Kategorien

Der Inhalt dieser Kategorien wird vom Hersteller der Firewall gepflegt und jede Nacht
automatisch Uber das Internet aktualisiert!

Kategorien Inhalte

Anti-Spyware Updates z. B. Virenprogramme, Updates fir Programme, Downloads (Seiten dieser
Kategorie werden von vielen Programmen zum Update bendtigt)

Arbeitssuche z. B. Jobportale

Audio & Video z. B. Onlineradios, Filme

Bankwesen z. B. Online Zahlungen, persénliche Finanzen

Chat & Foren z. B. ICQ, Skype

Dateihosting z. B. Filesharingseiten

Drogen z. B. Drogen, Alkohol

Erwachsenen Inhalt z. B. Partnervermittlungsseiten

Freizeit und Urlaub z. B. Wellness, Reiseportale, Sport

Gewalt z. B. Waffen

Glucksspiel z. B. Gewinnspiele

Hacking & Warez z. B. Hackertools

Handy z. B. Handyanbieter

Hobby z. B. Auto, Kochen, Kunst, Sport
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Mail z. B. E-Mail-Account
Nachrichten z. B. Wetter, Sport
OctoGate Systemeinstellungen fir die Firewall
Onlineshopping z. B. Ebay, Zalando
Religion z. B. Sekten
Soziale Netzwerke z. B. Facebook, Blogs
Spiele z. B. Onlinespiele
Suchmaschinen z. B. Google
Viren Spyware Dialer z. B. Seiten, die Viren, Spyware u. &. verbreiten
Werbung z. B. Anzeigen, Gewinnspiele
Wissenschaft z. B. Medizin
8.2.3 Firewall Kategorien zuweisen

Die Internetzugriffe von Klassen und Projekten werden Uber Firewall-Kategorien gesteuert. Die Katego-
rien sind mit vorgegeben URLs beftillt und werden jede Nacht vom Hersteller aktualisiert.

Beim Anlegen einer Klasse und eines Projekts wird die in den Basiseinstellungen getroffene Auswabhl
der Firewall-Kategorien automatisch ibernommen. Die Gilbernommenen Einstellungen kénnen fir jede
Klasse und jedes Projekt nachtraglich geandert werden.

Firewall Kategorie

Anti-Spyware Upi Drogen
Al _

Arbeitssuche Erwachsenen Inhalt

Audio & Video i Gewalt

Bankwesen Glacksspiel

Chat & Foren T % |Hacking & Warez
Entfern:

Dateihosting ~ " Wviren Spyware Dialé

Freizeit & Urlaub ¢

Firewall-Kategorien die intial beim Anlegen einer Klasse oder eines Projektes
verwendet werden

Abb. 123: Ubersicht Firewall-Kategorien

Die Firewall-Kategorien verhindern nicht die Anzeige von Suchergebnissen in Such-
maschinen, die Seiten kénnen jedoch nicht aufgerufen werden.

Firewall-Kategorien wirken nicht fur Lehrer, sondern nur fir Mitglieder von Klassen

und Projekten.

Fir die Benutzer im WLAN Gaste gelten grundsétzliche Filterkategorien welche nur
direkt Gber das Webinterface der OctoGate Firewall geéndert werden kdénnen.
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Weitere Informationen zu Firewall-Kategorien

=  Firewall Kategorien in den Basiseinstellungen festlegen:
Kapitel 4.3 Basiseinstellungen, Seite 25

= Firewall Kategorien fur Klassen zuweisen:
Kapitel 5.3.1 Klassen anlegen, Seite 47

= Firewall Kategorien fUr Projekte zuweisen:
Kapitel 9.1 Projekt neu anlegen, Seite 114
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9. Arbeitsgruppen / Projekte

Im Navigationsmeni Organisation kdnnen Sie Projekte anlegen. Sie dienen der Interaktion von Schiilern
und Lehrern. Im paedML® erzeugte Projekte werden mit einer eigenen Netzwerkadresse (URL) verse-
hen. Alle Projektteilnehmer kénnen mit dieser Adresse auf die Projekt-MySite zugreifen. Der Projektleiter
kann die Projektteilnehmer verwalten, wenn das Projekt vom Administrator angelegt worden ist.

Projekte kdnnen schulartiibergreifend eingesetzt werden, d. h. Administrator und Pro-
jektleiter kdnnen Projektteilnehmer aus allen in Ihrer paedML® angelegten Schular-
ten hinzufugen.

9.1 Projekt neu anlegen

Im Navigationspunkt Projekte kdnnen Sie Projekte erstellen oder bestehende bearbeiten.

LM z.paedMI.'

2 Projekte - Neues Element i
paedML Schulkonsole
. ]

Titel * é;chulelzeltung

Projektleiter = 8& ‘ Hans Hahnx | | |

Projektteiinehmer = a% | Helen Schénx Helae Schludrig x |
| Helga Schickx | |

Firewall Kategorie Anti-Spyware Updd

|Arbeitssuche Ll
BigBand - |Audio & Video

Bankwesen

|Chat & Foren

|Dateihosting m
|Drogen hdl

|Erwachsenen Inhal |

! | Zahlenwert von 550 bis 800 mdglich

i ) Fiir Teilnehmer dieser Projektgruppe wird der Zugang zum Internet
—_— Klassentauschlaufwerk @ Schiler lesend und schreibend

(O Schiiler nur lesend

F (O Schiler Zugriff verweigern
EEI

Abb. 124: Ubersicht Projekte und das Bearbeitungsfeld

Klicken Sie im Navigationsmeni Organisation auf den Punkt Projekte.
Klicken Sie auf Neues Element.
Tragen Sie alle notwendigen (*) Daten ein.

Die weiteren Felder bieten Einstellungen wie Firewall-Kategorien, Vergabe der Firewall-Prioritét, In-
ternetfreigaben und Tauschlaufwerk (Rechte im Dateisystem) und kénnen ausgefullt werden.

P N e

5. SchlieRBen Sie die Eingabe mit Speichern ab.

Die Internetzugriffe von Projekten werden tber Firewall-Kategorien gesteuert. Die
Kategorien sind mit vorgegeben URLs befillt und werden jede Nacht vom Hersteller
aktualisiert.
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= Beim Anlegen eines Projekts wird die in den Basiseinstellungen getroffene Aus-
wahl der Firewall-Kategorien automatisch ibernommen. Wenn Sie keine Fire-
wall-Kategorien eintragen, werden die Vorgaben aus den Basiseinstellungen
Ubernommen. Sobald Sie das Projekt angelegt haben, ist die Auswahl fir das
Projekt sichtbar und kann geéndert werden.

= Wenn Sie Firewall-Kategorien wahlen, wird nur diese Auswahl aktiv, die Vor-
schlage der Basiseinstellungen werden nicht ibernommen.

= Weitere Informationen zum Zuweisen der Firewall-Kategorien siehe Kapitel 8.2.3
Firewall Kategorien zuweisen, Seite 112.
Eine Ubersicht der Kategorien erhalten Sie im Kapitel 8.2.2 Firewall Kategorien,
Seite 111.

Die Firewall arbeitet Internetbeschrankungen nach Prioritdten ab. Sie kénnen Projek-
ten verschiedene Prioritaten geben.

Bei einer Teilnahme in mehreren Projekten sind fir den Schiiler immer die Internet-
rechte des Projekts mit der héchsten Prioritat gultig, und er erhalt die dort festgeleg-
ten Internetrechte fur die gesamte Nutzung.

Wird kein Wert fur ein Projekt eingetragen, hat es automatisch die Prioritét von 550.
Die Prioritat des Projektes ist immer hoher als die der Klasse.

Folgende Reihenfolge der Prioritaten ist zu beachten:

1. Schul Blacklist (hdchste Prioritét)
2. Projekte (Werte von 550-799)
3. Klassen

Anderungen an Projektdaten kénnen gleichermaRen iiber die SharePoint-Meniileiste
vorgenommen werden.

Markieren Sie hierzu das gewiinschte Projekt in der Tabelle und wéhlen Sie eine Be-
arbeitungsmaoglichkeit in der SharePoint-Mendleiste aus.

Zugriff auf die Projekt-MySite

Der Zugriff auf die Projekt-MySite ist fir Lehrer direkt Gber ihre MySite und die Registerkarte ,Meine Pro-
jekte” moglich.

9.2 Projektteilnehmer bearbeiten

Sie kdnnen zu jedem Zeitpunkt neue Benutzer zu den Projekten hinzufugen oder bestehende |6schen.
Anderungen kénnen nur Sie und die jeweiligen Projektleiter vornehmen.
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Projekte - BigBand m

Projektleiter * %

Hans Hahnx |

Projektteilnehmer * % Gabi Gruber x Ulrike Unger x Adam Beliebt x

Annika Brav x

Firewall Kategorie Drogen
Arbeitssuche ~ Erwachsenen Inhalt
Audio & video Hinzufugen = Gewalt
Bankwesen Hacking & Warez

Chat & Foren Gliicksspiel
Dateihosting

Freizeit & Urlaub W

Handy

Firewall Prioritat 550

Zahlenwert von 5350 bis 800 maglich
Internet sperren O

Fiir Teilnehmer dieser Projektgruppe wird der Zugang zum Intsrnet gesparrt!
Klassentauschlaufwerk @ schiiler lesend und schreibend

O Schiiler nur lesend
O Schiiler Zugriff verweigern

Erstellt am 11.07.2016 18:41 von  Administrator _II|III
Zuletzt gedindert am 18.07.2016 12:33 von | Administrator

Abb. 125: Andern der Mitglieder

Wabhlen Sie im Navigationsmeni Organisation den Punkt Projekte.
Wabhlen Sie in der Tabelle ein Projekt aus und driicken Sie auf das Symbol E2 (Blatt mit Stift).

Nehmen Sie im neuen Fenster alle Eintrage/Korrekturen vor.
Tragen Sie neue Projektleiter/-mitglieder ein oder
I6schen Sie Benutzer mit dem griinen "x" (hinter dem Namen).

Fir das Einfugen neuer Benutzer verwenden Sie den People Picker.

4. SchlieRen Sie die Eingaben mit ab.

Anderungen an Projektdaten kénnen gleichermaRen (iber die SharePoint-Meniileiste
vorgenommen werden.

Markieren Sie hierzu das gewiinschte Projekt in der Tabelle und wahlen Sie eine Be-
arbeitungsmaoglichkeit in der SharePoint-Mendleiste aus.

9.3 Projekt-MySite anzeigen

Fir jedes Projekt wird automatisch eine eigene Internetseite erstellt, auf die alle Teilnehmer des Projekts
zugreifen kdnnen. Diese Projektseite bietet Mdglichkeiten zur Verwaltung von Dokumenten und Kalen-

dereintragen, Verfassen von Neuigkeiten fur die Gruppe, Behandlung von Problemen und ein Forum fur
Diskussionen.
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a DIESE ANSICHT SPEICHERN

v Bearbeiten Titel Projektleiter Projektteilnehmer  Internet sperren  Firewall Kategorie Firewall Prioritatt Netzlaufwerk

- M Ulrike Unger m Helga Schick Nein Drogen;
Erwachsenen
Inhalt; Gewalt;

Hacking & Warez;
Viren Spyware
Dialer

Abb. 126: Netzlaufwerk fur Projekte

Als Administrator missen Sie in der aktuellen Version die Projekt-MySite mit kopie-
ren/einfiigen der Web-Adresse aufrufen.

Waéhlen Sie in der Schulkonsole im Navigationsmenii Projekte ein Projekt.

Markieren Sie die URL des Projekts und kopieren Sie diese mit der Tastenkombination +.
Offnen Sie im Browser eine neue Registerkarte mit der Tastenkombination +|ﬂ.

Tragen Sie die URL mit der Tastenkombination + M in das Eingabefeld ein.

P N e

Im Eingabefeld darf nur die kopierte URL stehen. Léschen Sie ggf. zusatzliche Ein-
trage

5. Betatigen Sie die Taste auf lhrer Tastatur.
6. Die Projekt-MySite wird angezeigt.

LMz .paed ML paedMl Schulkonsole | paedML Klassenarbeiten diese website durchsuchen ¥ ©
Homepage
Bibliotheken x 2 ¥
Willkommen auf der Projektseite!
Dokumente
Ein neies B1d hinzufugen, diesen Wilkommentext snder oder dieser Sete neu Listen hinzufigen, ndem e oben auf die Schaktiiche Bearbeitent icken. Sie kinnen suf ‘Freigegebene Dokumente' Kicken, um Datelen
M hinzuzufiigen. Klicken Sie auf den Kalender, um neue Teamereignisse zu erstellen. Verwenden Sie die Links im Abschnitt ‘Erste Schritte!, um die Website freizugeben und ihr Aussehen anzupasse
Neuigkeiten Neuigkeiten Relevante Dokumente
_ Momentan gibt es keine aktuellen Ankundigungen. Kiicken Sie auf "Neue Ankiindigung hinzufiigen®, um eine neue Ankundigung hinzuzufiigen In dieser Ansicht sind keine anzuzeigenden Eintrage vorhanden.
Kalender
osonen [N
erofdiaiorar Ttel 2ugeesen sn Falfgkeltsdatum Vorganger G
In dleser Ansicht der Liste "Projektplan” sind keine Elemente anzeigbar. Kilcken Sie auf "Neu", um ein neues Element hinzuzufagen.
# Neues Element hinzufagen

Abb. 127: Projekt-MySite

Zugriff der Schiler auf die Projekt-MySite

Die Schiler kénnen aktuell auf die Projekt-MySite nur zugreifen, wenn der betreuende Lehrer Ihnen die
URL zukommen lasst. Naheres Dazu finden Sie im Lehrerhandbuch unter dem Thema Projektarbeit —
speziell unter Zusammenarbeit mit anderen Projektteilnehmern.
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9.4 Projekt loschen

Bitte beachten Sie, dass beim Loschen eines Projektes alle Daten, die in der
Projekt-MySite und im Projekttauschverzeichnis gespeichert sind, ebenfalls ge-
I6scht werden.

Weisen Sie ggf. den Kollegen, der sein Projekt I6schen lassen will, darauf hin, dass
er vor der Loschung diese Daten sichert.

DURCHSUCHEN I ELEMENTE ILISTE

Neues Neuer Element Element
Element » Ordner anzsigen bearbeiterd 3 Element lschen

Versionsverlauf
&

&% Freigegeben far

At

Neu Verwalten Workflows

D

Schiler @® Neues Element oder ¢

. (I3

e v Bearbeiten Titel
Projekte

T

Abb. 128: Projekt I6schen

Starten Sie lhre Schulkonsole.

Wabhlen Sie im Navigationsmen( Organisation den Punkt Projekte.
Markieren Sie das Projekt, das Sie I6schen m&chten.

Offnen Sie in der SharePoint-Meniileiste das Ribbon ELEMENTE

Klicken sie auf Element |6schen| und

bestatigen Sie die die Nachfrage des Systems mit OK/.

R e o
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10. Klassenarbeiten

Mit dem Programm Klassenarbeiten arbeitet hauptsachlich der Lehrer. Es bietet ihm die Méglichkeit
Klassenarbeiten zu schreiben und Unterlagen (beztiglich der Klassenarbeit) zu verteilen und wieder ein-
zusammeln.

Fir jede Klassenarbeit erhalten die Benutzer eigens generierte Anmeldedaten. Vorteil: Die Schiiler ha-
ben keine Méglichkeit sich mit ihrem regularen Benutzernamen anzumelden und unerlaubte Hilfsmittel
Zu nutzen.

Details fur die Erstellung und Durchfiihrung entnehmen Sie dem Lehrerhandbuch.
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11. Raume und Gerate

In der paedML® konnen die Gerate (Drucker, Computer) einem Raum zugewiesen werden. Ebenso kén-

nen Aktionen z. B. BSA, Internetfreigaben fur einen ganzen Raum angewendet werden.

Die paedML® bietet Innen ebenso die Moglichkeit zur Installation der Hardware. Sie kénnen alle Compu-
ter und Drucker mit der paedML® verbinden. Gleichzeitig kdnnen Sie jeden Monitor eines Computers

einsehen, darauf zugreifen und Einstellungen vornehmen.
11.1Raume verwalten

11.1.1 Raum anlegen

Im Navigationspunkt RAume kdnnen Sie neue Raume erstellen oder bestehende Raume bearbeiten.

l paedML Schulkonsole ‘

Raume

(® Neues Element oder diese Liste bearbeiten

] Raum | Raume - Neues Element

Titel * [r-227 | 2

Der Titel eines Raums muss mit einem Buchstaben oder
einer Ziffer beginnen. Edaubte Trennzeichen sind: -,_

Abb. 129: Ubersicht der Raume und des Erstellungsfensters

Wahlen Sie im Navigationsmeni Organisation den Punkt Raume.
Drucken Sie Neues Element.
Vergeben Sie einen Raumnamen (Titel).

Der Titel muss mit einem Buchstaben — bestehend aus a bis z bzw. A bis Z — oder einer Ziffer begin-
nen und darf maximal 64 Zeichen lang sein. Erlaubte Trennzeichen sind Bindestrich und Unterstrich.

4. SchlieRen Sie die Eingaben mit ab.
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11.1.2 Raum bearbeiten

Nachdem Raume angelegt wurden, kénnen Sie die Internetsperre und die Benutzerselbstanmeldung
(BSA) fur den Raum freigeben oder sperren.

| paedML Schulkonsole | paedML Klassenarbeiten

(® Neues Element oder diese Liste bearbeiten

aune -

¥ Bearbeiten Titel

Internetsperre O

MNICHT_ZUGEWIE BSA 0

Erstellt am 27,10.2014 10:11 von _ Administrator n
. = . Speichern Abbrechen
Zulstzt gedndert am 18.07.2016 11:49 von _ Administrator

ADMIN_PC

Abb. 130: Internetsperre und BSA aktivieren

Waéhlen Sie im Navigationsmeni Organisation den Punkt Raume.
Wahlen Sie einen Raum und driicken Sie in der Tabelle das Symbol (Blatt mit Stift)
Aktivieren/deaktivieren Sie die Internetsperre oder BSA (Benutzerselbstanmeldung).

SchlieRen Sie die Eingaben mit ab.

A w NP

Anderungen an den Daten der Raume kénnen gleichermaRen iiber die SharePoint-
Menileiste vorgenommen werden.

Markieren Sie hierzu den gewiinschten Raum in der Tabelle und wahlen Sie eine Be-
arbeitungsmaoglichkeit in der SharePoint-Mendleiste aus.
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11.2Computer verwalten

Im Navigationspunkt Computer haben Sie die Méglichkeit, beliebig viele Computer auf Raume zu ver-
teilen. Die Computer werden automatisch vom System der paedML® erkannt und kénnen zugewiesen
werden.

Wie Computer in die paedML aufgenommen werden, ist im Dokument How-To-opsi beschrieben.

paedML Schulkonsole |

Computer

@ Neues Element [RElulelicIgu{e3]

| Computer | (i} Beschreibung

+ Bearbeiten Titel

Internetsperre [
¥ Raum : ADMIN _PC (1)

Raum [EDVO1

B - - o
AR L i e 1 Schuleigenes Gerdt ¥

Erstell: am 27.09.2016 22:05 von  Systemkonto |
Zuletzt gedndert am 26.07.2017 13:45 von _ Systemkonto

4 Raum : EDVOD1 (3)

Abb. 131: Ausschnitt der Ubersicht

Generell werden alle neuen Computer im Netzwerk automatisch in der Liste "nicht
zugewiesene Computer" hinterlegt. Von hier aus werden die Geréte lediglich einem
Raum zugeteilt.

In der Liste ,Sonstige Computer” werden alle Computer aufgefiihrt, die im Active Di-
rectory in einem undefinierten Bereich stehen.
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11.2.1 Computer-Eintrage in der Schulkonsole aktualisieren

Die Objekte im SharePoint werden regelmaRig mit denen im Active Directory synchronisiert. Die Active
Directory-Synchronisation der Computerobjekte erfolgt nur einmal am Tag. Damit Sie nach einer Neuin-
stallation von PCs nicht einen Tag warten mussen, kénnen Sie die Synchronisation in der Schulkonsole
durchfihren.

Lz e | pe—

@ Neues Element

Organisation

Computer Nicht zugewiesene Computer

v Bearbeiten Titel Internetsperre R
Lehrer

> Raum : ADMIN_PC (1)
Klassen

» Raum : EDVO1 (3)
Projekte

Schularten

-
!i Computer Synchronisation

Benutzergruppen
BSA-Anfragen

JobQueue

Computer

Abb. 132: Neue Computer synchronisieren

1. Wahlen Sie im Navigationsmenu Infrastruktur den Punkt Computer.

2. Klicken Sie im Arbeitsbereich auf die Schaltflache |[Computer Synchronisation|.

3. Nach der Synchronisation gibt es im Arbeitsbereich einen Raum Nicht_zugewiesene_Computer.

11.2.2 Neue Computer erstmals einem Raum zuweisen

Raume mussen bereits angelegt sein (siehe Kapitel 11.1 Raume verwalten, Seite
120).

Wabhlen Sie im Navigationsmeni Infrastruktur den Punkt Computer.
Offnen Sie den Reiter nicht zugewiesene Computer.
Wabhlen Sie einen Computer und dricken Sie in der Tabelle das Symbol La (Blatt mit Stift)

P DN e

Waéhlen Sie einen Raum.
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5. Im Feld Titel steht bereits der Name des Computers, den Sie bei seiner Aufnahme mit Opsi verge-
ben haben.
Andern Sie diesen nicht, um Verwirrung durch unterschiedliche Computerbezeichnungen in der
Schulkonsole und der opsi-Verwaltung zu vermeiden.

6. Die Vergabe einer Internetsperre und die Auswahl des schuleigenen Geréates sind individuelle Ein-
stellungsmaoglichkeiten.

7. Schliel3en Sie die Eingaben mit [Speichern| ab.

Prufen Sie bei schuleigenen Computern den Punkt ,Schuleigenes Gerat“. Hier sollte
der Haken gesetzt sein. Damit haben wir fur Funktionen in zukinftigen Versionen be-
reits Vorbereitungen getroffen.

11.2.3 Raumzuteilung dandern

Wabhlen Sie im Navigationsmen Infrastruktur den Punkt Computer.
Offnen Sie den Reiter Computer.
Wabhlen Sie einen Computer und driicken Sie in der Tabelle das Symbol La (Blatt mit Stift)

Wabhlen Sie einen neuen Raum. Die Vergabe einer Internetsperre und die Festlegung eines Benut-
zers sind individuelle Einstellungsmdoglichkeiten.

P w DN

5. SchlieRen Sie die Eingaben mit |Speichern| ab.

Anderungen an Geréatedaten kénnen gleichermaRen lber die SharePoint-Meniileiste
vorgenommen werden.

Markieren Sie hierzu das gewiinschte Geréat in der Tabelle und wahlen Sie eine Bear-
beitungsmoglichkeit in der SharePoint-Menileiste aus.

11.2.4 Computer loschen

Um einen Computer zu l6schen, mussen Sie dies an verschiedenen Stellen in Threm System tun.
Gehen Sie dazu erst in der Schulkonsole im Navigationsmeni Infrastruktur zum Punkt Computer und
I6schen Sie den entsprechenden Computer.

Anschlieend missen Sie den Computer noch auf dem DCO1 im Active Directory I6schen. Dies ge-
schieht nicht automatisch.

Danach muss der Computer noch zusatzlich im opsi geldscht werden.
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11.2.5 Computer fernsteuern

Mittels Fernsteuerung kénnen Sie auf alle Computer im paedML®-Netzwerk Einfluss nehmen. Uber die
SharePoint-Menuleiste kobnnen Sie Befehle an den Computern ausfiihren. Sie kénnen wahrend des Be-
triebs z. B. den Computer herunterfahren, die Eingabe sperren, den Internetzugriff sperren usw.

Die Lehrer steuern die Schiler-Computer tber ihre MySite.

DURCHSUCHEN COMPUTERSTEUERUNG ELEMENTE LISTE

© ¢ © maEm=E $ H

Einschalten Meustarten Herunterfshren Ruhezustand Abmelden Eingabe Entsperren  Internetzugriff Internstzugriff
sperren aktivieren  deaktivieren

Steuerung Internetzugriff

Organisation
B

+ Bearbeiten Titel Internetsperre Raum Benutzer IP Adresse

4Raum : EDVO1 (2)
-
W7X64-PCO1 10.1.10.1

Abb. 133: Ubersicht SharePoint-Meniileiste Computersteuerung

1. Wahlen Sie im Navigationsment Infrastruktur den Punkt Computer.
2. Markieren Sie in der Tabelle einen oder mehrere Computer, die Sie bearbeiten méchten.
3. Wahlen Sie in der SharePoint-Meniileiste die gewiinschte Funktion.

Der Vorgang kann fur mehrere Computer zeitgleich vorgenommen werden, indem
Sie mehrere Gerate markieren.

Steuerungselemente

Symbol Name Beschreibung

@ Einschalten Einschalten des Computers

” Neustarten Neustart des Computers

(N
@ Ausschalten Ausschalten des Computers

» Abmelden Abmelden des derzeitigen Benutzers
Y

E @ Eingabe Sperren/ Entsper- Sperrung/Freigabe der Eingabe am Computer

ren

PN Internetzugriff aktivieren/de- Freigabe/Sperrung des Internetzugriffs
= = aktivieren
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Im Navigationspunkt Drucker haben Sie die Mdglichkeit, beliebig viele Drucker auf R&ume zu verteilen.
Die Drucker werden automatisch vom System der paedML® erkannt und kénnen zugewiesen oder akti-

viert bzw. deaktiviert werden.

® Neues Element

v Bearbeiten Titel

4Raum : R118 (1)
MLAS51ND

Drucker - ML4551ND

| Drucker ‘ | Deaktivierte Drucker | | |

Raum

R118

Verwaltung zugelassen Drucken zugelassen

Ja

Raum |R118

Erstellt am 17.07.2017 15:45 von [] Systemkonto m Abbrechen
Zuletzt gedndert am 26.07.2017 14:15 von [ Systemkonto

Abb. 134: Ubersicht und Bearbeitungsfeld

11.3.1 Neuen Drucker anlegen

Neue Drucker werden generell als Netzwerkdrucker am Server SPO1 angelegt.

Generell werden alle neuen Drucker automatisch in der Liste ,nicht zugewiesene
Drucker” hinterlegt. Von hier aus werden die Gerate lediglich einem Raum zugeteilt.

Weisen Sie die Drucker Uber die Schulkonsole zu, nicht wie bisher tiber das Active
Directory.

Achtung: Der Druckername kann nicht nachtraglich gedndert werden. Mdchten Sie
den Namen &ndern, so ldschen Sie den bestehenden Drucker und legen Sie ihn mit
neuem Namen an.

1. Dricken Sie die -Taste, um von der Desktopansicht zur Kachelansicht zu gelangen.

Geben Sie Uber die Tastatur Druckverwaltung ein und starten Sie die entsprechende App.
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paedM

A p pS Ergebnisse fur ,druck”

Suchen
Apps

druck

ki
n Einstellungen

Abb. 135: Druckverwaltung starten

2. Mit einem Rechtsklick 6ffnen Sie das Kontextmenu und wéhlen Drucker hinzuftigen...

=

Datei  Aktion  Ansicht 7

= z2E ez BE

Druckverwaltung

ffh Druckverwaltung
I+ | Benutzerdefinierte Filter
4 EI Druckerserver

Druckemame

= Microsoft XPS Document Writer

Warteschlange...
Bereit 0

4 F SPO1 (lokal)

Drucker hinzufigen...

I |3#| Treiber
I @ Formulare
[
= Drucker
|- = Bereitgestellte Drucker

Anschlisse

<

Ruft den Druckerinstallations-Assistent fir den

-

Erweiterte Ansicht einblenden
Aktualisieren

Liste exportieren...

Ansicht 3
Symbole anordnen r
Am Raster ausrichten

Hilfe

Auftra...

Servername Tr | Aktionen
SPO1 (lokal) M| Drucker N
Weitere Aktionen 4
>

Abb. 136: Drucker hinzufiigen

3. Waéhlen Sie die angegebene Installationsmethode und klicken Sie |Weiter,.

i

Druckerinstallation

- Metzwerkdruckerinstallations-Assistent

Wahlen Sie eine Installationsmethode aus.

() Das MNetzwerk nach Druckern durchsuchen

— Meuen Drucker unter Verwendung eines
" worhandenen Anschlusses hinzufiigen:

~ Neuen Anschluss erstellen und einen neuen
" Drucker hinzufigen:

(®) Einen neuen TCP/IP- oder Webdienste-Drucker Gber IP-Adresse oder Hostnamen hinzufiigen

LPT1: (Druckeranschluss)

Lecal Port

< Zunick Weiter >

| | Abbrechen

Abb. 137: Installationsmethode auswahlen

paedML® Windows / Version: 3.1 Patch 1/ Anleitung / Stand 18.02.2018/V 2.1.3

Seite 127




d M ® Die Musterldsung fiir
pae schulische Computernetze

4. Wabhlen Sie TCP/IP-Gerat als Geratetyp aus und geben Sie die feste IP des Druckers ein. Falls der
Drucker eine dynamische IP per DHCP bezieht, tragen Sie stattdessen den Hostnamen ein. Der An-
schlussname wird automatisch generiert. Klicken Sie \Weiter,.

() Netzwerkdruckerinstallations-Assistent -

Druckeradresse

Sie konnen den Netzwerknamen des Druckers oder seine |P-Adresse eingeben.

BT [TCP/IP-Gerit v]
Hostname oder IP-Adresse: | 10.1.5.1 |
Anschlussname: | 10.1.5.1 |

Zu verwendenden Druckertreiber automatisch ermitteln.

| <zuick | Weﬂer>% | Abbrechen

Abb. 138: Namen und IP-Adresse angeben

Der Netzdruckerinstallations-Assistent sucht nun nach einem passenden Druckertreiber. Wenn der Dru-
cker offline ist oder kein Treiber gefunden wird, miissen Sie diese Angaben manuell vornehmen. Wird
der Drucker erkannt und ein passender Treiber gefunden, machen Sie bitte ab Punkt 8 weiter.

5. Wahlen Sie ,Einen neuen Treiber installieren“ und klicken Sie |Weiter.

) MNetzwerkdruckerinstallations-Assistent -

Druckertreiber
Wahlen Sie einen Treiber fir den neuen Drucker aus.

Druckertreiber verwenden, den der Assistent ausgewahlt hat
Es kann kein kompatibler Treiber gefunden werden,
(O Einen bereits auf dem Computer vorhandenen Druckertreiber verwenden
Microsoft XPS Document Writer v4

(®) Einen neuen Treiber installieren

<Zurick || Weiter> * | Abbrechen

Abb. 139: Neuen Treiber installieren

6. Wahlen Sie den Hersteller und den Druckertyp aus. Klicken Sie auf \Weiter,.
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= Netzwerkdruckerinstallations-Assistent

Druckerinstallation
Wahlen Sie den Hersteller und das Modell des Druckers aus.

./ Wahlen Sie lhren Drucker in der Liste aus. Klicken Sie auf "Windows Update”, um weitere
= Modelle anzuzeigen.

Klicken Sie auf "Datentrdger”, um den Treiker mithilfe einer Installations-CD zu installieren,

Hersteller | | Drucker ~
Generic B HP Color Laser)et 2500 PCLG Class Driver

Gestetner EalHP Color Laser)et 2500 PS5 Class Driver

HP [Z/HP Color Laserlet 2550 PCLE Class Driver

InfoPrint S/HP Celor Laserlet 2550 PS Class Driver h
infotec hal /S i i

(] Der Treiber hat eine digitale Signatur. | Windows Update || Datentréger... |

Warum ist Treibersignierung wichtig?

| <zmick | Weﬂer>{,\\i | Abbrechen |

Abb. 140: Druckerhersteller und Modell wéahlen

® Die Musterldsung fiir
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Sollten Hersteller bzw. Drucker in der Liste fehlen, kdnnen Sie die Liste durch einen
Klick auf Windows Update aktualisieren. Dies kann mehrere Minuten dauern.

Sollte dann immer noch kein passender Treiber vorliegen, miissen Sie die Treiberda-
teien selbst bereitstellen. Laden Sie die Treiber von der Herstellerseite herunter oder
benutzen Sie die dem Drucker beigelegte Treiber-CD. Zum Einbinden der Treiber kli-
cken Sie auf Datentrager... und navigieren zum passenden Speicherort.

7. Geben Sie dem Drucker einen passenden Namen und Freigabenamen. Verwenden Sie dazu nur
alphanumerische Zeichen sowie Binde- und Unterstrich. Sonderzeichen sind verboten.

= MNetzwerkdruckerinstallations-Assistent

Druckemame und Freigabeeinstellungen
Sie konnen dem Drucker einen anderen Anzeigenamen geben und festlegen, ob andere Benutzer
diesen Dnucker verwenden kénnen.

Druckername: | Farbdrucker_EDWV1

Drucker freigeben

Freigabename: | Farbdrucker EDV1 |

Standort: | Raum EDV1 |

Koemmentar:

< Zurick || Weﬂer>ds | Abbrechen

Abb. 141: Namenstaufe des Druckers
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Der Name des Druckers sollte flir die Benutzer sinnvoll und verstandlich sein.
Der Druckername darf nachtraglich nicht geédndert werden!

In einem Raum kénnen auch mehrere Drucker verwendet werden. Wenn der Benut-
zer keine Auswabhl trifft, werden Druckauftrage an den Standarddrucker gesendet.
Dies ist immer der Drucker, dessen Name in der alphabetischen Reihenfolge der
letzte ist.

Beispiel: in einem Raum sind zwei Drucker mit den Namen ,SW-Drucker” und
,FARB-Drucker®. Standarddrucker im Raum ist dann ,SW-Drucker".

8. Bestatigen Sie die Zusammenfassung mit |Weiter.

=

Drucker gefunden

Name:
Freigabename:
Modell:
Anschlusstyp:
Anschlussname:
Standort:
Verdffentlichen:

Kemmentar:

Der Drucker kann jetzt instaliet werden. Ubeprifen Sie die unten angegebenen
Druckereinstellungen und klicken Sie dann auf "Weiter", um den Drucker zu installieren.

Netzwerkdruckerinstallations-Assistent -

Farbdrucker_EDV1

Farbdrucker_EDV1

HP Color Laser)et 2500 PCLE Class Driver
Standard-TCP/IP-Port

10.1.5.1

Raurm EDV1

Nein

< Zurick | Weﬂer‘;% | Abbrechen

Abb. 142: Zusammenfassung

9. Die Erfolgsmeldung quittieren Sie mit |Fertig stellen/.
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Metzwerkdruckerinstallations-Assistent -

=

Fertigstellen des Assistenten

Status:

Treiberinstallation erfolgreich
Druckerinstallation erfolgreich

Der Drucker wurde erfolgreich installiert.

‘Wiahlen Sie "Testseite drucken” aus, um den Drucker zu testen,
und klicken Sie anschlieBend auf "Fertig stellen”.

Klicken Sie auf "Weitere Drucker hinzufiigen”, um einen anderen
Drucker zu installieren, und klicken Sie anschlieBend auf "Fertig
stellen”.

[ Testseite drucken
[[] Weitere Drucker hinzufigen

< Zuriick || Fertig steuenw Abbrechen

Abb. 143: Erfolgsmeldung

10. Der Drucker ist nun am Server SPO1 installiert. Damit er in den Raumen genutzt werden kann, muss
ein Eintrag im Active Directory erzeugt werden. Klicken Sie dazu mit rechts auf den Druckernamen
und wahlen Sie im Kontextmenll im Verzeichnis auflisten.

i Druckverwaltung = [ = -

Datei  Aktion Ansicht 7

e 2nE X2

{## Druckverwaltung Druckername Warteschlange... Auftrd.. Servername " | Aktionen
I | Benutzerdefinierte Filter ! Farbdrucker EDV1 o - o
- = & Drucker -
4 g [irucker;er\.rer 1 Microsoft XPS Docum Druckerwarteschlange &ffnen... al) | : -
4 | SPOT (lokal) Drucker anhalten Weitere Aktionen ’
I ] Treiber
b : Formulare In Verzeichnis auflisten D Farbdrucker_EDV1 -
p O Anschldsse Mit Gruppenrichtlinie bereitstellen... Weitere Aktionen 4
2 Drucker Druckstandards festlegen...
|- = Bereitgestellte Drucker
Freigabe verwalten...
Testseite drucken
Direktdruck in Filialen aktivieren

Vergffentlicht ihlte Drucker im Verzeichnis,
erdffentlicht ausgewdhlte Drucker im Verzeichnis T

Abb. 144: Eintrag im AD generieren

Jetzt kdnnen Sie den Drucker mit der Schulkonsole dem passenden Raum zuweisen.
11.3.2 Aktualisieren der Drucker-Eintrage in der Schulkonsole

Die Objekte im SharePoint werden regelmafig mit denen im Active Directory synchronisiert. Das Syn-
chronisations-Intervall fur Druckerobjekte ist auf 15 Minuten festgelegt. Eine sofortige Aktualisierung er-
folgt, wenn Sie den dazugehorigen Zeitgeberauftrag von Hand starten.

1. Starten Sie die SharePoint 2013 Zentraladministration.

FEAEEEE NI NS

Abb. 145: Taskleiste am Server SP0O1
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2. Wabhlen Sie Uberwachung und klicken dann unter Zeitgeberauftrage auf Auftragsdefinitionen
Uberprufen.

L3 ()| B hetp://sp01:5432 1 /monitoring.s © + & || B Uberwachung x .

MUSTERSCHULE\administrator» & 2

DURCHSUCHEN ~ SEITE ) FREIGEBEN O,

Uberwachung i

Zentraladministration ",
Integritatsanalyse

Probleme und Ldsungen dberpriifen
Regeldefinitionen iiberprifen

=
Anwendungsverwaltung LL‘J
Systemeinstellungen

Uberwachung ("L Zeitgeberauftrage

Auftragsdefinitionen ﬂherpri]ifn Auftragsstatus dberpriifen
Sicherheit @ Berichte

Upgrade und Migration Administratorberichte anzeigen

Diagnoseprotokollierung kenfigurieren

Verwendungs- und Integritdtsdatensammlung konfigurieren
Integritatsberichte anzeigen

Sichern und Wiederherstellen

Allgemeine Anwendungs-
einstellungen

Abb. 146: Zentraladministration

3. Scrollen Sie nach unten und klicken Sie auf paedML Printer Synchronization Service. Evtl. mis-
sen Sie auf die nachste Seite wechseln, wenn Sie dieser Eintrag in lhrem System nicht auf der ers-
ten Seite findet.

| MUSTERSCHULE\administrator +

) FREIGEBEN

AT AU UL Sy U AL ST VLS AlUTIUSTITILIE Ay
paedML Computer Sychronization Service Klassenarbeiten Taglich
paedML Computer Sychronization Service MeineSchule Taglich
paedML Computer Sychronization Service MySites Taglich
paedML Computer Sychronization Service Schule Minuten
paedML Printer Sychronization Service Arbeitsbereiche  Minuten
paedML Printer Sychronization Service Klassenarbeiten Minuten
paedML Printer Sychronization Service MeineSchule Minuten
paedML Printer Sychronization Service MySites Minuten

I paedML Printer Sychronization Service Schule Minuten

Abb. 147: Liste der Auftragsdefinitionen

4. Klicken Sie unten auf Jetzt ausfuhren|.
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- O -
@ B hetp://sp01:54321/_admin/lobE O = & || @) Zeitgeberauftrag bearbeiten ok

MUSTERSCHULE\administrator~ &F 2

) FREIGEBEN O,

eine hohe Last verursachen

und auf mehreren Servern in ~
der Farm ausgefihrt werden.
Wenn Sie diesen Auftragstyp
auf allen Servern gleichzeitig
ausfithren, kann die Last fiir
die Farm unvertretbar hoch
werden. Wenn Sie eine
genaue Startzeit angeben
méchten, legen Sie die
Anfangs- und Endzeiten des
Intervalls auf den gleichen
Wert fest.

w
Abb. 148: Zeitgeberauftrag bearbeiten
5. Schliel3en Sie die Zentraladministration.
11.3.3 Drucker einem Raum zuweisen
1. Starten Sie die Schulkonsole
2. Wabhlen Sie im Navigationsmeni Infrastruktur den Punkt Drucker.
3. Offnen Sie den Reiter Drucker.
4. Wabhlen Sie einen Drucker und driicken Sie in der Tabelle das Symbol L4 (Blatt mit Stift)
5. Wahlen Sie einen Raum.
6. Schliel3en Sie die Eingaben mit |Speichern ab.
Anderungen an Druckern kénnen gleichermaRen (ber die SharePoint-Meniileiste
vorgenommen werden.
Markieren Sie hierzu das gewiinschte Gerét in der Tabelle und wéhlen Sie eine Bear-
beitungsmdglichkeit in der SharePoint-Menlileiste aus.
11.3.4 Drucker aktivieren und Steuerung auf der MySite zulas-

sen

Nach dem Zuweisen zu einem Raum kann der Drucker fur Schiler freigegeben (aktiviert) oder gesperrt
(deaktiviert) und fiir die Verwaltung auf der Lehrer-MySite freigegeben bzw. gesperrt werden.
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DURCHSUCHEN | ELEMENTE ‘ LISTE

Y= = e BN 29 f— Versiongverlauf
|£—| a E. &7 Freigegsban fir @

Meues  Meuer  Aktivieren fir Dealdtiviersn fir ﬂldl\neren fiir Deak'm-lenan fir Element Element Wordlows Genehmigen/&hlehnen
Element - Qrdner Lehrer Lehrer Schiller Schiiler znzeigen bezrbeiten < Element ldschen
Meu Verwalten Workflaws:

Glteres Bt
Drucker a8
Schiiler

v Bearbeiten  Titel Raum  Verwaltung zugelassen Drucken zugelassen
Lehrer

4Raum : EDV1 (2)
v B Farbdrucker EDV1 EDV1 Ja Ja

Projekie » SW-Drucker-EDV1 EDV1 Ja Ja

Abb. 149: Drucker verwalten

Waéhlen Sie im Navigationsmeni Infrastruktur den Punkt Drucker.
Markieren Sie im Arbeitsbereich den betreffenden Drucker.

Waéhlen Sie in der SharePoint-Menuleiste den Punkt Elemente und legen Sie den gewlinschten Zu-
stand fest.

Die Wirkung des jeweiligen Zustandes ist in dieser Tabelle zusammen gestellt. Der je aktuelle Zustand
ist im Arbeitsbereich zu erkennen.

Zustand Wirkung

Aktivieren fiir Lehrer Der Lehrer hat tUber seine MySite die Mdglichkeit den Drucker zu verwal-
ten, d. h. fur die Schiiler zu sperren bzw. frei zu geben. Die Anderung
des Lehrers bleibt bestehen auch nachdem dieser sich abgemeldet hat.

Deaktivieren fur Lehrer Der Lehrer kann den Drucker nicht verwalten.

Aktivieren fur Schiler Schuler kénnen auf diesem Drucker drucken. Je nach Recht des Lehrers
(s.0.) kann er das andern. Die Anderung des Lehrers bleibt bestehen
auch nachdem dieser sich abgemeldet hat.

Deaktivieren fur Schiler Schiler kénnen auf diesem Drucker nicht drucken. Je nach Recht des
Lehrers (s.0.) kann er das andern. Die Anderung des Lehrers bleibt be-
stehen auch nachdem dieser sich abgemeldet hat.
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Diese Beschreibung ist in keinster Weise als regularer Weg zum Anlegen eines Benutzers anzu-
sehen. Sie soll Ihnen nur ein tieferes Verstehen der JobQueue erméglichen.

Im Active Directory wird ein Benutzer erstellt und mit den notwendigen Attributen befillt. Anschlief3end

lasst man das System daraus einen vollstandigen paedML-Windows-Benutzer erstellen.

1. Melden Sie sich am Domain Controller (DC01) als Administrator an.

&

~ )
@ # I
1

= =

©

Abb. 150: Active Directory-Benutzer und -Computer starten

2. Staren Sie das Programm Active Directory-Benutzer und -Computer.

3. Navigieren Sie im linken Feld zu Benutzer | Schiler [oder Lehrer] | Schulart.

|=ﬂ

Datei  Aktion

Ansicht

7

e tE 48| XELE BHm Y eETER

] Active Directory-Benutzer und -Computer [DCO1|| Mame b Typ
b [C] Gespeicherte Abfragen & sOnja.sommer Benutzer
4 53 musterschule.schule.paedml 3_‘ nora.neumann Benutzer
B El _Admins 2 maxmueller Benutzer
b 12l _Serv.ers 2 maxmueller Benutzer
ccounts S) lotte.doppler Benutzer
a..juergen.mueller Benutzer
I» (2] Benutzerselbstanmeldung & helge.schiudrig Benutzer
EIl beit ' '
2 ;I el & helga.schick Benutzer
bR Lchi 3_3 helen.schoen Benutzer
| NICHT ZUGEWIESEN o
3._*, heiner.schlau Benutzer
=] RS ——— : - R dacicldagrsam Benutzer
> 5 BoT— | Obje .erwa tung zuweisen... hann Benutzer
b B Compute Verzchieben... nnt Benutzer
b [C Compute Suchen... av Benutzer
b %I Domanme I Meu I 2 Computer
i, et Alle Aufgab > Kontakt
b [ ForeignSe [eEaganen B2
b [ LostAndF Ansicht v Gruppe
3 ;:| Managed Atschnaden InetOrgPerson
B —:l Program paana mslmaging-PSPs
b ILI Sclierhied MSMO-Warteschlangenalias
B[] System Umbenennen .. e
b ] Users Aldiiahseran Organisationseinheit
b '—:I NTDSQU_ Liste exportieren... Dricke
P Towpey | e
igenschaften
i 2 Freigegebener Ordner
Hilfe

Abb. 151: Neuen Benutzer erstellen
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4. Erstellen Sie einen neuen Benutze. Rechtsklicken Sie dazu auf die Schulart.

5. Klicken Sie im Kontextmeni auf Neu und im Untermeni auf Benutzer

Neues Objekt - Benutzer -

[% Erstellen in: wchule schule paedml/Benutzer/Schueler/RS

Vomame: Kain

Nachname: |Guterweg

Vollstandiger Name: |kain.guterweg

Initialen: I:l

Benutzeranmeldename:

|kain.guterweg|

| | @musterschule. schule paedml W |

Benutzeranmeldename (Pra-Windows 2000):

|MUSTEF{SCHULE\

| |kair| auterweg

!. < Zurick ' Weiter > |]| Abbrechen |

Abb. 152: Erste Eingaben Neues Objekt - Benutzer

6. Geben Sie folgende Werte fiir den neuen Benutzer ein:

Name Zu setzender Wert Beispielwert
Vorname Vorname Kain
Nachname Nachname Guterweg

Vollstandiger Name

Anmeldename des Schilers

kain.guterweg

Benutzeranmeldename

Anmeldename des Schiilers

kain.guterweg

7. Klicken Sie auf Weiter,.
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Neues Objekt - Benutzer -

&? Erstellen in: musterschule schule paedml/Benutzer/Schuel

Kennwort: |.oooo.oooo |

Kenrwort bestatigen: |oo.oooo.o. |

Benutzer muss Kennwaort bei der nachsten Anmeldung andem
[] Benutzer kann Kennwort nicht andem

[ Kenmwort 5uft nie ab

[] Kento ist deaktiviert

| < Zunick I Weiter > Ilﬂbbrechen

Abb. 153: Neues Objekt — Benutzer weitere Eingaben

8. Geben Sie ein Kennwort ein und setzen Sie die benutzerkontobezogenen Haken nach Wunsch.
9. Klicken Sie auf Weiter.

Neues Objekt - Benutzer -

{23 Erstellen in: musterschule schule paedml/Benutzer/Schueler/RS ‘
L)

Wenn Sie auf "Fertig stellen” klicken, wird das folgende Objekt erstellt:

Vollstandiger Name: kain.guterweg ~
Anmeldename des Benutzers: kain.quterweg@musterschule .schule paedml

Der Benutzer muss das Kennwort bei der nachsten Anmeldung andem.

[ <zurick _|f Fetig stelen || [ Abbrechen

Abb. 154: Fertigstelle Neues Objekt - Benutzer

10. Klicken Sie im zusammenfassenden-Fenster auf [Fertig stellen

11. Im rechten Fenster finden Sie nun den neuen Active Directory-Eintrag vom Typ Benutzer mit dem
von lhnen eingegebenen Namen.

12. Doppelklicken Sie auf den neu erstellten Benutzer kain.guterweg.
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Eigenschaften von kain.guterweg m

Veroffertlichte Zerifikate | Mitglied von | Kenmwortreplikation | Einwahlen

Objelt | Sicherheit | Umgebung | Sitzungen
Allgemein I Adresse I Konto I Prafil I Rufnummem  |_Oroapisation |
Remoteliberwachung IHemotedeslctopdienste-PrDﬁl |COM+ Attribut-Editor
Aftribute:

Atribut Wert ~|

account Expires (nie) |__]

accountMameHistory  =Nicht festgelegt >

a5 PolicyName =Nicht festgelegt >

adminCount =Nicht festgelegt >

adminDescription =Nicht festgelegt >

adminDisplayName =Nicht festgelegt >

altSecurityldentties =Nicht festgelegt >

assistant =Nicht festgelegt >

attibuteCenificate ftr... <Nicht festgelegt>

audio =Nicht festgelegt >

badPassword Time (nie)

badPwdCourt 0

businessCategory =Nicht festgelegt >

[ =Nicht festgelegt > - |

<| m | E

| 0K | | Abbrechen : Ubemehmen i Hiffe

Abb. 155: Attribut-Editor

13. Klicken Sie auf die Registerkarte Attribut-Editor.

® Die Musterldsung fiir
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14. Andern Sie hier die folgenden Attribute indem Sie die Beispielwerte (oder eigene Werte) setzen.
Achten Sie darauf, dass das Schuljahr dem aktuellen entspricht und die Klasse existiert.
Da die Attribute hier alphabethisch sortiert sind, ist es nicht schwer diese in der langen Liste zu fin-

den.
Attributname Zu setzender Wert Beispielwert Hinweis
businessCategory Schulartkirzel RS
department Klasse 05a Klasse vorher anlege
. Aktuelles Schuljahr
departmentNumber Schuljahr 2016
verwenden
displayName Voller Name Kain Guterweg
employeeType Student oder Teacher | Student

15. Doppelklicken Sie auf das Attribut, das Sie &ndern wollen
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Editor fur mehrwertige Zeichenfolgen n

Attribut: businessCategony
Hinzuzufigender Wert:
RS | || Hinzufigen |
Werte:
| Entfemen |
| ok || [ Apbrechen

Abb. 156: Attribut-hinzufiigen

16. Geben Sie den neuen Wert ein, klicken Sie auf |Hinzufligen und schlieen die Wertanderung mit OK
ab.

17. Wenn Sie alle benétigten Werte in den Attributen geéndert haben, klicken Sie im Fenster Eigen-
schaften von kain.guterweg auf OK.

Damit ist der Neue Benutzer im AD vollstandig erstellt. Damit er in der paedML vollstandig einsetzbar ist,

fehlen ihm aber solche wichtigen Dinge wie z. B. die Laufwerke H:\, M:\,T:\ (FileShare und Rechte auf

FileShares) und die Zuordnung in div. Sicherheitsgruppen etc. Diese soll nun das System der paedML

Windows selbst erstellen. Sie kdnnen natirlich bis zum néchsten Tag warten. Dann hat der nachtliche

Sync-Prozess diese Aufgabe erledigt. Sie kbnnen dies aber auch von Hand anstof3en.

18. Fihren Sie eine Synchronisation in der JobQueue durch. Hinweise dazu erhalten Sie in Kapitel
6.1.3 Registerkarte Job Queue, ab Seite 85.
Hinweis: In einer Schule mit vielen Benutzer kann dies nur auf3erhalb der Schulzeit gemacht wer-
den, da der Prozess sehr viele System-Ressourcen verbraucht.
Es ist notig, die Synchronisation zweimal durchlaufen zu lassen, damit auch das Laufwerk M:\ fir
den neuen Benutzer gemappt wird.

19. Wenn die Synchronisation durchgelaufen ist, sollte ein Job angelegt sein, der diesen Benutzer aktu-
alisiert.

20. Starten Sie auf SPO1 die Schulkonsole und navigieren dort zur JobQueue.

21. Fuhren Sie diesen Job aus.

22. Wenn der Job vollstandig ausgefihrt ist, kbnnen Sie den neuen Benutzer an einem Client testen.
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12.2Durchfiithrungstabelle - Versetzen zum Schuljahreswechsel

Diese Versetzungstabelle hilft Ihnen den Versetzungsvorgang zu organisieren und wahrend des Verset-
zungsvorganges, der einige Zeit in Anspruch nimmt, den Uberblick nicht zu verlieren. Drucken Sie sich

diese Tabelle aus.

Zur Verwendung der Tabelle lesen Sie Kapitel 7.2.2 Durchfiihrungstabelle erstellen, Seite 98.

Vergangenes Schuljahr

Neues Schuljahr

Quell-
Klasse

Versetzung
gestartet

v

Ziel-Klasse Versetzungs-
Jobs angelegt

Bemerkungen
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13. Anderungsdokumentation

Version Geénderte oder erganzte Kapitel
Stand 25.08.2014/V 1.2.1 2.1.6
Stand 26.08.2014/V 1.2.2 21.1

Stand 27.08.2014/V 1.2.3

Verschieden Verweisfehler

Stand 09.09.2014/V 1.2.4 521,523
Stand 23.09.2014/V 1.2.5 44,521
Stand 26.09.2014 /V 1.2.6 2.11,21.2
Stand 29.09.2014 /V 1.2.7 46.1,51
Stand 08.10.2014 /V 1.2.8 2.16,4,54
Stand 14.10.2014 /V 1.2.9 214

Stand 15.12.2014 /V 1.2.10

5.3,5.2.1, 6.2.2, Kapitel 7

Stand 12.02.2015/V 1.2.11

25,721,73.2

Stand 23.02.2015/V 1.2.12

2.2,3.,521,528,6.2,6.23,7.21,7.3.1,8.2

Stand 04.03.2015/V 1.2.13

2.13,3,46,46.1,46.2,46.3,4.6.4,46.5,7.3,7.3.2

Stand 10.03.2015/V 1.2.14

6.2,6.2.3

Stand 24.03.2015/V 1.2.15

21,5209,6.2

Stand 18.05.2015/V 1.2.16

7.2.4 neu eingefugt, 7.2.5 enthalt 7.2.4 (aus Ver. 1.2.15)

Stand 06.09.2015/V 1.3.0

2.1.3,21.4,42,43,4.26,5.1,5.1.1,5.2.3,5.2.4,5.2.9,
5.2.10, 5.2.11, neu eingefugt: 5.3, 5.3.1, 5.3.2, 5.3.3, 5.3.4,
5.35,5.3.6

Stand 22.07.2016 / V 1.4.0

3;3.1;4.3;4.6.3;4.6.5;5.1; 5.2.1; 5.2.2; 5.2.3; 5.2.4; 5.2.5;
5.2.6;5.2.8; 5.3.1; 5.3.2; 5.3.3.1; 5.3.3.2; 5.3.4;,5.3.5 neu
eingeflgt; 5.3.6 vorher 5.3.5; 5.3.7 vorher 5.3.6; 5.4; 5.5;
6.2;7.1.1;7.1.2;7.2;7.2.1;7.2.2; 7.2.5; 7.3; 7.3.1 vorher
7.3.2; 7.3.2vorher 7.3.1; 7.3.3; 7.3.4; 8; 8.1; 8.2; 8.3; 9;

Stand 04.08.2016 /V 1.4.1

2.1.5; 8.4 neu eingefugt;

Stand 24.02.2017 /V 2.0.0

2.1.3 neu eingeflgt =» verschieben Unterkapitel, 4.4, Kapitel
5 umstrukturiert und aktualisiert, 6 und 7 neu eingefiigt, 8
vorher 6, 9 vorher 8, 10 vorher 9, 11 vorher 7, 12 neu einge-
fugt, SnapShots der aktuellen Version angepasst.
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1.2 erganzt / 4.4 ergénzt / 5.6.3 aus Kapitel 7 hierher ver-

schoben und erganzt = nachfolgende Kapitel erhalten neue

Kapitelnummer / 6.2 Angepasst / 6.2.1 Ordnernamen Berei-
nigung uberarbeitet / 7 Schuljahreswechsel grundlegend
Uberarbeitet, teils Kapitel an andere Stelle in sinnvollen Zu-
sammenhang verschoben / an verschiedenen Stellen wur-
den Abbildungen an die Version 3.1 angepasst und Web-
Links aktualisiert.

Stand 26.07.2017 /V 2.1.0

52/531/532/11.1.1/11.2/11.3/

Stand 04.08.2017/V 2.1.1

5.2 erganzt / 5.3.1 ergénzt / 5.3.2 erganzt / 7.2.11 erganzt /
11.1.1 ergénzt

Stand 12.08.2017 / V 2.1.2

2.1.4/2.1.6/2.1.7 /4.1 entféllt, dadurch riicken die Kapitel
auf gleicher Ebene um eine Position nach oben / 4.6.1 /
11.3.2 / Sprachliche und orthographische Korrekturen bzw.
Konkretisierungen im ganzen Dokument /

Stand 18.01.2018/V 2.1.3

Kap. 3 Ubersicht Schulkonsole aktualisiert und teils bear-
beitet / Kap. 4.5 Windows Profile verwalten wurde kom-
plett Uberarbeitet und behandelt nun auch Windows 10 Pro-
file. / Kap. 6.2.2 Tool: Rechte_Bereinigung Abbildungen
berichtigt
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