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Vorwort
Zielgruppe Schwierigkeitsgrad
Hindler, Administratoren, Lehrer einfach, mittel, schwer
Anmerkung

Die Virtualisierung von Servern ist zurzeit eines der wichtigsten Themen im Netzwerkbereich. Ent-
sprechend viele Anfragen zur Server-Virtualisierungen kommen auch von Schulen.

In Threr Funktion als Netzwerkberaterin oder Netzwerkberater haben Sie eventuell schon an einem
der Kurse zur paedML bei der Landesakademie fiir Fortbildung und Personalentwicklung an Schu-
len! teilgenommen und erste Erfahrungen auf dem Gebiet der Virtualisierung gewonnen.

Ab der paecdML Windows Schulkonsole (SK) 2.8 stellt die ZEN Windows den oder die pacdML
Windows-Server als virtuelle Maschine(n) bereit>.

In dieser Anleitung wird das Einspielen der vorkonfigurierten und vorinstallierten fiinf virtuellen
Maschinen der pacdML Windows Version 4.0 mit der Schulkonsole 4.0.1 in die Virtualisierungs-
umgebung mit dem Hypervisor VMware ESXi beschrieben.

Verwenden Sie dazu den USB-Stick ,,LMZ OVF V4“ vom Sommer 2019

1 Voraussetzungen

Die Hardware- und Softwarevoraussetzungen sind in dem ,,How To* zur Server-Virtualisierung in
der paedML Windows ausfiihrlich beschrieben. Eine dieser Beschreibung entsprechenden Server-
Virtualisierungsumgebung mit dem Hypervisor VMware ESXi ab der Version 6.5 wird im Folgen-
den vorausgesetzt.

2 Bereits erfolgte Vorarbeiten
Die virtuellen Server der paedML Windows in der Version 4.0 sind im Auslieferungszustand be-
reits vollstéindig lauffahig.

Selbsterkldrend kdnnen aber im Auslieferungszustand keine schulspezifischen Anpassungen vorge-
nommen worden sein und systembedingt gibt es noch offene Punkte.

Uhttp://lehrerfortbildung-bw.de

2 Die paedML Windows 2.8 wurde nur als Ein-Server-Losung virtualisiert bereitgestellt. Ab der paedML Windows 3.1 wird eine Mehr-
Server-Losung virtualisiert bereitgestellt.
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Die Installations- und Konfigurationsschritte der VMware Umgebung sollten wie in der Dokumen-
tation paedML-Windows-3.x-HowTo-Servervirtualisierung’ vorgenommen worden sein.

Die benannten Anleitungen finden Sie im Internet auf den Seiten von www.support-netz.de

3 Die fiinf Instanzen der paedML® Windows 4.0

Die paedML Windows 4.0 besteht aus fiinf Instanzen. Die Funktionen und einige Besonderheiten
werden nachfolgend beschrieben.

Instanzname Funktion Aufgaben IP-Adresse
1 paedML _DCO01 Windows 2012 Benutzerverwaltung, 10.1.1.1
Server / Domain- Active Directory
controller
2 paedML_SPO1 Sharepoint Server | Schulkonsole, Druckersteuerung, | 10.1.1.2
Benutzerdaten
3 paedML_OctoGate Firewall Internet-Steuerung der 10.1.1.3
Benutzer
4 paedML_OPSIO1 Opsi Server Installation der Client-Betriebs- 10.1.1.5
systeme und Softwareverteilung
5 paedML_Admin PC Client PC zur Administration OPSI Server und 10.1.4.1
Administration Lizenzverwaltung

1.1  Adressbereiche in der paecdML® Windows 4.0

In der paedML® Windows 4.0 werden bestimmte festgelegte Adressbereiche verwendet. Sollten
Sie diese verdandern, kann dies zur Folge haben, dass bestimmte Funktionen nicht mehr funktionie-
ren und Thnen auch die Mitarbeiter der Hotline nicht mehr weiterhelfen konnen.

Die paedML® Windows 4.0 vergibt per DHCP bei der Rechneraufnahme automatisch eine freie IP-
Adresse aus einem Adressbereich zwischen 10.1.10.1 und 10.1.200.254, die einem neuen Gerite-
objekt zugewiesen wird.

Eine manuelle Vergabe von Adressen ist zum Beispiel fiir Drucker sinnvoll.

Die Firewall Octogate verwendet fiir die Verwaltung und den Betrieb von WLAN Accesspoints be-
stimmte [P-Adressbereiche sowie bestimmte VLAN-Bereiche. Bei der manuellen Vergabe von IP-
Adressen diirfen daher die nachfolgend genannten IP-Bereiche nicht verwendet werden:

Installation der zur OctoGate gehdrenden WLAN-Router: 192.168.1.0/ 24.
AP-Pool WLAN-Router / Wartung: 192.168.7.0 / 24.
Schule_SEG: 192.168.32.0 / 20.

Schule Lehrer: 192.168.48.0 / 20.
Schule_Gaeste: 192.168.64.0 / 20.

3 Die Anleitung paedML-Windows-3.x-HowTo-Servervirtualisierung ist sowohl fiir die paedML Windows 3.x als auch fiir die paedML
Windows 4.x geeignet.

paedML® Windows / Version: 4.0 / Installationsanleitung / Stand 25.07.2019 Seite 6
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Beachten Sie bitte auch die Ausschlussliste im Abschnitt 7.4.2.

2 Finloggen am ESXi mittels vSphere-Webclient

Anmelden—VMware ES¥ X

= &) |A Nicht sicher | https://192.168.111.220/ui/#/login

Benutzemame

Kennwort

root

Anmelden

vmware ESXi

Abb. 1
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Fiir die Konfiguration loggen Sie sich auf der Management-Arbeitsstation mithilfe des vSphere-

Webclients am ESXi ein. Geben Sie dazu die IP-Adresse des ESXi in den Browser ein.

Geben Sie den Benutzernamen eines Benutzers mit root-Rechten und das zugehdrige Kennwort ein
und klicken Sie auf Anmelden. Hier hat der ESXi als Beispiel die Adresse 192.168.111.220.

vmware ESXi”

+ || @ EsxiHostpacdmi-windows.ocal

rooi@192.168.111.220 + | hire ~ | (RSN

(£] Aktuele Autgaben

py— (3 voenter Serverabruten | 8 [ BoNeustaren | @ Adualisieren | & Aktonen e
Ubervachen ESXi-Host paedml-windows.local
Versian 50 Update 2 Bui 5264253)
& Virwelle Maschinen (D) Zustand Nom: it cinem vCenterServr verounden)
e = Betictszet 0.02Tag
+ @ Netzwerk =
Ve 57412 Kapazsst 51 63
~ Hardware ~ Konfiguration
Hersteller FUITSU Image-#rofi Futsu-VMyisorInstaller6 5-8204253-420-1 (Futsu)
Modell PRIVERGY TX140 S1Tp vSphere HA Zustand Nint konfigurert
» @ ey 4CPUS XIntel(R) Xeon(R) CPU E-1220 V2 @ 310GHZ » wiotion Unterstitat
. Abetsspeicher 310468
~ Systemintormationen
* o vrusterlzen 08 Veence, 08 Kapeztet DatumUnrze aut dem Host Dienstag, 21. Augus 201, 101626 UTC
~ @ Netzwerk
£ vtz Instaiertam Dienstag, 21. August 2016, 08.42:13 UTC
Hosiname E5X-Host pasdmb-windows ocal i somso
1P-Adressen 1.vmko: 102,168 111.220 SenviceTag YLLB003180
ONS-Server 1.162.168.11.10 BI0S-Version V4553R117.0for D304S.81x
Standart-Gateway 1921681111 BI0S Verdfentichungsdatum Domnerstag, 06 Seplember 2012, 020000 <0200
1P aktviert Nein
~ Leistungstbersich, letzte Stunde
Host-Adapter s
e s ST o ®Belegte Host-CPU @ Belegter Hostarbeits
@ VM Network [ 30 -
g
20| 2
~ B specher 2 I 4
Physische Adapter 2 2 R
5 H
Datenspeicher Name ™ Kapazitat Frei H 5 &
H
B datastoret VMFSS 55168 550,05 GB 2 % H
H LI
= 2 2
A © s
of ——— o
s 1156 1200 203 1208 210 1215

Abb. 2

Sie gelangen auf die Oberflache des ESXI.

paedML® Windows / Version: 4.0 / Installationsanleitung / Stand 25.07.2019
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3 Einspielen der fiinf Instanzen der paecdML® Windows 4.0

3.1 Instanz 1 - Domain Controller paedML DCO01
3.1.1 AnschlieBen des Datentragers

SchlieBen Sie den ausgelieferten USB-Stick an der Management-Arbeitsstation an.

Uberpriifen Sie die korrekte Erkennung des USB-Sticks im Windows-Explorer:

o2
@_GD-M » Computer » Shared Folders (\vmware-host) (Z) » LMZ OVF_V4 » <[4 || 1Mz OVE V4 durchsuchen 2]
Qrganisieren ~ Neuer Ordner = j;l ﬁ
[« Favoriten % Name Anderungsdatum Typ
J. VM_Admin_PC_v4 18.07.2019 10226 Dateiordner
» (] Bibliotheken J. VM_DCO1.v4 18.07.2019 10:15 Dateiordner
I VM_OctoGate_V4 18.07.2019 20:19 Dateiordner
4 & Computer = ) VM_Opsiv4 18.07.2019 10:36 Dateiordner
b & System (C) . VM_SP01_v4 18.07.2019 10:16 Dateiordner
4 5 Shared Folders (\Wmware-host) (Z) EULAD 16.07.2019 17:57 Textdokument
b MZOVEv4 J LiesMich_ V4 txt 17.07.2019 16:42 Textdokument
3 @ Netzwerk
ol < mn L3
, 7 Elemente
Abb. 3

In diesem Beispiel hat der USB-Stick den Laufwerksbuchstaben Z: erhalten.

3.1.2  OVF-Vorlage der Instanz paedML_DCO01 bereitstellen

vmware ESXi-

"‘L‘; Mavigator 51 ESXi-Host.paedml-windows.local — Virtuelle Maschinen

4 @ Host
Verwalten el‘ﬁl VI erstellen/registrieren | |
Uberwachen L) | Virtuelle Maschine a ~ | Status

1 & Virtuelle Maschinen .
B Speicher
»E3 Netzwerk

Schnellfilter... r

Abb. 4

Klicken Sie in der Meniileiste auf Virtuelle Maschinen. Klicken Sie im Anschluss auf VM erstellen/re-l

igistriereni.

paedML® Windows / Version: 4.0 / Installationsanleitung / Stand 25.07.2019 Seite 8
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#51 Neue virtuelle Maschine

L4 1 Erstellungstyp auswahlen

2 OVF- und VMDK-Dateien
auswahlen

3 Speicher auswahlen

4 Lizenzvereinbarungen

5 Bereitstellungsoptionen

6 Weitere Einstellungen

T Bereit zum AbschlieRen

Erstellungstyp auswéhlen

Wie mochten Sie eine virtuelle Maschine erstellen?

Mit dieser Oplion werden Sie durch den Vorgang zum
Erstellen einer virtuellen Maschine dber OVF- und VMDK-
Dateien gefiihri.

| Neue viruelle Maschine erstellen

Eine virtuelle Maschine aus einer OVF- oder OVA-Datei ...

Eine vorhandene virtuelle Maschine registrieren

Abb. 5

Wihlen Sie Eine Virtuelle Maschine aus einer OVF- oder OVA-Datei bereitstellen aus.

¥ Neue virtuelle Maschine - paedML_DCO01

+ 1 Erstellungstyp auswiahlen

2 OVF- und VMDK-Dateien
auswihlen

3 Speicher auswahlen

4 Lizenzvereinbarungen
5 Berei

ptionen

OVF- und VMDK-Dateien auswéhlen
Wahlen Sie die OVF- und VMDK-Dateien bzw. die OVA fir die VM aus, die Sie bereitstellen méchten

Geben Sie den Namen der virtuellen Maschine ein.

6 Weitere Einstellungen
T Bereit zum Abschlief

°| paedML_DCO01 |

Mamen von virtuellen Maschinen kénnen bis zu 80 Zeichen enthalten und mussen fir jede ESXi-Instanz eindeutig sein.

Zum Auswahlen der Dateien klicken oder ziehen/ablegen

Abb. 6

Geben Sie den Namen paedmt, pco1 ein und klicken Sie auf das Feld zum Auswihlen der Dateien..

paedML® Windows / Version: 4.0 / Installationsanleitung / Stand 25.07.2019
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ﬁ Neue virtuelle Maschine - paedML_DC01

¥ 1 Erstellungstyp auswahlen OVF- und VMDK-Dateien auswéhlen

2 OVF- und VMDK Dateien Wahlen Sie die OVF- und VMDK-Dateien bzw. die OVA fir die VM aus, die Sie bereitstellen mchten
aus len

S acicheraiswnien Geben Sie den Namen der viriuellen Maschine ein.

4 Lizenzvereinbarungen
5 Berei pti

6 Weitere Einstellungen
T Bereit zum Abschliefen

[ paeamL_pco1

Mamen von virtuellen Maschinen kiénnen bis zu 80 Zeichen enthalten und missen fur jede ESXi-Instanz eindeutig =ein.

X @ paediML_DCO1.ovf
* _ paedML_DCO01-disk1 vmdk
* __ paedML_DC01-disk2.vmdk

Abb. 7

Klicken Sie auf und wihlen Sie im Auswahlfenster die OVF-Datei paedML_DCO01.0vf,
sowie die dazugehorigen * vmdk-Dateien aus.

Klicken Sie auf Weiter.

ﬁj Neue virtuelle Maschine - paedML_DC01

+ 1 Erstellungstyp auswahlen Speicher auswiéhlen

¥ 2 OVF-und VMDK-Dateien Wahlen Sie den Datenspeicher fiir die Konfigurations- und Festplattendateien aus.

auswahlen

ERIEET IR Y Die folgenden Datenspeicher stehen auf der von Thnen ausgewahlten Zielressource zur Verfligung Wahlen Sie den

4 Lizenzvereinbarungen Zieldatenspeicher fiir die Konfigurationsdateien der virtuellen Maschine und fiir alle virtuellen Festplatten aus.
5 Bereitstellungsoptionen

6 Weitere Einstellungen MName v | Kapazitat ~ | Frei v | Typ ~ | Schiank... v | Zugrif
T Bereit zum AbschlieBen ESXi_System 551 GB 550,05 GB VMFS5 Unterstitzt Einzel
I PAEDML_VM 924 GB 922 58 GB VMFS6 Unterstitzt  Einzel |'
2 Elemente

@[ ] e

Abb. 8

Wihlen Sie als Speicher PAEDML VM und klicken Sie auf .

paedML® Windows / Version: 4.0 / Installationsanleitung / Stand 25.07.2019 Seite 10
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ﬁj Neue virtuelle Maschine - paedML_DC01

¥ 1 Erstellungstyp auswahlen Lizenzvereinbarungen
+ 2 OVF- und VMDK-Dateien
auswahlen

Lesen und akzeptieren Sie die Lizenzvereinbarungen

+ 3 Speicher auswahlen

4 Lizenzvereinbarungen

5 Bereitstellungsoptionen
6 Bereit zum AbschlieRen

LIZENZRECHTLICHER HINWEIS:

Sie sind zur Nutzung dieses virtuellen Windows-Servers nur dann berechtigt, wenn Sie die Lizenzen fir folgel
- Microsoft windows server 2012 standard cder hher

- Zugriffslizenzen auf die entsprechenden Serverprodukie

Sie verpflichten sich, in den Windows Server 2812 Ihre entsprechenden Lizenzschliissel einzupflegen.

Fir die clientcomputer bendtigen Sie weiterhin Lizenzen fiir das jeweils verwendete Betriebssystem.

Leistungskatalog LMZ-Support
fir das Unterstitzungssystem fir pidagogische schulische Metze auf Basis von paedML, der Musterldsung fir s

Praambel:

Das Land Baden-Wirttemberg und die Keommunalen Landesverbdnde haben in gemeinsamer Abstimmung und
Finanzierung das Landesmedienzentrum Baden-wirttemberg (LMZ) beauftragt, bestimmte Supportleistungen in
Zusammenhang mit paedML, der Software-Musterldsung fir padagogische schulische Computernetze (im Folgenden |

o Ich stimme zu

Beenden

Abb. 9
Akzeptieren Sie die Endbenutzer-Lizenzvereinbarung und klicken Sie auf Weiter

ﬁj Neue virtuelle Maschine - paedML_DC01

¥ 1 Erstellungstyp auswahlen Bereitstellungsoptionen

¥ 2 OVF- und VMDK-Dateien Bereitstellungsoptionen auswahlen

auswahlen o
v 3 Speicher auswahlen
v 4 Lizenzvereinbarungen R RO paedML_intem | paedL_intemn v I

L 5 Bere stellungsoptionen
6 Bereit zum AbschlieBen Fesfiplatienbereitstellung e © Thin ® Thick

Automatisch einschalten e E

Zuriicie:} Beenden

Abb. 10

Die Netzwerkzuordnung sollte automatisch erfolgen. Gegebenenfalls miissen Sie Anpassungen

vornehmen, indem Sie in dem Drop-Down-Menii das richtige Netzwerk auswihlen.

paedML® Windows / Version: 4.0 / Installationsanleitung / Stand 25.07.2019 Seite 11
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Wiihlen Sie nun das Festplattenformat aus:
Es gibt zwei Formate, die ESXi zur Verfiigung stellt:

a) ,,Thick Provision* der gesamte in der Konfiguration der virtuellen Maschine angegebene Festplattenspeicher
wird sofort in voller Gro3e dem ESXi-Datenspeicher zugeteilt.

b) ,,Thin Provision*: es wird nur in etwa der Speicherplatz belegt, den die virtuelle Maschine tatséchlich auch
gerade mit Daten belegt hat. Die FestplattengroBe auf dem ESXi-Datenspeicher wichst mit dem Bedarf der
virtuellen Maschine an. Benétigt die virtuelle Maschine nicht die volle Festplattengrofe, kann auf dem ESXi-
Datenspeicher Platz gespart werden. Dies geht aber zu Lasten der Performance und wird daher nicht empfoh-
len!

fﬁ Hintergrundinformation:

Benotigen die virtuellen Maschinen nicht die volle FestplattengroBe, kann auf dem
ESXi-Datenspeicher mittels ,,Thin Provision* Platz gespart werden. Sie konnten den
virtuellen Maschinen sogar mehr Festplattenspeicher zuweisen, als auf dem ESXi-Da-
tentréger real verfiigbar ist.

Dies birgt aber die Gefahr, dass bei wachsendem Speicherbedarf der virtuellen Maschi-
nen der tatsdchlich vorhandene Platz auf dem ESXi-Datentrdger nicht mehr ausreicht.
Ein Systemstillstand ist dann die Folge!

Erfahrungen haben gezeigt, dass auf Systemen mit ,, Thin Provision“ mit dem dynami-
schen Anwachsen der virtuellen Festplatten die Performance des gesamten Systems dra-
matisch einbrechen kann.

Empfehlung:

Von ,, Thin Provision* wird daher dringend abgeraten.

Setzten Sie kein Hikchen bei Automatisch Einschalten und bestétigen Sie den Vorgang mit Weiter,.

1 Neue virtuelle Maschine - paedML_DC01

+ 1 Erstellungstyp auswéhlen Bereit zum Abschlieen

¥ 2 OVF-und VMDK-Dateien Uberprifen Sie Ihre Auswahl der Einstellungen, bevor Sie den Assistenten beenden
auswiahlen

+ 3 Speicher auswahlen

+ 4 Lizenzvereinbarungen Produkt paedML_DCO1
+ 5 Bereitstellungsoptionen VM-Name paedML_DCO01
hd 6 Bereit zum AbschlieBen Festplatien pacdlIL DCO1-diskl umdk

paedML_DC01-disk2. vmdk

Datenspeicher FAEDML_VM
Bereitstellungstyp Thick

Netzwerkzuordnungen paedML_intern: paedML_intern
Name des Gastbetriebssystems Unbekannt

/ "'\ Aktualisieren Sie Inren Browser nicht wahrend der Bereitstellung dieser VI
-

Loy

Zuriick Weit Beenden Abbrechen
T - ) TN | |

Abb. 11
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Sie sehen eine Zusammenfassung der gewéhlten Einstellungen.
Klicken Sie zum Starten der Bereitstellung auf Beenden.

7] Aktuelie Autgaben

Aufgabe ~ | Iniiator | In der Warteschiange ~ Gestartet ~ | Ergebnis a ~ | Abgeschiossen ¥ v

16.12018 10058 1812018 104304 @ Eriograin segssetiossen 1812018 10720

den - pae ML_OC

e - paed ML_DCO1-disct v (1 o2 1512018 18:48:54 15112018 184854 i | © | wirdsumgetinn. 2%

2018 1541t 18412018 1ast1 © Erlreich sbgeschiossen 1512018 18411

I |© | Wrasusgaum..so%

Abb. 12

Es wird der Fortschritt der Bereitstellung unter Aktuelle Aufgaben angezeigt.
Dieser Vorgang kann eine lange Zeit dauern.

Warten Sie bis bei Ergebnis Erfolgreich abgeschlossen steht.

Die virtuelle Maschine paedML_DCO1 steht nun zur Verfiigung

3.2 Instanz 2 — paedML SPOI

3.2.1 Voraussetzungen

Der Datentréger mit den OVF-Vorlagen sollte wie in Kapitel 5.1.1 angeschlossen sein. Weiterhin
miissen Sie wie in Kapitel 4 beschrieben am vSphere Webclient angemeldet sein.

In diesem Beispiel hat die USB-Festplatte den Laufwerksbuchstaben Z: erhalten.

3.2.2 OVF-Vorlage der Instanz paedML_SPO01 bereitstellen

vmware ESXi-

“T;f A s T (51 ESXi-Host.paedml-windows.local — Virtuelle Maschinen

~ [g Host

Verwalten 9|‘ﬂl VIV erstellenfregistriere?l | |

Uberwachen [ | virtuelle Maschine & ~ | Status

1 @ virtuelie Maschinen [0

B Speicher Schnallfilter. . v
€3 Netzwerk

Abb. 13

Klicken Sie in der Meniileiste auf Virtuelle Maschinen|. Klicken Sie im Anschluss auf VM erstellen/re-

igistriereni.
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#51 Neue virtuelle Maschine

L4 1 Erstellungstyp auswiahlen

2 OVF- und VMDK-Dateien
auswahlen

3 Speicher auswahlen

4 Lizenzvereinbarungen

5 Bereitstellungsoptionen

6 Weitere Einstellungen

T Bereit zum AbschlieBen

Erstellungstyp auswéhlen

Wie mochten Sie eine virtuelle Maschine erstellen?

| Neue virtuelle Maschine erstellen

Eine virtuelle Maschine aus einer OVF- oder OVA-Datei ...

Eine vorhandene virtuelle Maschine registrieren

Mit dieser Cption werden Sie durch den Vorgang zum
Erstellen einer virtuellen Maschine dber OVF- und VMDK-
Dateien gefiihri.

Abb. 14

Wihlen Sie Eine Virtuelle Maschine aus einer OVF- oder OVA-Datei bereitstellen aus.

ﬁ Neue virtuelle Maschine - paedML_SP01

+ 1 Erstellungstyp auswahlen
2 OVF- und VMDK-Dateien
auswihlen

3 Speicher auswahlen

4 Lizenzvereinbarungen
5 Berei

OVF- und VMDK-Dateien auswéhlen

Wahlen Sie die OVF- und VMDK-Dateien bzw. die OVA fir die VM aus, die Sie bereitstellen méchten

Geben Sie den Namen der viriuellen Maschine ein.

TERTE °| paedML_SP01 I

6 Weitere Einstellungen
T Bereit zum Abschlief

Mamen von virtuelien Maschinen kénnen bis zu 80 Zeichen enthalten und missen fir jede ESXi-Instanz eindeutig sein.

-

Zum Auswahlen der Dateien klicken oder ziehen/ablegen

Ed

Abb. 15

Geben Sie den Namen paedmt, sp01 ein und klicken Sie auf das Feld zum Auswihlen der Dateien..

paedML® Windows / Version: 4.0 / Installationsanleitung / Stand 25.07.2019
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a‘ﬂl Neue virtuelle Maschine - paedML_SP01

¥ 1 Erstellungstyp auswihlen OVF- und VMDK-Dateien auswéhlen

2 OVF- und VMDK-Dateien Wahlen Sie die OVF- und VIMDK-Dateien bzw. die OVA fir die VM aus, die Sie bereilstellen machien
auswihlen

3 Speicher auswahlen

Geben Sie den Namen der viriuellen Maschine ein.

4 Lizenzvereinbarungen
5 Berei yptionen
6 Weitere Einstellungen

T Bereit zum Abschlieen

[ paedML_SFo1

Mamen von virtuellen Maschinen kénnen bis zu 80 Zeichen enthalten und missen fir jede ESXi-Instanz eindeutig sein.

X @B paedML_SP01.ovf

* _ paedML_SP01-disk1.vmdk
X _ paedML_SP01-disk2.vmdk
X _ paedML_SP01-disk3.vmdk
x
x

_ pasdML_SP0O1-diskd4. vmdk
— paedML_SPO01-disk5.vmdk

Abb. 16

Klicken Sie auf Durchsuchen| und wihlen Sie im Auswahlfenster die OVF-Datei paedML_SP01.0vf,
sowie die dazugehdrigen *vmdk-Dateien aus.

Klicken Sie auf Weiter.

ﬁ Neue virtuelle Maschine - paedML_SP01

+ 1 Erstellungstyp auswahlen Speicher auswéhlen
¥ 2 OVF-und VMDK-Dateien Wahlen Sie den Datenspeicher fiir die Konfigurations- und Festplattendateien aus.
auswahlen
= Slcher ﬂswahlen Die folgenden Datenspeicher stehen auf der von Ihnen ausgewdhiten Zielressource zur Verfigung. Wahlen Sie den
4 Lizenzvereinbarungen Zieldatenspeicher fiir die Konfigurationsdateien der virtuellen Maschine und fiir alle virtuellen Festplatten aus.
5 Bereitstellungsoptionen
& Weitere Einstellungen Mame ~ | Kapazitdt ~ Frei ~ | Typ ~ | Schlank... ~ | Zugriff ~
T Bereit zum Abschliefen ESXi_System 551 GB 550,05 GB VMFS5 Unterstutzt Einzel

IPAEDML_VM 924 GB 917,78 GB VMFS6 Unterstitzt  Einzel

2 Elemente

Abb. 17
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Wihlen Sie als Speicher PAEDML_VM und klicken Sie auf Weiter.

ﬁ Neue virtuelle Maschine - paedML_SP01

¥ 1 Erstellungstyp auswahlen Lizenzvereinbarungen
v 2 OVF-und VMDK-Dateien Lesen und akzeptieren Sie die Lizenzversinbarungen
auswahlen

+ 3 Speicher auswahlen
e
4 Lizenzvereinbarungen
5 Bereitstellungsoptionen
6 Bereit zum Abschliefien

LIZENZRECHTLTICHER HINWEIS:

sie sind zur Nutzung dieses virtuellen Windows-Servers nur dann berechtigt, wenn Sie die Lizenzen fir folgel
- Microsoft Windows Server 2012 Standard cder hoher

- Zugriffslizenzen auf die entsprechenden Serverprodukte

Sie verpflichten sich, in den Windows Server 2012 Thre entsprechenden Lizenzschlilssel einzupflegen.

Fir die Clientcomputer bendtigen Sie weiterhin Lizenzen fir das jeweils verwendete Betriebssystem.

Leistungskatalog LMZ-Support
fiir das Unterstitzungssystem fir padagogische schulische Metze auf Basis von paedML, der Musterldsung fir s

Praambel:

Das Land Baden-Wirttemberg und die Kommunalen Landesverbdnde haben in gemeinsamer Abstimmung wund
Finanzierung das Landesmedienzentrum Baden-Wirttemberg (LMZ) beauftragt, bestimmte Supportleistungen in
Zusammenhang mit paedML, der Software-Musterldsung fir padagogische schulische Computernetze (im Folgenden |

| Zurug Beenden | Abbrechen |

Abb. 18

Akzeptieren Sie die Endbenutzer-Lizenzvereinbarung und klicken Sie auf Weiter.

ﬁ Neue virtuelle Maschine - paedML_SP01

¥ 1 Erstellungstyp auswahlen Bereitstellungsoptionen
¥ 2 OVF-und VMDK-Dateien Bereitstellungsoptionen auswahlen
auswahlen o
+ 3 Speicher auswahlen
+ 4 Lizenzvereinbarungen iy pasdML_intemn |=paedML_mtem v
N cetsetngeopoonn
6 Bereit zum AbschlieBen Festplattenbereitstellung

Automatisch einschalten

‘ Zurug Beenden Abbrechen
a4

Abb. 19

Die Netzwerkzuordnung sollte automatisch erfolgen. Gegebenenfalls miissen Sie Anpassungen
vornehmen, indem Sie in dem Drop-Down-Menii das richtige Netzwerk auswahlen.

Stellen Sie die gewiinschte Festplattenbereitstellungsmethode ein.

Setzten Sie kein Hiikchen bei Automatisch Einschalten und bestitigen Sie den Vorgang mit Weiter|.
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1 Neue virtuelle Maschine - paedML_SP01

¥ 1 Erstellungstyp auswahlen Bereit zum AbschlieRen

+ 2 OVF- und VMDK-Dateien
auswahlen

+ 3 Speicher auswahlen

Uberpriifen Sie lhre Auswahl der Einstellungen, bevor Sie den Assistenten beenden

+ 4 Lizenzvereinbarungen Produkt pasdML_SP01
+ 5 Bereitstellungsoptionen VM-Name pasdML_SP01
b4 6 Bereit zum AbschlieBen Fesiplatten paedML_SPO1-disk vmdk

paedML_SP01-disk2.vmdk
paedML_SP01-disk3.vmdk
paedML_SP01-diskd vmdk
paedML_SP01-disk5.vmdk

Datenspeicher PAEDML_VM
Bereitstellungstyp Thick

Metzwerkzuordnungen paedML_intern: paedML_intern
Mame des Gasibefriebssystems Unbekannt

£ r Aktualisieren Sie Ihren Browser nicht wahrend der Bereitstellung dieser VM
(e

Zurick | *.'-.'-3\:°| Abbrechen
S £

Abb. 20

Sie sehen eine Zusammenfassung der gewéhlten Einstellungen.
Klicken Sie zum Starten der Bereitstellung auf Beenden.

Es wird der Fortschritt der Bereitstellung unter Aktuelle Aufgaben angezeigt.
Dieser Vorgang kann eine Zeit dauern.

Warten Sie bis bei Ergebnis Erfolgreich abgeschlossen steht.

Die virtuelle Maschine paedML_SPO1 steht nun zur Verfiigung

3.3 Instanz 3 — paedML_OctoGate

3.3.1 Voraussetzungen

Der Datentréger mit den OVF-Vorlagen sollte wie in Kapitel 5.1.1 angeschlossen sein. Weiterhin
miissen Sie wie in Kapitel 4 beschrieben am vSphere Webclient angemeldet sein.

In diesem Beispiel hat die USB-Festplatte den Laufwerksbuchstaben Z: erhalten.

In den Hardware-Einstellungen fiir die paedML_Octogate Security Firewall sollten Sie der Grof3e
Thres Netzwerks (Anzahl der User im Netz) entsprechend die CPUs (Kerne) und den RAM der vir-
tuellen Maschine fiir einen performanten Betrieb anpassen.

Informationen dazu finden Sie im Handbuch How-To Servervirtualisierung.
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3.3.2 OVA-Vorlage der Instanz paedML OctoGate bereitstellen

vmware ESXi-

“‘E’ MNavigator | (571 ESXi-Host.paedml-windows.local — Virtuelle Maschinen

~ [ Host
R erﬁl VM erstelleniregistrieren l | Konsole | Einschalten @ Ausschalten
Uberwachen [ | Virtuelle Maschine a ~ | Status

1

1 Virtuelle Maschinen
E speicher
€3 Netzwerk

Schnellfilter... v

Abb. 21

Klicken Sie in der Meniileiste auf Virtuelle Maschinen. Klicken Sie im Anschluss auf
istrieren.

#91 Neue virtuelle Maschine

(TN  Erstellungstyp auswahlen

2 OVF- und VMDK-Dateien
auswahlen

Wie mochten Sie eine virtuelle Maschine erstellen?

3 Speicher auswahlen

Mit dieser Option werden Sie durch den Vorgang zum
Erstellen einer viriuellen Maschine tber OVF- und VMDK-
Eine virtuglle Maschine aus einer OVF- oder OVA-Datei ... Dateien geflihrt.

4 Lizenzvereinbarungen | Neue viruelle Maschine erstellen

5 Bereitstellungsoptionen

6 Weitere Einstellungen

Eine vorhandene virtuelle Maschine registriersn
T Bereit zum AbschlieRen g

Abb. 22

Wihlen Sie Eine Virtuelle Maschine aus einer OVF- oder OVA-Datei bereitstellen aus.
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ﬁ Neue virtuelle Maschine - paedML_OctoGate

¥ 1 Erstellungstyp auswahlen OVF- und VMDK-Dateien auswéhlen
2 OVF- und VMDK-Dateien
auswihlen

Wahlen Sie die OVF- und VMDK-Dateien bzw. die OVA fir die VM aus, die Sie bereitstellen méchten

3 R IR Geben Sie den Mamen der virtuellen Maschine ein.

4 Lizenzvereinbarungen
— L °| paedML_OctoGate I
6 Weitere Einstellungen Namen von virtuellen Maschinen konnen bis zu 80 Zeichen enthalten und missen fiir jede ESXi-Instanz eindeutig sein.

T Bereit zum AbSst

-

Zum Auswahlen der Dateien klicken oder ziehen/ablegen

Abb. 23

Geben Sie den Namen paedMI, OctoGate ein und klicken Sie auf das Feld zum Auswihlen der Da-|
Iteienl.

ﬁj Neue virtuelle Maschine - paedML_OctoGate

¥ 1 Erstellungstyp auswahlen OVF- und VMDK-Dateien auswéhlen

2 OVF- und VMDK-Dateien Wahlen Sie die OVF- und VMDK-Dateien bzw. die OVA fiir die VM aus, die Sie bereitstellen mochten
auswihlen

3 Speicher auswahlen

4 Lizenzvereinbarungen
5 Berei L [ paeamL_octocate

Geben Sie den Namen der virtuellen Maschine ein.

6 Weitere Einstellungen Namen von virtuellen Maschinen kinnen bis zu 80 Zeichen enthalten und missen fir jede ESXi-Instanz eindeutig sein.

T Bereit zum AbschlieBen

% @B paedml_OctoGate ovf
* _ paedml_OctoGate-disk1.vmdk

Abb. 24

Klicken Sie auf |Durchsucheg und wihlen Sie im Auswahlfenster die OVF-Datei paedML_Octo-
Gate.ovf,
sowie die dazugehdrigen *vmdk-Dateien aus.
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Klicken Sie auf Weiter.

ﬁ Neue virtuelle Maschine - paedML_OctoGate

+ 1 Erstellungstyp auswahlen Speicher auswaéahlen
¥ 2 OVF- und VMDK-Dateien Wahlen Sie den Datenspeicher fur die Konfigurations- und Festplattendateien aus.
auswahlen
= S|cher ﬂswnhlen Die folgenden Datenspeicher stehen auf der von Ihnen ausgewahiten Zielressource zur Verfugung. Wahlen Sie den
4 Lizenzvereinbarungen Zieldatenspeicher fir die Konfigurationsdateien der virtuellen Maschine und fiir alle virtuellen Festplatien aus.
5 Bereitstellungsoptionen
6 Weitere Einstellungen Mame ~ | Kapazitat ~ | Frei v | Typ ~ | Schlank... ~ | Zugriff w
T Bereit zum AbschlieBen ESXi_System 551 GB 550,05 GB VMFS5 Unterstitzt Einzel
IPAEDML?VM 924 GB 899,01 GB VMFS6 Unterstitzt Einzel [
2 Elemente

B

Abb. 25

Wihlen Sie als Speicher PAEDML_VM und klicken Sie auf Weiter.

"ﬁ Neue virtuelle Maschine - paedML_OctoGate

+ 1 Erstellungstyp auswahlen Bereitstellungsoptionen
+/ 2 OVF-und VMDK-Dateien Bereitstellungsoptionen auswahlen
auswihlen o
+ 3 Speicher auswihlen
B0 4 Bereitstellungsoptionen MEELEELEINCEET paedML_intern rpaedML_imem v I
5 Bereit zum AbschlieBen testol R . H

pasdML_extemn | paedML_extern A I
Festplattenbereitsteliung o © Thin @ Thick
Automatisch einschalten elEl

“

Abb. 26

Die Netzwerkzuordnung sollte automatisch erfolgen. Gegebenenfalls miissen Sie Anpassungen
vornehmen, indem Sie in dem Drop-Down-Menii das richtige Netzwerk auswihlen.
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Hinweis: Sollten Sie kein Netzwerk testetz eingerichtet haben, wird als Zielnetzwerk paedML_extern
eingetragen. Dieses Netzwerk darf dann in den Einstellungen nicht verbunden sein. Diese Einstel-
lung wird in Kapitel 5.6.2 iiberpriift.

Stellen Sie die gewiinschte Festplattenbereitstellungsmethode ein.

Setzten Sie kein Hiikchen bei Automatisch Einschalten und bestdtigen Sie den Vorgang mit Weiter.

31 Neue virtuelle Maschine - paedML_OctoGate

v 1 Erstellungstyp auswahlen Bereit zum AbschlieRen
+ 2 OVF- und VMDK-Dateien
auswahlen

Uberprufen Sie Ihre Auswanl der Einstellungen, bevor Sie den Assistenten beenden

+ 3 Speicher auswiahlen
+ 4 Bereitstellungsoptionen FIOEL paedm|_OctoGate
b4 5 Bereit zum AbschlieBen VM-Name pasdML_OctoGate
Festplatten paedML_OctoGate-disk1.vmdk
Datenspeicher FAEDML_VM
Bereitstellungstyp Thick
Metzwerkzuordnungen paedML_intern: paedhL_intern testneiz: tesinetz paedML_extern: paedML_extern
Mame des Gastbetriebssystems Other Linux (32-bit)

y ' Aktualisieren Sie Inren Browser nicht wahrend der Bereitstellung dieser V.
[ e

Zurick | *."9|'°| Abbrechen
B — 4

Abb. 27

Sie sehen eine Zusammenfassung der gewéhlten Einstellungen.
Klicken Sie zum Starten der Bereitstellung auf Beenden.

Es wird der Fortschritt der Bereitstellung unter Aktuelle Aufgaben angezeigt.
Dieser Vorgang kann eine lange Zeit dauern.
Warten Sie bis bei Ergebnis Erfolgreich abgeschlossen steht.

Die virtuelle Maschine paedML_Octogate steht nun zur Verfiigung
3.4 Instanz 4 — Opsi-Server

3.4.1 Voraussetzungen

Der Datentréger mit den OVF-Vorlagen sollte wie in Kapitel 5.1.1 angeschlossen sein. Weiterhin
miissen Sie wie in Kapitel 4 beschrieben am vSphere Webclient angemeldet sein.

In diesem Beispiel hat die USB-Festplatte den Laufwerksbuchstaben Z: erhalten.
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3.4.2 OVF-Vorlage der Instanz paedML _opsiOl bereitstellen

vmware ESXi-

“‘E’ MNavigator | (571 ESXi-Host.paedml-windows.local — Virtuelle Maschinen

~ [ Host
R erﬁl VM erstelleniregistrieren l | Konsole | Einschalten @ Ausschalten
Uberwachen [ | Virtuelle Maschine a ~ | Status

1

1 Virtuelle Maschinen
E speicher
€3 Netzwerk

Schnellfilter... v

Abb. 28

Klicken Sie in der Meniileiste auf Virtuelle Maschinen. Klicken Sie im Anschluss auf
istrieren.

#91 Neue virtuelle Maschine

(TN  Erstellungstyp auswahlen

2 OVF- und VMDK-Dateien
auswahlen

Wie mochten Sie eine virtuelle Maschine erstellen?

3 Speicher auswahlen

Mit dieser Option werden Sie durch den Vorgang zum
Erstellen einer viriuellen Maschine tber OVF- und VMDK-
Eine virtuglle Maschine aus einer OVF- oder OVA-Datei ... Dateien geflihrt.

4 Lizenzvereinbarungen | Neue viruelle Maschine erstellen

5 Bereitstellungsoptionen

6 Weitere Einstellungen

Eine vorhandene virtuelle Maschine registriersn
T Bereit zum AbschlieRen g

Abb. 29

Wihlen Sie Eine Virtuelle Maschine aus einer OVF- oder OVA-Datei bereitstellen aus.
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ﬁ Neue virtuelle Maschine - paedML_opsi01

+ 1 Erstellungstyp auswiahlen
2 OVF- und VMDK-Dateien

3 Speicher auswahlen

4 Lizenzvereinbarungen
5 Berei

nen

ol paedML_opsi01

OVF- und VMDK-Dateien auswiéhlen
Wahlen Sie die OVF- und VMDK-Dateien bzw. die OVA fur die VM aus, die Sie bereitstellen méchten

Geben Sie den Namen der virtuellen Maschine ein.

6 Weitere Einstellungen
T Bereit zum Abschliel

Mamen von virtuellen Maschinen kiénnen bis zu 80 Zeichen enthalten und missen fir jede ESXi-Instanz eindeutig =ein.

Zum Auswahlen der Dateien klicken oder ziehen/ablegen

Zuriick || Weiter Beenden Abbrechen

Abb. 30

Geben Sie den Namen paedMI, opsio01 ein und klicken Sie auf das Feld zum Auswihlen der Dateien.

¥4 Neue virtuelle Maschine - paedML_opsi01

+ 1 Erstellungstyp auswahlen
2 OVF- und VMDK-Dateien
aus! en

3 Speicher auswahlen
4 Lizenzvereinbarungen
5 Berei

nen

OVF- und VMDK-Dateien auswéhlen
Wahlen Sie die OVF- und VMDEK-Dateien bzw. die OVA fir die VM aus, die Sie bereitstellen mochien

Geben Sie den Namen der viriuellen Maschine ein.

| paedML_opsid1

6 Weitere Einstellungen
T Bereit zum AbschlieBen

Namen von virtuellen Maschinen kénnen bis zu 80 Zeichen enthalten und miissen fir jede ESXi-Instanz eindeutig sein.

* @3 paedML_opsi01.ovf
% _ paedML_opsi01-disk1.vmdk
X __ paedML_opsi01-disk2 vmdk

Zuriick || Weiter Beenden Abbrechen

Abb. 31

Klicken Sie auf IDurchsucheﬁ und wiahlen Sie im Auswahlfenster die OVF-Datei paedML_opsi0l.ovf,
sowie die dazugehodrigen *vmdk-Dateien aus.
Klicken Sie auf Weiter|.
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ﬁ Neue virtuelle Maschine - paedML_opsi01

+ 1 Erstellungstyp auswihlen Speicher auswéhlen
¥ 2 OVF-und VMDK-Dateien Wihlen Sie den Datenspeicher fir die Konfigurations- und Festplattendateien aus
auswahlen
- Slcher ﬂswahlen Die folgenden Datenspeicher stehen auf der von Ihnen ausgewahiten Zielressource zur Verfligung. Wahlen Sie den
4 Lizenzvereinbarungen Zieldatenspeicher fiir die Konfigurationsdateien der virtuellen Maschine und fiir alle virtuellen Festplatten aus.
5 Bereitstellungsoptionen
6 Weitere Einstellungen Mame ~ | Kapazitat ~ | Frei ~ | Typ ~ | Schlank... ~ | Zugriff ~
T Bereit zum Abschliefen ESXi_System 551 GB 550,05 GB VMFS5 Unterstiitzt Einzel

I PAEDML_VM 924 GB 886,11 GB VMFSE Unterstitzt Einzel [

2 Elemente

| Zurﬂg Beenden Abbrechen

Abb. 32

Wihlen Sie als Speicher PAEDML_VM und klicken Sie auf Weiter,

4@ Neue virtuelle Maschine - paedML_opsi01

¥ 1 Erstellungstyp auswahlen Bereitstellungsoptionen
¥ 2 OVF-und YMDK-Dateien Bereitstellungsoptionen auswahlen

auswahlen
+ 3 Speicher auswahlen o

L4 4 Bereitstellungsoptionen Netzwerkzuordnungen paedML_intern | paedML_intern A

5 Bereit zZum Abschlieen

Festplattenbereitstellung e © 1hin © Trick
Automatisch einschalten elEl

| Zuru!' Beenden Abbrechen

s

Abb. 33

Die Netzwerkzuordnung sollte automatisch erfolgen. Gegebenenfalls miissen Sie Anpassungen
vornehmen, indem Sie in dem Drop-Down-Menii das richtige Netzwerk auswahlen.

Stellen Sie die gewiinschte Festplattenbereitstellungsmethode ein.
Setzten Sie kein Hiikchen bei Automatisch Einschalten und bestitigen Sie den Vorgang mit Weiter.

paedML® Windows / Version: 4.0 / Installationsanleitung / Stand 25.07.2019 Seite 24



paedML &

1 Neue virtuelle Maschine - paedML_opsio1

+ 1 Erstellungstyp auswahlen Bereit zum AbschlieRen
+ 2 OVF-und VMDK-Dateien
auswahlen

Uberpriifen Sie Ihre Auswahl der Einstellungen, bevor Sie den Assistenten beenden

+ 3 Speicher auswahlen i
Produkt paedML_opsi01

+ 4 Bereitstellungsoptionen |
L 5 Bereit zum AbschlieBen VM-Name paedML_opsid1
Festplatten pasdML_opsi0i-disk1.vmdk

paedML_opsi01-disk2 vmdk

Datenspeicher PAEDML_VM

. Bereitstellungstyp Thick

. Netzwerkzuordnungen paedML_intern: paedML_intern
Name des Gastbefriebssystems Unbekannt

.-" ‘.'\
£ ' % Aktualisieren Sie Inren Browser nicht wahrend der Bereitstellung dieser Vi
e

Zuriick | -3|e[ Beenden M Abbrechen

Abb. 34

Sie sehen eine Zusammenfassung der gewéhlten Einstellungen.
Klicken Sie zum Starten der Bereitstellung auf Beenden!.

Es wird der Fortschritt der Bereitstellung unter Aktuelle Aufgaben angezeigt.
Dieser Vorgang kann eine Zeit dauern.
Warten Sie bis bei Ergebnis Erfolgreich abgeschlossen steht.

Die virtuelle Maschine paedML_OPSIO! steht nun zur Verfiigung
3.5 Instanz 5 — paedML Admin PC

Dieser virtuelle Clientcomputer dient hauptsichlich zur Bedienung von opsiOl sowie der Lizenz-
verwaltung fiir Microsoft Windows und Office-Produkten.

Das Betriebssystem und die bendtigte Software sind bereits in der OVF-Vorlage enthalten.
3.5.1 Voraussetzungen

Der Datentréger mit den OVF-Vorlagen sollte wie in Kapitel 5.1.1 angeschlossen sein. Weiterhin
miissen Sie wie in Kapitel 4 beschrieben am vSphere Client angemeldet sein.

In diesem Beispiel hat die USB-Festplatte den Laufwerksbuchstaben Z: erhalten.
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3.5.2 OVF-Vorlage der Instanz paedML_Admin_ PC bereitstellen

vmware” ESXi”

“‘E" Nawvigator ] (<1 ESXi-Host.paedml-windows.local — Virtuelle Maschinen

~ [ Host
Verwalten el"ﬂl VM erstellen/registrieren | | Konsole | E a B Ausschalten
JrzrEE [[] | Virtuelle Maschine & ~ | Status

1 & Virtuelle Maschinen
E Sspeicher

v €9 Netzwerk

m Schnellfilter... v
(1

Abb. 35

Klicken Sie in der Meniileiste auf Virtuelle Maschinen. Klicken Sie im Anschluss auf

erstellen/registrieren.

1 Neue virtuelle Maschine

v (TN Erstellungstyp auswahlen

2 OVF- und VMDK-Dateien

Wie mochten Sie eine virtuelle Maschine erstellen?

auswahlen
3 Speicher auswihlen _—
. i ‘ Neue virtuelle Maschine erstellen Mit dieser Option werden Sie durch den Vorgang zum
4 Lizenzvereinbarungen Erstellen einer virtuellen Masching tber OVF- und VMDK-
5 Bereitstellungsoptionen Eine virtuelle Maschine aus einer OVF- oder OVA-Datei ... Dateien geflhrt

6 Weitere Einstellungen
7 Bereit zum AbschlieBen

Eine vornandene virtuelle Maschine registrieren

4

Abb. 36

Waihlen Sie Eine Virtuelle Maschine aus einer OVF- oder OVA-Datei bereitstellen aus.
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ﬁ Neue virtuelle Maschine - paedML_Admin_PC

¥ 1 Erstellungstyp auswéhlen OVF- und VMDK-Dateien auswihlen

2 OVF- und VMDK-Dateien Wahlen Sie die OVF- und VMDK-Dateien bzw. die QVA fiir die VM aus, die Sie bereitstellen méchten
auswihlen

3 Speicher auswahlen

Geben Sie den Namen der virtuellen Maschine ein.

4 Lizenzvereinbarungen
s Berei o °| paedML_Admin_PC |

6 Weitere Einstellungen
T Bereit zum Abschlie®

Mamen von virtuellen Maschinen kiénnen bis zu 80 Zeichen enthalten und missen fir jede ESXi-Instanz eindeutig =ein.

Zum Auswahlen der Dateien klicken oder ziehen/ablegen

Zuriick || Weiter Beenden Abbrechen

Abb. 37

Geben Sie den Namen paedMi, Admin_PC ein und klicken Sie auf das Feld zum Auswihlen der Da-|
|teien|.

1 Neue virtuelle Maschine - paedML_Admin_PC

¥ 1 Erstellungstyp auswéhlen OVF- und VMDK-Dateien auswahlen

2 OVF- und VMDK-Dateien Wahlen Sie die OVF- und VMDK-Datljen bzw. die OVA fir die VM aus, die Sie beraitstellen mchten
auswihlen

v 3 Speicher auswahlen

Geben Sie den Namen der virtuellen Maschine ein.

4 Lizenzvereinbarungen
5 Berei ptionen

6 Bereit zum Abschliefen Mamen von virtuellen Maschinen kinnen bis zu 80 Zeichen enthalten und mussen fir jede ESXi-Instanz eindeutig sein.

[ pacaML_admin_PC

X (@ paedML_ADMIN_PC.ovf
X paedML_ADMIN_PC-disk1.vmdk

Zuriick || Weiter Beenden Abbrechen

Abb. 38

Klicken Sie auf Durchsuchen und wihlen Sie im Auswahlfenster die OVF-Datei paedML Ad-
min_PC.ovf,
sowie die dazugehorigen * vmdk-Dateien aus.
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Klicken Sie auf Weiter.

ﬁ MNeue virtuelle Maschine - paedML_Admin_PC

+ 1 Erstellungstyp auswihlen Speicher auswéhlen
¥ 2 OVF-und VMDK-Dateien Wihlen Sie den Datenspeicher fir die Konfigurations- und Festplattendateien aus
auswahlen
= S'Cher ﬂswnhlen Die folgenden Datenspeicher stehen auf der von Ihnen ausgewahiten Zielressource zur Verfligung. Wahlen Sie den
4 Lizenzveresinbarungen Fieldatenspeicher fiir die Konfigurationsdateien der virtuellen Maschine und fiir alle virtuellen Festplatten aus.
5 Bereitstellungsoptionen » i .
6 Weitere Einstellungen Mame ~ | Kapazitat ~ | Frei ~ | Typ ~ | Schlank... ~ | Zugriff ~
T Bereit zum AbschlieBen ESXi_System 551 GB 550,05 GB VMFS5 Unterstitzt Einzel

PAEDML_VM 924 GB 870,59 GB VMFS6 Unterstitzt ~ Einzel [

2 Elemente

Abb. 39

Wihlen Sie als Speicher PAEDML_VM und klicken Sie auf Weiter.

ﬁ Neue virtuelle Maschine - paedML_Admin_PC

¥ 1 Erstellungstyp auswahlen Lizenzvereinbarungen
+ 2 OVF- und VMDK-Dateien
auswihlen

Lesen und akzeptieren Sie die Lizenzvereinbarungen

+ 3 Speicher auswahlen

4 Lizenzvereinbarungen

5 Bereitstellungsoptionen
6 Bereit zum AbschlieBen

LIZENZRECHTLICHER HINWEIS:

Sie sind zur Mutzung dieses virtuellen Windows-Clients nur dann berechtigt, wenn Sie die Lizenzen for folgel
- Microsoft Windows 7 Professional oder hiher

- Zugriffslizenzen auf die entsprechenden Serverprodukte

Sie verpflichten sich, in den Windows 7 - Client Ihre entsprechenden Lizenzschlilssel einzupflegen.

Fiir die clientcomputer bendtigen Sie weiterhin Lizenzen fir das jeweils verwendete Betriebssystem.

Leistungskatalog LMZ-Support
fiir das Unterstitzungssystem fir pidagogische schulische Metze auf Basis von paedML, der Musterl@sung fir s

Praambel:

Das Land Baden-Wirttemberg und die Koemunalen Landesverbd@nde haben in gemeinsamer Abstimmung und
Finanzierung das Landesmedienzentrum Baden-wWirttemberg (LMZ) beauftragt, bestimmte Supportleistungen in
Zusammenhang mit paedML, der Software-Musterlosung fir padagegische schulische Computernetze (im Folgenden ,

Q==

Abb. 40

Akzeptieren Sie die Endbenutzer-Lizenzvereinbarung und klicken Sie auf Weiter,
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1 Neue virtuelle Maschine - paedML_Admin_PC

¥ 1 Erstellungstyp auswahlen Bereitstellungsoptionen
¥ 2 OVF- und VMDK-Dateien Bereitstellungsoptionen auswahlen

auswahlen o
+ 3 Speicher auswahlen

Netzwertzuordnungen paedML_intern | paedML_intern 'I

+ 4 Lizenzvereinbarungen
L 5 Bereitstellungsoptionen
6 Bereit zum AbschlieBen Fesiplatienbereitstellung e © Thin © Thick

Automatisch einschalten olzl

| Zuric:! Eeenden Abbrechen

Abb. 41

Die Netzwerkzuordnung sollte automatisch erfolgen. Gegebenenfalls miissen Sie Anpassungen
vornehmen, indem Sie in dem Drop-Down-Menii das richtige Netzwerk auswihlen.

Stellen Sie die gewiinschte Festplattenbereitstellungsmethode ein.

Setzten Sie kein Hiikchen bei Automatisch Einschalten und bestitigen Sie den Vorgang mit Weiter].

1 Neue virtuelle Maschine - paedML_Admin_PC

+ 1 Erstellungstyp auswahlen Bereit zum AbschlieRen
¥ 2 OVF-und VMDK-Dateien Uberprifen Sie Ihre Auswahl der Einstellungen, bevor Sie den Assistenten beenden
auswahlen

+ 3 Speicher auswahlen

+ 4 Lizenzvereinbarungen LA paedML_Admin-PC

+ 5 Bereitstellungsoptionen VM-Name paedML_Admin_PC

b4 6 Bereit zum AbschlieBen Festplatten admintest-disk1 vmdk
Datenspeicher FAEDML_VM
Bereitstellungstyp Thick
Netzwerkzuordnungen paedML_intern: paedhL_intern
Name des Gastbetriebssystems Unbekannt

o~

.-_’! E Aktualisieren Sie Inren Browser nicht wahrend der Bereitstellung dieser VL.
-

Zuriick | 'a-'-.-'-;\:@l Beenden I| Abbrechen

Abb. 42

Sie sehen eine Zusammenfassung der gewéhlten Einstellungen.
Klicken Sie zum Starten der Bereitstellung auf Beenden!.
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Es wird der Fortschritt der Bereitstellung unter Aktuelle Aufgaben angezeigt.
Dieser Vorgang kann eine Zeit dauern.

Warten Sie bis bei Ergebnis Erfolgreich abgeschlossen steht.

Die virtuelle Maschine paedML _Admin_PC steht nun zur Verfiigung

3.6 Bearbeiten der Netzwerkadapter
VM-Einstellungen der fiinf Instanzen

Fiir einen erfolgreichen Betrieb der virtuellen Instanzen ist eine korrekte Zuordnung und Aktivie-
rung der Netzwerkadapter notwendig. Dies wird im Folgenden tiberpriift.

Loggen Sie sich entsprechend des Abschnitts 4 mittels des vSphere-Webclients am ESXi ein.

3.6.1

Kontrolle der Netzwerkkarte der einzelnen Instanzen

“I% Navigator

%) paedML_DCO01

~ [ Host
Verwalten

Uberwachen

~ (51 Virtuelle Maschinen
paedML_DCO01
Uberwachen
» (51 paedML_SP01
» 51 paedML_Admin_PC
» (51 paedML_opsid1
Mehr VMs....
B Speicher
+ €3 Netzwerk

| Einschaiten

pasdML_DCO1
Gastbetriebssystem
Kompatibilitat
WMuwrare Tools
CPUs
Arbeitsspeicher

o | # Bearbeiten

Microsoft Windows 8 (64 Bit)

ESXi 5.1 und hoher (VM-Version 9)
Ja

2

4GB

= Allgemeine Informationen

» €3 Netzwerk

» B8 VMware Tools

Keine Netzwerkinformationen

Installiert, 1auft jedoch nicht

== paedML_intern

- a

Abb. 43

» E Speicher 2 Festplatten

Wiihlen Sie durch Klick unter Virtuelle Maschinen die virtuelle Maschine paedML_DC01| aus und
klicken Sie dann auf Bearbeiten..
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(1 Einstellungen bearbeiten — paedML_DCO01 (Virtuelle ESXi 5.1-Maschine)

l Virtuelle Hardware

VM-Optionen

» [ cPU

» Wl Arbeitsspeicher

+ 3 Festplatte 1

+ ) Festplatie 2

-

SCsI-Controlier 0
USB-Controller 1
USB-Controller 2

» M Netzwerkadapter 1
» oy CD/DVD-Laufwerk 1

+ [H Grafikkarte

) Festplatte hinzufigen MM Netzwerkadapter hinzufigen

2 v 0O
4095 M v

80,470703 GB T

21,875 GB v
LSI Logic SAS
USBE 3.0

USBE 2.0

paedML_intermn

Hostgerat

2 Anderes Gerat hinzufiigen

v

Q]

¥ | L] Verbinden

Benutzerdefinierte Einstellungen angeben ¥

°I speichern || Abbrecnen
E)

Abb. 44

Priifen Sie die Netzwerkverbindung des Netzwerkadapters. Der Netzwerkadapter 1 muss mit dem
Netzwerk paedML _intern verbunden sein.

Sollten die Einstellungen nicht stimmen, klicken Sie im linken Fensterbereich auf Netzwerkadapter
1. AnschlieBend wihlen Sie im Drop-Down-Menii paedML _intern aus und iibernehmen die Einstel-

lungen mit Speichern.

Uberpriifen Sie analog zur Instanz paedML DCOI die Netzwerkeinstellungen der Instanzen pa-
edML_OPSI0O1, paedML_SP0I und paedML Admin_PC. Hier muss jeweils der Netzwerkadapter mit pa-
edML_intern verbunden sein und der Haken Beim Einschalten verbinden gesetzt sein.

3.6.2 Kontrolle der Netzwerkkarten der Instanz paedML_OctoGate

- (51 Virtuelle Maschinen
§ paedML_OctoGate
Uberwachen
» 51 paedML_DCO01
b 51 paedML_SP01
» 51 paedML_Admin_PC
» 51 paedML_opsi01
Mehr VMs...
B Speicher
~ €3 Netzwerk

“% Navigator (%1 paedML_OctoGate
hd Host
- Verwalt | b Einschaten e # Bearbeiten
‘erwalten
Uberwachen paedML_OctoGate

S asthetr "

Kompatibilitat
WMware Tools
CPUs
Arbeitsspeicher

Anderes Linux-System (32 Bit)
ESX/ESXi 4.0 und hoher (WVM-Version 7)
Ja
4

4GB

| + Allgemeine Informationen
» €3 Metzwerk
» BB VMware Tools
v B Speicher

Keine Netzwerkinformationen

Installiert, lAuft jedoch nicht

1 Festplatte

Abb. 45
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Wihlen Sie durch Klick unter Virtuelle Maschinen die virtuelle Maschine paedML_OctoGate aus
und klicken Sie dann auf Bearbeiten..

ﬁ Einstellungen bearbeiten — paedML_OctoGate (Virtuelle ESXi 6.0-Maschine)

r Mirtuelle Har r WM-Opti

 Festplatte hinzufiigen
» | cPu

» @l Arbeitsspeicher

¢ o Fesiplatle 1

» SCS1-Controller 0

» Ml Metzwerkadapier 1
» Ml Netzwerkadapter 2
» Wl Metzwerkadapter 3
» Ml Netzwerkadapler 4
» [ Diskettenlaufwerk 1
¢+ %y CD/DVD-Laufwerk 1

» @ Grafikkarte

MM Metzwerkadapter hinzufiigen

+ 0

200 GB v

LS} Logic Parallel

=10
=10
=10
[0

Worhandenes Disketten-Image verwenden
Hostgerat

Benuizerdefinierie Einstellungen angeben

5 Anderes Gerat hinzufigen

v
-
o~
O
O
v

¥ L) Verbinden

Abbrechen |

o | Speichermn

& |

@ Einstellungen bearbeiten — paedML_OctoGate (Virtuelle ESXi 6.0-Maschine)

[ \ Har VIM-Opti

) Festplatte hinzufiigen
» @ cru

» Bl Arbeitsspeicher

v o) Fesiplatie 1

» SCS1-Controller 0

» W Metzwerkadapter 1
+ Ml Metzwerkadapter 2
» M Metzwerkadapter 3
» Ml Metzwerkadapter 4
» [ Diskettenlaufwerk 1
¢+ 'y CD/DVD-Laufwerk 1

» [ Grafikkarte

MM Metzwerkadapter hinzufiigen

s v @

200 GB v

LS1 Logic Parallel

pasdML_intern

testnetz

festnetz

paedML_extern

“orhandenes Disketten-Image verwenden
Hosigerat

Benulzerdefinierie Einstellungen a

5 Anderes Gerat hinzufiigen

¥ ¥ Verbinden

¥ L] Verbinden

v Verbinden

¥ | ¥ Verbinden

¥ [ Verbinden

Speichemn || Abbrechen |

= |

Abb. 46

Fiir die Netzwerkadapter 2 und Netzwerkadapter 3 ist das Netzwerk testnetz gewahlt aber nicht mit
dem Netzwerk verbunden.

Status

I Beim Einschalten verbinden
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Abb. 47

Der Netzwerkadapter 1 muss mit dem Netzwerk paedML _intern verbunden sein.

Sollten die Einstellungen nicht stimmen, klicken Sie im linken Fensterbereich auf Netzwerkadapter
1. AnschlieBend wihlen Sie im Drop-Down-Menii paedML _intern aus.

Der Netzwerkadapter 4 muss mit dem Netzwerk paedML _extern verbunden sein.

Sollten die Einstellungen nicht stimmen, klicken Sie im linken Fensterbereich auf Netzwerkadapter
4. AnschlieBend wihlen Sie im Drop-Down-Menii paedML _extern aus und ibernehmen die Einstel-
lungen mit Speichern.
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3.7 Upgrade der VM-Kompatibilitit

Wenn Sie ESXi 6.5 einsetzen ist nach dem Import der virtuellen Maschinen ein Upgrade der VM-
Kompatibilitit notig.

Fiihren Sie das Upgrade fiir alle virtuellen Maschinen durch. Der Upgrade Vorgang ist nachfolgend
exemplarisch fiir die VM paedML_OctoGate beschrieben.

“T¥ Navigator 1 || (51 paedML_OctoGate
~ [ Host I
| b Einschalten | o Bearbeiten | & Aktualisieren || £ Aktionen
Verwalten
51 paedML_OctoGate
[ — paedML_OctoGate
Gasthetriebssystem Anderes Linux-System (32 Bit) % Berieb
+ 51 Virtuelle Maschinen ::ﬂr:{:an:l:\::lls JE:XJESXi 4.0 und haher (VM-Version 7) B Gastetrienssystem
paedML_OctoGate N
i CPUs 4 1] Snapshots
Uberwachen Arbeitsspeicher 4GB W Konsole
» 1 paedML_DCO1 =
» &1 paedML_SPO1 iy Autostart
» (31 paedML_Admin_PC i (% Upgrade der VIM-Kompatibilitat
» (31 paedML_opsio1 ~ Aligemeine Informationen I Exportieren
Mehr VMs... 3 g Netzwerk Keine Netzwerkinformationen
Einstellungen bearbeiten
B speicher » BB VMware Tools Installiert, 13uft jedoch nicht & o
- tzwe! Berechtigungen
Q. Netzwerk + B Speicher 1 Festplatte & ung
=8 paedML_intern . [ Hinweise bearbeiten
e [Z] Notizen 45 Abbrechen Anmerkungen speichem #
]| Umbenennen
» g paedML_extern paedML Windows 3 1 Datentraeger V3
Mehr Netzwerke...
41 Registrierung autheben
{5t Loschen
@ Hire
% In einem neuen Fenster offnen

Wiihlen Sie unter Virtuelle Maschinen die paedML Octogate aus.

Klicken Sie auf den Reiter Kktionenl und auf Upgrade der VM-Kompatibilitit|.

(53 VM-Kompatibilitat konfigurieren

Wahlen Sie eine Kompatibilitat fiir das paedML_OctoGate-Upgrade aus.
@ I Viruelle ESXi 6.5-Maschine v o

Diese virtuelle Maschine verwendet Hardwareversion 13 bietet die beste
Leistung und die akiuellzten Funidionen in ESXi 6.5

el Upgrade m Abbrechen

Abb. 49

Waihlen Sie dann Virtuelle ESXi 6.5 Maschine aus.

Falls Sie eine niedrigere ESXi-Version verwenden, wihlen Sie dementsprechend auch eine niedri-
gere VM-Kompatibilitét aus

! Upgrade der VM-Kompatibilitat bestatigen

Durch diesen Vorgang wird die Kompatibilitat Ihrer virtuellen
Mazchine geanderi. Dabei handelt s sich um einen
unumkehrbaren Vorgang, durch den die virtuelle Maschine
inkompatibel mit friheren Versionen von Viware-
Softwareprodukien wird. Erstellen Sie eine Sicherungskopie [hrer
Dateign der virtuellen Maschine, bevor Sie forifahren. Upgrade der

Kompatibilitat durchfiihren?
[ ] ven |

4

paedML® Windows / Version: 4.0 / Installationsanleitung / Stand 25.07.2019 Seite 34



Abb. 50

Lesen Sie den Hinweis und bestitigen Sie die Aktion mit Ja.

paedML &

(=1 paedML_OctoGate

| I Einschaiten AL

paedML_OctoGate

Gastbetriebssystem

| o Bearbeiten | @ Aktuslisieren | 4} Aktionen

Anderes Linux-Sysiem (32 Bit)

| Kompatibilitat

ESXi 6.5 und hoher (VM-Version 13) |

VMware Tools
CPUs
Arbeitsspeicher

Ja

4
4

GB

Abb. 51

Nach Abschluss sehen Sie die VM-Komptabilitit in der VM-Ubersichtsseite.

3.8 Gastbetriebssysteme dndern

Mehr Speicher...
€2, Netzwerk

BE Navigator a (1 ESXi-Host.paedml-windows.local — Virtuelle Maschinen
~ [ Host
Verwalten VM erstelleniregistrisren | E | @ axtualisieren
Uperwachen [ Vituelle Maschine ~ | Stalus v ~ ~ [+
& Virtuelle Maschinen (I8 O & paeduL_Admin_PC © Normal 314568 Microsot Windows 7 (64 Bi) L
+ (51 paedML_DCO1 O/ & paedmL_bcot @ Nomal 2358 GB Microsoft Windows 3 (64 Bit) U
Uberwachen O 5 paedML_OctoGate @ Nomal 3378 GB ‘Anderes Linux-System (32 Bit) L
» 1 paedML_sP01 O & paedML_opsiot @ Normal 86,36 GB Ubuntu Linux (64 Bit) L
- {51 paedML_OctoGate O & paedML_sPo1 @ Nomal 7373GB Microsoft Windows 8 (64 Bit) L
Uberwachen
Scnelfier. v
Mehr VMs...
~ B Speicher
~ B PAEDML_VM
Uberwachen

Abb. 52

Danach miissen Sie die Gastbetriebssysteme kontrollieren und gegebenenfalls &ndern, damit sie
den tatséchlich installierten Gastbetriebssystemen der bereitgestellten virtuellen Maschinen ent-

“T5 Navigator 1 || 51 ESXi-Host.paedml-windows.local - Virtuelle Maschinen
+ [ Host ;
Verwallen 4 VM erstelleniregistrieren | sole | P Einschaten Ausschalten | @ akwalisiersn || £# Aktionen Q
Z1 paedhL_DCO1
Uberwachen [ virtuelle Maschine & ~ | status ~ | Verwendeter| & v = istem
S T {7 Betriep
8 Virtuelle Maschinen [ 1 paedML_Admin_PC @ Normal 31.45GB lows 7 (64 Bit)
@ Gastoetriebssystem
= | paedNIL_| jormal . jows i
{5 paedML_DCO1 1 paedML_DCO1 | @ Normal 2358 6B (64 Bit)
;3 Snapshots
Ubenwachen O &1 paedML_OctoGale @ Nomal aa7gee | @ SNSNOS System (32 Bit)
» (5 paedML_SPO1 O & pasdViL_opsio @ Nomal sagos | B Konsole 4 Bi)
~ (51 paedML_OctoGate O & paeduL_sPo1 & Normal 7373GB iy Autostart lows & (54 Bit)
Uberwachen
Schnellfiter. v
Mehr VMs...
i@ Exportieren
~ B Speicher #
~ B PAEDML_VM paedML_DGO1 o & Einstellungen bearbeiten
Drarehen Gastoetrisbssysiem Microsoft Windows 8 (64 Bit)

Menhr Speicher..
@ Netzwerk

Kompatibilitat
Viware Tools
GPUs
Atbeitsspeicher

ESXi 6.5 und hidher (VM-Version 13)

Ja
2
4GB

&, Berechtigungen
[ Hinweise bearbeiten

]l Umbenennen

(41 Registrierung aufheben
(5 Loscnen

@ Hire

9 In einem neuen Fenster ofinen
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Abb. 53

Wihlen Sie unter Virtuelle Maschinen die gewliinschte VM aus.
Die VM muss fiir diesen Vorgang ausgeschaltet sein.
In diesem Beispiel wurde exemplarisch die VM paedML _DC0I verwendet.

Wihlen Sie unter dem Reiter |Aktionen| Einstellungen bearbeiten aus.

1] Einstellungen bearbeiten — paedML_DC01 (Virtuelle ESXi 6.5-Maschine)

| Virtuelle Hardware VM-Cptionen |°

|v Aligemeine Opfionen | e

VM-Name: [ paedmL_DCo1 |

VM-Konfigurationsdatei | [PAEDML_VM] paedML_DCO01/paedML_DCO1.vmx |

Arbeitsverzeichnis der virtuellen | [PAEDML_VM] paedML_DC01 |

Maschine

Gastbefriebssystemn Windows v
VBT S (B DA S ET | Microsoft Windows Server 2012 (64 Bit) v o
5

» Optionen der VMware Remote Cons [T pae Gasthetriebssystem sperren, wenn sich der letzte Remotebenutzer abmeldet

ole
+ VMware Tools Erweitern fir ViMware Tools-Einstellungen
» Energieverwaltung Erweitern fir Einstellungen zur Energieverwaliung
» Startoptionen Erweitern fir Startoptionen
+ Erweitert Erweitern fir erweiterte Einstellungen
o | Speichern || Abbrechen
Abb. 54

Wihlen Sie im Reiter VM-Optionen aus und 6ffnen Sie das Menii Allgemeine Optionen.
Waihlen Sie als Version des Gastbetriebssystems Microsoft Windows Server 2012 (64-Bit) aus.
Beenden Sie die Aktion mit |Speichern|.

Fiir paedML DCO01 und paedML SP01 wihlen Sie Microsoft Windows Server 2012 (64-Bit) aus.

Fiir paedML Admin_PC wihlen Sie Windows 7 (64-Bit) aus.

Fiir paedML_OctoGate wihlen Sie als Gastbetriebssystem Linux und als Version Anderer Linux-Kernel
3.x oder héher (64-Bit) aus.

Fiir paedML Opsi0l wihlen Sie als Gastbetriebssystem Linux und als Version Anderer Linux-Kernel 3.x
oder hoher (64-Bit) aus.

3.9 Protokollierung der fiinf Instanzen deaktivieren

Aus Performancegriinden ist es ratsam, die Protokollierung der VM zu deaktivieren.
Der Vorgang ist nachfolgend exemplarisch fiir die VM paedML_OctoGate beschrieben.
Wihlen Sie unter Virtuelle Maschinen die paedML_OctoGate, aus.

Sie muss fur diesen Vorgang ausgeschaltet sein.

Klicken Sie auf den Reiter Bearbeiten.
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(%1 Einstellungen bearbeiten — paedML_Octogate (Virtuelle ESX/E SXi 4.x-Maschine)

| Virtuelle Hardware [ VM-Optionen ]

+ Allgemeine Oplionen

Console

» WMware Tools

¥ Energieverwaltung

Einstellungen

» Startoptionen

~ Enweitert

Debuggen und Statistiken

Speicherort der
Auslagerungsdatei

¥ Optionen der Viiware Remote

VM-Name: | paedML_Cctogate

|| Das Gastbetriebssystem sperren, wenn sich der letzte Remotebenutzer abmeldet

Erweitern fur YMware Tools-Einstellungen

Erweitern fir Einstellungen zur Energieverwaliung

Erweitern fir Startoptionen

|| Beschleunigung deaktivieren

1#| Protokollierung altivieren

Normal ausfiihren

(® Standard

Verwenden Sie die Einstellungen des Clusters oder Hosts, in dem sich die virtuelle

Maschine befindet.

Speichern | | Abbrechen

3

Abb. 55

Klicken Sie auf VM-Optionen.

Klappen Sie die Option Erweitert auf und entfernen Sie das Hakchen bei Protokollierung aktivieren.

3| Einstellungen bearbeiten — paedML_Octogate (Virtuelle ESX/ESXi 4.x-Maschine)

| Virtuelle Hardware [ VM-Optionen ]

» Allgemeine Opfionen

+ Optionen der Viiware Remote
Console

» WNMware Tools
+ Energieverwaltung
» Startoptionen

~ Enweitert

Einstellungen

Debuggen und Statistiken

Speicherort der
Auslagerungsdatei

VM-Name: | paedML_Octogate

| Das Gastbetriebssystem sperren, wenn sich der letzte Remotebenuizer abmeldet

Erweitern fir VMware Tools-Einstellungen

Erweitern fir Einstellungen zur Energieverwaltung

Erweitern fir Startoptionen

| Beschleunigung deaktivieren

| Protokollierung aktivieren

Normal ausfihren

® Standard

Verwenden Sie die Einstellungen des Clusters oder Hosts, in dem sich die virtuelle

Maschine befindet.

Speichern

Abbrechen

Abb. 56

Ubernehmen Sie die Anderung mit Speichern).
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Nehmen Sie die Anpassung fiir alle anderen Instanzen ebenfalls vor.

4 Erstellen eines Snapshots* vor dem ersten Start

Vor den ersten Konfigurationsarbeiten sollte ein Snapshot sémtlicher Instanzen durchgefiihrt wer-
den. Im Fehlerfall konnte man so schnell auf die urspriingliche Version wechseln. Nach der Instal-
lationsphase werden diese Snapshots nicht mehr bendtigt.

Hinweis:

Snapshots sind kein Ersatz fiir ein Backup und sollten innerhalb von 24-72 Stunden geléscht
werden®,

Die Erstellung eines Snapshots wird exemplarisch fiir die Instanz paedML_OctoGate beschrieben.
Fiihren Sie im Anschluss einen Snapshot fiir die weiteren vier Instanzen durch.

vmware ESXi

“T% Navigator (1 paedML_OctoGate

+ [ Host

&3 Axtionen | (@24
Verwalten

5 paedML_OctoGate

| b Einschaiten | & Bearbeiten | @ Akiualisieren \'

paedML_OctoGate
Gastostriebssystem Anderes Linux-System (32 Bi) @ Betrieh
~ 51 Virtuelle Maschinen Kompatiniltat ESXi 6.5 und hoher (VM-Version 13)
Viiware Tools s

Uberwachen

@ Gastoetriebssystem

@ paedML_OctoGate T
CPUs 4 o Lz Snapshots i Snapshot erstellen
Uberwachen Arbeitsspeicher 168 [ Fomeae
~ () paedML_DCO1 =
Uberwachen & Autostart {» Snapshots verwalien

~ {51 paedML_SP01 i@ Festplatten konsolidieren

Abb. 57

Wihlen die zuerst unter Virtuelle Maschinen die VM paedML_OctoGate| aus.

Klicken Sie auf Aktionen,, dann |Snapshots und danach auf |Snapshot erstellen|.

* Das Prinzip eines Snapshot und die sich daraus ergebenden Vorteile werden (in Englisch) unter http://kb.vmware.com/selfser-
vice/microsites/search.do?language=en US&cmd=displayKC&externalld=1015180 erklért. Zu diesem Zeitpunkt dient der Snapshot als
Wiederherstellungspunkt, falls es Probleme bei der weiteren Anpassung der virtuellen Maschine geben sollte.

5 Weitere Informationen zur empfohlenen Vorgehensweise fiir den Umgang mit Snapshots finden Sie unter http://kb.vmware.com/selfs-
ervice/microsites/search.do?language=en US&cmd=displayKC&externalld=2000986
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< Snapshot fiir paedML_OctoGate erstellen

Name ol 01_Anpassungen
Beschreibung

Zustand nach dem Import. Noch keine Anpassungen
vargenommen

|/ snapshot des Arbeitsspeichers der virtuellen Maschine erstellen.

) Gast-Dateisystem stillegen (ViMware Tools muss installiert sein).

e[ Snapshat erstellen ]]| Abbrechen

)

Abb. 58

Schreiben Sie bei Name z.B. 01 Anpassungen und geben Sie bei Beschreibung einen Text ein, der
Ihre Anpassungen bis dahin beschreibt. Klicken Sie auf Snapshot erstellen.

Erstellen Sie jetzt ein Snapshot fiir die weiteren vier Instanzen. Diese miissen nach dem erfolgrei-
chen Test der Installation wieder geloscht werden. Dies wird in Kapitel 9 beschrieben.

5 Erster Start der virtuellen Maschinen

Achten Sie darauf, dass Sie die virtuellen Maschinen in folgender Reihenfolge starten:

1.DCO1 — 2.SPO1 — 3. OctoGate — 4. Opsi

Zwischen den einzelnen Servern gibt es Verkniipfungen und Abhéngigkeiten, so dass es sinnvoll
ist, diese Reihenfolge einzuhalten.

Zum Herunterfahren aller Maschine gehen Sie bitte in umgekehrter Reihenfolge vor.

5.1 Start der virtuellen Maschine paedML_ DCO01

“I% Navigator =1 paedML_DCO1

~ [g Host
e [ Einschalten
Verwalten

pasdML_DCO1

Gasibetriebssystem

Uberwachen

- 51 Virtuelle Maschinen Kompatibilitat
» 51 paedML_OctoGate

Uberwachen

Wiware Tools
CPUs
Arbeitsspeicher
paedML_DC01

Uberwachen

=1 nasdMl <D0

Abb. 59

Klicken Sie unter Virtuelle Maschinen auf die VM paedML_DCO01.

Am ausgerauten Ausschalten-Symbol konnen Sie u.a. erkennen, dass die virtuelle Maschine noch
nicht eingeschaltet ist.
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Klicken Sie auf Einschalten.

. Navigator s paedML_DCO1
+ [g Host :
o 5? Konsole | BS Uberwachen
Verwalten
) m Browser-Konsole 6ffnen [
Uberwachen B
[ = Konsole in neuem Fenster &ffnen '5
= . - _ F
SR LA L mAl ] L Konsole auf neuer Registerkarte dffnen \
3 paedML_OctoGate
. e & Remotekonsole starten C
Uberwachen = !
- 7 VMRC herunterladen
sf paedML_DC0M
Uberwachen
- nAaedll  SD01

Abb. 60

Um mit der virtuellen Maschine arbeiten zu konnen, klicken Sie auf Konsolel = Remotekonsole star-
ten|.

vmware

Warten auf Verbindungsherstellung

Abb. 61

Ein Konsolenfenster 6ffnet sich. Ziehen Sie das Fenster auf die gewiinschte Grofie und klicken Sie
anschliefend auf den griinen [Einschalten-Knopf.
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) paedMLDCOL auf s -musterschule musterschule local T e - -

Dee Anicht WM
ujy 8o 6B o

Driicken Sie STRG+ALT+ENTF, um sich anzumelden.

12:27

Sonntag, 3. August

&

Abb. 62

Die virtuelle Maschine paedML _DC01 beginnt zu booten.

Sollte sich die virtuelle Maschine nicht in die Fenstergroe passend einfiigen, konnen Sie das im
Menii Ansicht durch Klicken auf Gast an Fenstergrofie anpassen korrigieren.

T

== Windows Server 2012

Abb. 63

Durch die Tastenkombination Strg + |Alt +Einfg bekommen Sie das Anmeldefenster.
Alternativ kénnen Sie dies im Menii auch erreichen durch Klicken auf:
VM| — |Gast| — |Strg+Alt+Entf senden

Geben Sie das Kennwort paedML4 . 0 ein und driicken Sie die ENTER Taste.

5.2 Start der virtuellen Maschine paedML_SPO1

Starten Sie analog zum Start der paedML_DCO01 Instanz die virtuelle Maschine paedML_SP01
und melden sich an.

Jetzt miissen bei diesen 2 Instanzen noch Einstellungen bei den Datentrdgern durchgefiihrt werden,
welche nachfolgend beschrieben werden.

paedML® Windows / Version: 4.0 / Installationsanleitung / Stand 25.07.2019 Seite 41



paedML &

5.3 Schritte zur Aktivierung der Datentrdger vor der Inbetriebnahme der paedML®
Windows 4.0

Einleitung

Die Bereitstellung eines Servers auf Basis von Windows Server 2012 entspricht einem Imaging-
Vorgang.

Das heif3t konkret: Es wird ein Betriebssystemabbild, das zuvor von einer Musterinstallation erstellt
wurde, auf eine neue Hardware {ibertragen. Es ist daher ,,normal®, dass die Zielmaschine Hard-
ware-Komponenten enthélt, die eine von der Musterinstallationshardware abweichende Identifika-
tionskennung (ID) tragen. Das gilt zum Beispiel fiir Datentrdger und Netzwerkkarten.

Microsoft hat seit der Einfithrung des Windows Server 2008 eine sogenannte SAN Policy einge-
fiihrt, wodurch der Server (zusétzliche) lokale wie auch im Netzwerk befindliche Datentriger auto-
matisch einbinden kann. Die Standardeinstellung dieser Richtlinie sieht jedoch vor, dass solche Da-
tentrdger nicht automatisch eingebunden werden.

Das hat zur Folge, dass alle virtuellen Datentrager eines aus OVA/OVF bereitgestellten Windows
Servers als inaktiv erkannt werden. Die einzige Ausnahme bildet dabei der Datentréger, auf dem
das Betriebssystem installiert ist.

Es ist deshalb notwendig, dass Sie alle inaktiven Datentréger vor der ersten Inbetriebnahme der pa-
edML Windows 3.1 aktivieren und korrekt einbinden miissen.

5.3.1 Andern des Status der Datentriiger

5.3.1.1 DCO1 (Dominencontroller)

1. Melden Sie sich am Dominenkontroller DCO1 als Administrator an.
2. Starten Sie den Server-Manager, falls er nicht automatisch gestartet wurde.
3. Klicken Sie auf Datei-/Speicherdienste|.
4. Klicken Sie auf Datentréiger.
5. Markieren Sie den Datentrager, dessen Status als Offline angezeigt wird.
@ ~  Server-Manager * Datei-/Speicherdienste * Volumes * Datentrager @1 yewaten
= DATENTRAGER
i S Alle Datentrager | 2 insgesamt [AurcaBEN
_i Volumes o ®v @~ ¥
.
i§ Speicherpools Nummer Virtueller..  Status Kapazit. Nichtzuge.. Parition  Schreibges.. Gruppiert  Subsystsm  Busyp  Name
Freigaben 4 DCO1 ()
i1 isCsl 0 Online 805GE  200MB MEBR SAS VMware Virtual disk S...
E% 219GE 1,00 MB MBR SAS VMware Virtual disk S...
Abb. 64

6. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Zeile, in der der gesuchte Datentriager aufgelistet
wird. Es erscheint darauthin ein Kontextmenti.
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- (@I IV Neroslicn i ook W Feschi B Id

== DATENTRAGER
Server Alle Datentrager | 2 insgesamt | AUFGABEN

Xolmes Fitter o @~ @~ &
Datentréger

Speicherpools Nummer Virtueller...  Status Kapazit.. Nichtzuge.. Partition  Schreibges.. Gruppiert  Subsystem  Bustyp Name

Freigaben 4 DCO1(2)

isCsl 0 Online 805GB  200MB MBR SAS VMware Virtual disk 5...

VMware Virtual disk 5...

| Online schatten

Abb. 65

7. Waihlen Sie die Option Online Schalten| aus.
8. Schliefien Sie das Hinweisfenster mit einem Klick auf die Schaltflache Jal.

Datentrager online schalten =

. Falls dieser Datentrager bereits auf einem anderen Server online ist,
_l_L kann das Onlineschalten dieses Datentrdgers auf diesem Server zu
Datenverlusten fihren, Mdachten Sie den Datentrdger auf diesem Server
wirklich online schalten?

e e

Abb. 66

Bei Erfolg dndert sich der Status des bearbeiteten Datentrdgers von Offline zu Online.
Starten Sie den Server neu.

Sie kénnen den Server liber mehrere Wege neu starten. Eine Moglichkeit wére, die Instanz mit der
rechten Maustaste anzuklicken und im Kontextmenii auf Betrieb — Gast neu starten zu klicken.
Eine weitere Moglichkeit wire innerhalb der Instanz die Tastenkombination |ALT-F4| zu driicken
und folgendes Fenster erscheint:

Windows herunterfahren
a@ Windows Server2012
- |T‘Qeu starten | v|

SchlieBt alle Apps, schaltet den Computer aus und anschlieBend
wieder ein.

Ereignisprotokollierung
‘Wahlen Sie die Optien, die am besten beschreibt, warum der
Computer heruntergefahren werden soll.

Option: Geplant
Hardware: Wartung (geplant) v‘
Neustart/Herunterfahren zur Wartung der Hardware auf dem
System

Kommentar:

Beliebiger Kommentar

oK H ey H Hilfe

Abb. 67
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Hier wihlen Sie Neu starten und danach wéhlen Sie als Option entsprechend etwas aus. Ein Kom-
mentar wird weiter unten eingegeben.

5.3.1.2 SPO1 (SharePoint-Server)

Auf dem Server SPO1 miissen insgesamt vier Datentrager aktiviert werden. Diese tragen dann die
Laufwerksbuchstaben D, E, F und G.

@ ¥ Server-Manager * Datei-/Speicherdienste » Volumes * Datentrager @ | I venaiten
_ = DATENTRAGER
[ Server Alle Datentrager | 5 insgesamt
[ | Volumes — o
L Speicherpools Nummer Virtueller..  Status Kapazit.. Nichtzuge.. Partition  Schreibges... Gruppiert Subsystem  Bustyp Name
ﬂ s Jaben 4 5PD1(5)
= I5Csl 0 Online B05GE 200 MB MBR A5 Whware Virtual disk S...
o 1 1 VMware Virtual disk S...
2 Offine  707GB 100 M8 MEBR v sas VMware Virtual disk ...
3 Offine  707GB 1,00 MB MBR v sas VhMware Virtual disk S...
4 Offine  100GE 100 M8 MER v sas VMware Virtual disk ...

Abb. 68

Andern Sie den Status der oben genannten vier Datentriiger von Offline auf Online. Achten Sie da-
bei darauf, dass die aktivierten Datentréiger, die in der nachfolgenden Abbildung dargestellte Zu-
ordnung aufweisen.

o 3 | Computer =0 Y -
m Computer  Ansicht v e
© E— ‘;I-; + Computer » v c,‘ [ Computer durchsuchen A
~
457 Favoriten [~ 4 Festplatten (5)
B Deskiop = spen(©) Daten (0:)
1§ Downloads >, I =1
31,9 GB frei von 80, 0 95868 freivon 390
e S 31,968 frei von 80,1 GB S0 55,5 G frei von 99,3 GB
= DB (E) Protokolle ()
474 Bibliothek T | &5
@l Bibliotheken <0 61168 frei von 70,6 GB <V 65,5 GB frei von 70,6GB
b =] Bilder
b [£] Dokumente
b o Musik ]
> 8 Videos 4 Gerate mit Wechselmedien (2)
= = &
4 1% Computer < y Diskettenlaufwerk (A 9 DVD-Laufwerk (R
b iy System (C) S . =
7 Elemente ==

Bei anders lautender Zuordnung der Laufwerksbuchstaben funktioniert die paedML®
Windows nicht stérungsfrei!

Starten Sie den Server SPO1 nach Aktivierung der Datentrdger unbedingt neu!
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5.4  Start der virtuellen Maschine paedML_Octogate

Starten Sie analog zum Start der paedML_DCO01 Instanz die virtuelle Maschine paedML_Octo-

gate.

~] paedML_OctoGate

T Navigator

Uberwachen
Uberwachen

Uberwachen
Virtuelle Maschinen
g paedML_OctoGate

Verwalten
~ [ paedML_DC01

~ [ paedML_SP01

~ [g Host
i

Abb. 70
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Das System der Octogate Firewall macht automatisch eine Systempriifung. Diese er-
folgt nach 30 Neustarts oder alle 100 Tage automatisch.

Die Systempriifung erfolgt weiterhin beim ersten Start der Octogate, wodurch sich die-
ser um mehrere Minuten verzogert.

Schalten Sie die Octogate wihrend der Systempriifung nicht aus!

Die OctoGate bietet mehrere Konsolenansichten zwischen welchen mit ALT+Fn umge-
schaltet werden kann:

ALTHF2: Leitungs-Setup, Linux Shell und Leitungsdiagnose
ALTHF5: Betriebssystem-Login und Startmeldungen
ALTHF12: Log—Dateien und Status

Die Konsole unter ALTHF5| zeigt nach erfolgreicher Systempriifung folgendes Bild. Gegebenen-
falls auftretende Warnmeldungen sind in dieser Phase normal und kdnnen ignoriert werden.

Thiz i=s gggggggy.ozone.octogate.de (Linux x86_64 4.4.39-gentoo-xB6_64) 11:39:15

gogggggy login:

Abb. 72

Sofern der angeschlossene Router an der Netzwerkschnittstelle paedML_extern iber einen DHCP
Server verfiigt, wird die OctoGate durch die zugewiesenen IP automatisch eine Internet Verbin-
dung aufbauen. Dann erfolgt ein Abgleich beim Hersteller und eine Personalisierung der OctoGate
Instanz.

Diese wird sich dann automatisch nach ca. 5-20 Minuten neu starten und danach bereitstehen. Der
Name der OctoGate wird sich dann von gggggges auf einen anderen fiir das LMZ und den Herstel-
ler identifizierbaren Namen dndern. Wahrenddessen konnen Sie bereits wie in Kapitel 7.4.4 be-
schrieben iiberpriifen, ob die Verbindung zum Internet korrekt funktioniert.

Thiz is eedohdog (Linyg#™.o86 3.11.7-hardened-r1) 18:12:09

Sollte dieser Vorgang nicht automatisch erfolgen, so priifen Sie die freigeschalteten Ports an Threm
Router (Kapitel 7.4.1 Portfreigaben auf Ihrem Router) und / oder priifen Sie die Einstellung der
Verbindungsart (Kapitel 7.4.2 Manuelle [P Konfiguration der ). Eine Leitungsdiagnose konnen Sie
wie in Kapitel 7.4.4 direkt mit der OctoGate durchfiihren.
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Damit die OctoGate Firewall sich mit dem Hersteller abgleichen und Rekonfigurieren kann, miis-
sen bestimmte Ports in IThrem Router freigeschaltet sein.

Ublicherweise konnen Sie dies an Threm Router selbst konfigurieren. Gehen Sie z.B. mit dem Rou-

ter von BelW1i ins Internet, so beantragen Sie bei BelWii die Freischaltung dieser Ports.

ouT
OuUT
OuT
OuT
OuT
OuT
OouT
OuT

TCP
TCP
UDP
UDP
TCP
UDP
UDP
TCP

Unbedingt freigeschaltete Ports zum Betrieb der OctoGate Firewall:

80
21
4290
4293
53
53
123
123

ouT
OuUT
OuUT
OuT
OuT
OuT
OuT
OouT
OouT

ZZ2222ZZZ27Z

TCP
TCP
TCP
TCP
TCP
TCP
TCP
TCP
TCP

TCP
TCP
UDP
TCP
TCP
TCP
TCP
TCP

Fiir den Unterrichtsbetrieb sind sinnvoller Weise weitere Ports freigeschaltet.

443
110
143
995
465
585
25
1723
3000

80
443
1194
1863
3000
22
25
1723

IN
o
P IN
- IN
IN
IN
IN

TCP
TCP
TCP
TCP
TCP
TCP
TCP

Mochten Sie Thren Benutzer erlauben von aulen auf SharePoint Inhalte zu zugreifen,
miissen weitere Ports freigeschaltet sein:

3000
3001
3002
3003
3004
3005
3006
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IN TCP 3007
IN TCP 3008
IN TCP 3009
IN TCP 3010

5.4.2 Manuelle IP Konfiguration der OctoGate

Sofern bei Ihrem Router DHCP aktiviert ist und sich die OctoGate wie im vorherigen Kapitel be-
schrieben selbst konfiguriert hat, fahren Sie mit dem néchsten Kapitel 7.4.3 fort.

Sollte ihr Router tiber keinen internen DHCP Server verfiigen, miissen Sie der OctoGate manuell
eine IP zuweisen (liblicherweise hat z.B. der Router von BelWii keinen aktiven DHCP). Melden
Sie sich dazu an der OctoGate in der Konsole an.

Durch Driicken der Tastenkombination ALT+F2 wechseln Sie in das Konfigurations-Menii.

Gehen Sie per Tastatur (Pfeil-Taste) auf ,,Konfiguration* und driicken ENTER.

Abb. 74

Gehen Sie per Tastatur (Pfeil-Taste) auf Internet-Verbindung (Auswahl) und driicken ENTER.

Einstellungen

ionen
Auswahl

Abb. 75

Gehen Sie per Tastatur (Pfeil-Taste) [x] Standleitung und driicken ENTER.
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Einstellungen

Zuriick

Abb. 76

Tragen Sie in diesem Fenster die entsprechenden Daten ein.

12.8.216.33
255.255.255.248
212.8.216.34

15a8

schlieBen

Gateway 192.168.0.1
Netzmaske 255 .255.255.0
Externe IP 192.168.0.1680
Tineout 0

HTU

Geben Bie hier Ihre Externe IP ein.

Fenster schlieBen Einstellungen iibernehmen und Fenster schlieBen

Abb. 78

Geben Sie bei Gateway, Netzmaske und Externe IP die Daten Thres Routers ein. Die externe IP ist
eine freie [P-Adresse im Adressbereich lhres Routers. Die Einstellung des Timeout belassen Sie
bitte auf 0.
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Bei diesem Beispiel hat der Router die IP-Adresse 192.168.0.1 und die externe IP ist die
192.168.0.180. Geben Sie entsprechend Ihre Router Daten ein. Sie erhalten diese Daten von Ihrem
Internet-Anbieter.

Der MTU — Wert von 1500 ist die Standardeinstellung. Weitere Informationen dazu erhalten Sie
von der Firma OctoGate (http://octogate.de/de/support/technische-dokumentation.html). Dies ist
besonders in BelWii — Netzwerken zu beachtet. Hier sollte eine MTU von 1400 verwendet werden.

Bei der manuellen Vergabe der IP-Adresse diirfen die folgenden IP-Bereich nicht ver-
wendet werden:
10.252.0.0/ 16
10.42.16.0/ 24
10.43.117.0/ 24
192.168.0.0 / 24
192.168.1.0/ 24
192.168.6.0 / 24
192.168.7.0 / 24
192.168.32.0 /20
192.168.48.0 / 20
192.168.64.0 / 20

Diese Bereiche sind intern reserviert fiir Management- und Accesspoint — Funktionen
und WLAN Netze und Netzwerktunnel (VPN).

Mit F10| iibernehmen Sie die gemachten Einstellungen. Gehen Sie danach zuriick ins Hauptmenii
und starten Sie die OctoGate neu.

Einstellungen

Abb. 79

Jetzt sollte vor dem Login ein giiltiger System-Name stehen. Sollte hier immer noch gggggggg ste-
hen, konnte die OctoGate keine Verbindung in das Internet aufbauen oder die automatische Konfi-
guration ist noch nicht abgeschlossen.

Eventuell dauert es je nach Qualitét der Internetverbindung auch bis zu 20 Minuten bis sich die Oc-
toGate automatisch noch einmal neu startet und der zufillige Name vergeben wird.
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This is eedohdog (Linux i6B6 3.11.7-hardened-r1) 18:12:09

eedohdog login: _

Abb. 80
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5.4.3 Personalisieren der OctoGate Firewall

Im néchsten Schritt muss die OctoGate personalisiert werden. Klicken Sie hierzu bitte in die lau-
fende OctoGate-Instanz.

Durch Driicken der Tastenkombination ALT+F2| gelangen Sie direkt in das Konfigurations-Menti.

Einstel lungen

Kunden-Infornationen

Fachhand ler—Infornationen
Internet-Verbindung (Auswahl)
DctoGate Einstellungen

Speichern und System neustarten
Abbrechen

Abb. 81

Geben Sie nun die Kunden-Informationen €in

Kunden—Informationen

Firmemmamne

Geschaftsfuhrung

Technik

ML I-Numner L I—xxx
Strafle

Postleitzahl

Rufnunner

Geben 3ie hier den Firmemnmamen des Kunden ein.

j53Sl Fenster schliefen [JEEN Einstellungen iibernehmnen und Fenster schliefen

Abb. 82

Diese Informationen sind fiir die Registrierung notwendig.

Sie Ihre Kundendaten nicht eingetragen, konnen Sie vom Support keine Hilfe erhalten.
Geben Sie Thre MLI-Nummer nach folgendem Schema ein: MLI-xxxxx

Sie erhalten Thre MLI-Nummer mit der Bestellbestitigung oder vom Support.

Nach Eingabe aller [hrer Daten beenden Sie dies mit F10.
Geben Sie analog dazu die Informationen im Meniipunkt Fachhéndler-Informationen ein.

Die Daten der Internet-Verbindung (Auswahl) wurden ja bereits in den Kapiteln 7.4 oder 7.4.2 ent-
sprechend eingetragen.

Unter dem Meniipunkt OctoGate Einstellungen belassen Sie bitte die Standard Einstellungen bestehen.
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ctoGate Einstellungen

IP-fAdresse

Subnetzmaske

NTP Zeitzone

DHCP-Server

DHCP Start 192.168.0.128
DHCP Ende 192.168.0.254

Geben Sie hier bitte die interne IP-Adresse der OctoGate an.

Fenster schlieBen Einstellungen iibernehmen und Fenster schlieBen

Abb. 83

Nachdem Sie alle Eintragungen gemacht haben, wechseln Sie bitte wieder ins Hauptmenii und star-
ten Sie die OctoGate neu.

Einstel lungen

Kunden-Informationen

Fachhand ler-Infornat ionen
Internet-Uerbindung (Auswahl)
OctoGate Einstellungen

Speichern und System neustarten

Abbrechen

Abb. 84

Damit die Filterkategorien der OctoGate Firewall befiillt und auf einem aktuellen Stand
sind, muss diese erst eine Nacht lang durchlaufen.
Vorher funktionieren die Filterlisten nicht zuverléssig!

Die Konfiguration Threr Firewall wird jede Nacht automatisch gesichert.
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5.4.4 Netzwerk-Diagnose in der OctoGate

Uber den Meniipunkt Netzwerk-Diagnose gelangen Sie in einen Netzwerk-Status-Bildschirm, welcher
alle fiir den Betrieb notwendigen Verbindungen (Internet, paecdML — Windows — Server, etc.) priift:

Neustarten

Abb. 85

Im oberen Bereich werden kontinuierlich von OctoGate festgelegte IPs / Ports gepriift:

Netzuerk-Analyse (autorefresh)

[IP 1 172.17.22.243/24
[GW 1 172.17.22.1

[DNS]1 172.17.22.1
[MTU] 1500

Abb. 86

Im weilen Bereich wird die aktuelle Interface—Konfiguration fiir Netzwerkkarte 4 (paedML _extern) an-
gezeigt. Diese wird ggf. per DHCP erlangt und ist somit fiir Diagnosezwecke wichtig. Die beiden
Blocke auf der rechten Seite entsprechen insgesamt 8 Netzwerktests. Bei positivem Ergebnis hat
die Schrift einen griinen Hintergrund.

[ping]: Ein ICMP Ping Paket zur angegebenen IP oder zum angegebenen Namen (auch DNS Test)

[port]: Priifung, ob die iibergeordnete Firewall diesen Port durchlasst

[VPN]: Statusanzeige fiir den OctoGate-Wartungstunnel, {iber welchen z.B. Updates geladen wer-
den.
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Im unteren Bereich der Maske konnen selbst direkt Ping — Zicle eingegeben werden. Mit ENTER
wird der Befehl ausgefiihrt:

Ping
Traceroute [ ———

Port Check (TCP) host N ro-t I

PING teuto.net (212.8.206.52) 56(84) bytes of data.

4 bytes from teuto.net (212.8.206.52): icmp_seq=1 tt1=6Z2 time=0.788 ms
b4 butes from teuto.net (212.8.206.52): icmp_seq=2 ttl1=62 time=0.583 ms
4 bytes from teuto.net (212.8.206.52): icmp_seq=3 tt1=62 time=0.727 ms
b4 bytes from teuto.net (212.8.206.52): icmp_seq=4 ttl=62 time=0.877 ms
4 bytes from teuto.net (212.8.206.52): icmp_seq=5 ttl1=62 time=0.959 ms

r—— teuto.net ping statistics ——
p packets transmitted, 5 received, 04 packet loss, time 4003ms
rtt minsavg/max/mdev = 0.583,0.786,0.959-0.133 ms

Abb. 87

5.4.5 Shell: Viewer-User

Uber die Diagnose—Shell (lesender Zugriff, keine Personengebundenen Daten) kénnen Sie selbst
System- und Leitungsdiagnosen individuell ausfiihren. Mentipunkt Shell: Viewer—User. Auf Anfrage
kann OctoGate Support Ihnen diesen Zugang auch via SSH erméglichen:

Sprache: [ Deutsch 1
Konfiguration
Netzuerk-Diagnose

Shell : Viewer—User

Shell : Root-User
Neustarten

Sehr geehrter Nutzer,

Sie befinden sich auf der OctoGate-Shell in einem Nur-Lesenden Modus.

Zuriick ins Meni gelangen Sie durch Eingabe von “exit"”. Sinmmwolle Kommandos
sind beispielsueise "htop” oder “ping".

adaephic

Abb. 88

Ihnen steht ein eingeschriankter Befehlssatz (cat, more, tar, grep, htop) zur Verfiigung. Logdateien
befinden sich unter /var/log.
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5.4.6 Shell: Root-User

In einem weiteren Dialog Shell : Root-User haben Sie die Moglichkeit, in Zusammenarbeit mit unse-
rem Support mit vollen Rechten auf das System zuzugreifen. Diese Funktion wird nur in den sel-
tensten Féllen bendtigt. Hierzu wird ein Challenge—Response Verfahren verwendet: Fiir den Zu-
gang benoétigt die OctoGate einen Anforderungscode, welchen Sie pro Login beim OctoGate Sup-
port erfragen konnen.

Um erweiterte Rechte zu erlangen, kontaktieren Sie bitte den Support unter

0800 7647647

und ubermitteln Sie die folgenden Informationen:

Hostname adaephic

Challenge gSkoQtUJgSaA

Sie erhalten einen Code, den Sie unten eingeben.

Abb. 89

5.4.7 Konfiguration der paedML OctoGate am DCO1

Nachdem die paedML_OctoGate sich erfolgreich konfiguriert und einen zufélligen Namen be-
kommen hat, erscheint dieser Name im Active Directory. Die paedML_OctoGate muss jetzt in die
richtige Organisationseinheit verschoben werden.

Melden Sie sich hierzu als Administrator am Domain Controller paedML_DCO01 an.

Starten Sie die das Active Directory-Benutzer und -Computer durch Klick in der Taskleiste.

Active Directory-Benutzer und -Com-
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] Active Directory-Benutzer und -Computer \LIJ

Datei  Aktion Ansicht 7

e pm FBXE R e TER

] Active Directory-Benutzer und -Computer [D{ » || Name Typ B
b [] Gespeicherte Abfragen &l eedohdog Computer
4 4 musterschuleschule.paedml
b E] _Admins
4 [B] Servers
Exchange

> 5 Temien Zufélliger Name der paedML_OctoGate

b E] _ServiceAccounts
I &1 Benutzer
b [ Builtin
4 (3] Computer
b 5] ADMIN_PC
b 5 EDVOT
5] NICHT_ZUGEWIESEN
| Computers

2| Domain Controllers
b [E] Drucker
b 71 ForcignSecurityPrincipals v
<| n > < n o

Abb. 91

Wechseln Sie in die OU Computer/NICHT ZUGEWIESEN.

if Computerobjekt namens gggggggg:

paedML_OctoGate unternimmt schon beim ersten Start einen Versuch, der Domane
musterschule.schule.paedml beizutreten.

Es kann deshalb sein, dass es an dieser Stelle ein Computerobjekt mit dem Namen
gggggggg gibt. Falls ja, muss dieses Objekt entfernt werden.

Hier muss der Name Ihrer paedML_OctoGate erscheinen.
Ggf. driicken Sie die Taste [F5 zur Aktualisierung, falls der Name nicht aufgelistet sein sollte.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Namen der paedML_OctoGate und klicken dann
auf [Verschieben.. ..

Typ

Einer Gruppe hinzufigen...
Mamenszuordnungen...

Konto deaktivieren

Konto zuricksetzen
Verschieben... _
Verwalten

Abb. 92
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Objekt in Container verschieben:

Eﬁi musterschule N
: Z71 _Admins
2] _Servers

2] Bxchange
]E" 5P
73] SaL

ﬁ Teminalserver
-3 _ServiceMccounts
H-/2] Benutzer
#- ] Buitin
H-{2] Comput

Lo o .

...

0K | [ Abbrechen

Abb. 93

Wechseln Sie in die OU _Servers/Firewall und klicken auf OK.

Datei Aktion Ansicht 7
e F B XE G B LR
] Active Directory-Benutzer und -Computer [D( ~ || Name
b [ ] Gespeicherte Abfragen 1A eedohdog
4 3 musterschuleschule.paedml

b 2] _Admins

4 5] _Servers

p 2] Exchange

Abb. 94

Die paedML_OctoGate befindet sich jetzt in der Organisationseinheit _Servers/Firewall.

Testen Sie dann am Server die Internetverbindung z.B. durch Aufrufen der Seite www.support-
netz.de.

Start der paedML_OctoGate Admin-Oberflache am SPO1.

Um die paedML_OctoGate zu verwalten, konnen Sie die Weboberfliche am SPO1 aufrufen. Mel-
den Sie sich hierzu am Server SP0O1 an und 6ffnen die OctoGate Weboberfliche.

Schulkonsole

&)
.'/"J E'

Profilkopierer OctoGate
Weboberfliche

Wenn Sie das zum ersten Mal tun, werden Sie zur Eingabe von Benutzerinformationen fiir den Ad-
min-Zugang aufgefordert.
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|:® Windows 3.0

SPo1

Abb. 96

Geben Sie hier bitte die folgenden Informationen ein:

Administrator kenfigurieren
Das Konto des Administrators ist noch nicht konfiguriert.

Bitte tragen Sie die Daten des Administrators ein.

Vorname : | admin
Nachname * : | admin
E-Mail * : | admin@admin.de
Passwort * :

e

[ Abbrechen

Abb. 97

Das Passwort, welches Sie hier fir den Benutzer admin auf der OctoGate Firewall ver-
geben, kann nur noch in Riicksprache mit dem Support von OctoGate zuriickgesetzt
werden.

Nun erscheint die Admin-Oberfldche der OctoGate. Einstellungen sind hier zunéchst nicht zu tref-
fen.
Melden Sie sich daher wieder ab und schlieBen das Fenster.

5.5 Start der virtuellen Maschine paedML_ opsiOl

Starten Sie anschliefend analog zum Start der paedML_DCO01 Instanz
die virtuelle Maschine paedML._opsi01.

Abb. 98 Ansicht direkt nach dem Start

Warten! Beim ersten Start der virtuellen Maschine paedML _opsi01 werden automa-
tisch einige Updates installiert. Warten Sie (ca. 5-15 Minuten) mit der ersten Anmel-
dung bis diese Installationen abgeschlossen wurden.
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Der Startbildschirm wird durch die Installation der Updates gedndert. Zusatzlich wird
die Uhrzeit der virtuellen Maschine neu gesetzt (um 2 Stunden zuriickgesetzt).

Mit der Eingabetaste wird das Login-Prompt wieder sichtbar.

and clean activit

Abb. 99 Ansicht nach automatischer Installation von Updates.
Mit der Eingabetaste wird das Login-Prompt wieder sichtbar

5.5.1 Aktualisierung des opsi-Servers

In diesem Schritt wird der opsi-Server aktualisiert. Klicken Sie in die laufende opsi-Server-Instanz.
Melden Sie sich als Benutzer root mit dem Kennwort paedML 4.0 an. Vergessen Sie das Leerzei-
chen zwischen paedML und 4. 0 nicht!

Abb. 100 Anmeldung als root

Fiihren Sie folgenden Befehl aus:
Ilmz-opsi-tool -u debian-packages

Die Installation des Updates dauert ein paar Minuten und sollte fehlerfrei verlaufen.

Abb. 101 Nach Installation der Updates
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5.5.2 Personalisieren des opsi-Servers

Im néchsten Schritt wird der opsi-Server personalisiert. Klicken Sie hierzu bitte (erneut) in die lau-
fende opsi-Server-Instanz.

Fiihren Sie folgenden Befehl aus:
lmz-opsi-lizenz

Wihlen Sie den Meniipunkt Kundendaten und bestétigen Sie mit OK| (Kl und [Eingabetaste)).

Bitte auswaehlen.

undenc

‘eige g
Aktualisieren Lizenzdatei aktualisieren
Ersetzen Eigene Lizenzdatel verwenden
Eeenden Programm beenden

TS  cconden> < Hilfe »

Abb. 102

Geben Sie ihre MLI-Nummer und das Kennwort ein. (Mit den Pfeiltasten wechseln Sie die Zeile.)

Kundendaten
Bitte gehen Sie ihre Zugangsdatein ein.

ML I-Nummer
Kennwaort

<speichern; < Zurueck »

Abb. 103

Bestétigen Sie mit der Eingabetaste. (Alternativ: Mit Tab| auf Speichern und dann Eingabetaste.)

kundendaten
Bitte gehen Sie ihre Zugangsdatein ein.

ML I-Nummer
Kennwaort

< Zurueck >

Abb. 104

Bestétigen Sie mit OK (Eingabetaste)).
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Hinweis

'"MLI-Nummer' und 'Kennwort' wurden gespeichert.

Abb. 105

Wihlen Sie den Meniipunkt Aktualisieren und bestétigen Sie mit OK (Al und [Eingabetaste)).

Bitte auswaehlen.

kundendaten  MLI-Mummer und Kennwort &ndern
Zeigen Lizenzdatei anzeigen

Ersetzen Eigene Lizenzdatei verwenden
Beenden Programm beenden

AT  <ceenden> < Hilfe »

Abb. 106

Bestétigen Sie mit Ja (Eingabetaste)).

‘modules'-Datei dberschreiben

Wollen 5ie die Lizenzdatei ersetzen?

< Nein »

Abb. 107

Wihlen Sie den Meniipunkt Zeigen und bestétigen Sie mit OK (Z und Eingabetaste)).

Bitte auswaehlen.

ML I-Mummer und Kennwort andern
Eige Lizenzdateli anzeigen
Aktualisieren Lizenzdatei aktualisieren
Ersetzen Eigene Lizenzdatel verwenden
Eeenden Programm beenden

TS  ccenden> < Hilfe »

Abb. 108

Die Lizenzdatei sollte giiltig sein. SchlieBen Sie das Fenster mit |OK| (Eingabetaste)).
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Modules

Ablaufdatum: 2019-12-31
gliltig: ja

LocalImaging: Ja
Ulefi: Ja
MySQLBackend: nein

.. .Eenutzt: nein

Hinweis:

Schulen, Nutzung nur im Rahmen der PaedML des
Landesmedienzentrums BH

Abb. 109

Wihlen Sie den Meniipunkt Beenden und bestitigen Sie mit (OK| (B| und Eingabetaste)).

Bitte auswaehlen.

kundendaten  MLI-Nummer und Kennwort andern

‘elgen Lizenzdatel anzeigen

Aktualisieren Lizenzdatei aktualisieren

Ersetzen Eigene Lizenzdatei verwenden
ramm beenden

TS  ccendens < Hilfe »

Abb. 110

Bestitigen Sie mit Ja| (Eingabetaste)).

Beenden

Wollen Sie das Programm beenden?

< Mein »

Abb. 111

5.5.3 Andern der Systemkennworter am opsi-Server

Nach der erfolgreichen Installation sollten Sie unbedingt die Kennworter &ndern. Die Tabelle zeigt,
welche Zeichen verwendet werden konnen und welche nicht. Die Kennworter miissen mindestens 4
Zeichen lang sein.

Erlaubte Zeichen Verbotene Zeichen
Kleinbuchstaben Leerzeichen
GroRbuchstaben Sonderzeichen S

Ziffern einfaches Hochkomma ,’
Sonderzeichen 1§%&()[] doppeltes Hochkomma ,,“
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Bei Eingabe der nun folgenden Befehle muss das Kennwort immer in einfachen Hoch-
kommata (,°) angegeben werden.

Andern Sie das Kennwort fiir den Benutzer root.

Imz-opsi-tool —-s root pw ‘Kennwort’

Kennwort fiir den Benutzer remoteadmin.

Imz-opsi-tool -s remoteadmin pw ‘Kennwort’

Andern Sie das Kennwort fiir den Benutzer adminuser.
Dieses Kennwort miissen Sie auch in der Schulkonsole dndern.

Imz-opsi-tool -s adminuser pw ‘Kennwort’

Andern Sie das Kennwort fiir den Benutzer domjoin.
Dieses Kennwort miissen Sie auch in der Schulkonsole dndern.

Imz-opsi-tool -s domjoin pw ‘Kennwort’
Andern Sie das Kennwort fiir den Benutzer root im Linuxbootimage.

Imz-opsi-tool -s bootimage pw ‘Kennwort’

5.6  Aktualisierung von VMware-Tools

Es ist wichtig, dass Sie nach dem Importieren der virtuellen Maschinen VMware-Tools installieren
bezichungsweise aktualisieren, um die Performance des Gastbetriebssystems sowie die Interaktion
zwischen den virtuellen Maschinen und dem Host zu verbessern.

VMware ESXi 6.5 U2 hat die VMware Tools Version 10.2.1 integriert und kann diese nach Anwei-
sung auf den Gastbetriebssystemen nach Anweisung installieren.

Die virtuellen Maschinen miissen im angeschalteten Zustand sein, um die folgenden Aktionen
durchfiihren zu konnen:

Als Beispiel wird VMware Tools bei der VM paedML_DCO01 aktualisiert.

T Navigator

~ [ Host

Verwalten

Uberwachen

1 Virtuelle Maschinen I

&¢ paedML_DCO1

Uberwachen

51 paedML_OctoGate
Mehr VMs...

Abb. 112

Klicken Sie in der VSphere-Webclientoberflidche auf Virtuelle Maschinen und wéhlen Sie dort mit
einem Klick die gewiinschte VM aus.
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(T paedML_DCO1

[ Konsole |8 Uberwachen | W@ Herunterfahren 18 Anhalten ) Neustarten | ./ Bearbeiten | (& Aldualisieren | §} Aktionen
paedML_DCO1 ~ g
Microsoft 2012 (64 81) A

) 20 MHz
Kompatiiitat £SXI6.5 und haher (VM-Version 12) P e e
Vivare Toals s ARSETSSPEICHER
cPus 2 1268
Arbeitsspeicher 468 -
Hostname DCO1 musterschule.schule paccm seeicHen

27,68 GB 8

@ Die auf dieser virtuellen Maschine installierte VMware Tools-Version ist veraltet. Durch das VMware Tools-Upgrade knnen verbesserte Funktionen und eine bessere Stabilitit bereitgestellt werden. {3 Aktionen

Abb. 113

Es erscheint die Ubersichtsseite der VM paedML_DCO1. Sie kénnen auBerdem erkennen, dass
ESXi bereits feststellen konnte, dass VMware-Tools veraltet ist.

(T3 paedML_DCO01

& Konsole 8 Uberwachen Herunterfahren 1 Anhalien ) Neustarien | 7 Bearbeiien | & Akluahs\ero
pasdML_DC01 (51 paedML_DCO1
Gasthetriebssystem Microsoft Windows Server 2012 (54 Bit) (s Betrieb
Kompatibilitat ESXi 6.5 und hdher (VM-Version 13)
Viware Taols - )T Gastbetriebssystem @) Herunterfahren
CPUs 2 G Snapshois & Neu starten
Arbeitsspeicher 468
Hostname DCO1.musterschule schuls pasdml & Konsole
i I

“Fr VMware Tools akiualisieren

ﬂ Die auf dieser virtuellen Maschine installierte VMware Tools-Version ist veraltet. Durch das VMware Tools-Upgrade konnen verbesserte

Abb. 114

Klicken Sie auf Aktionen, danach auf Gastbetriebssysteme und wéhlen Sie entweder VMware
Tools installieren oder VMware Tools aktualisieren aus.

Unter Aktuelle Aufgaben konnen Sie den Updateprozess verfolgen.

Wenn Upgrade Tools als erfolgreich abgeschlossen angezeigt wird, ist VMware Tools auf dem ak-
tuellen Stand des Hosts.

Wiederholen Sie nun diesen Prozess fiir alle weiteren virtuellen Maschinen.

6 Nachkonfiguration der virtuellen Maschinen

6.1  Aktivierung der Serverlizenzen DCO1 und SPO1

Jetzt miissen die Lizenzen der zwei Windows Server aktiviert werden. Melden Sie sich hierzu am
Server SPO1 an und 6ffnen das Wartungscenter.

L
"

e}

Wartungscenter

Abb. 115

Doppelklick auf Wartungscenter.
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(3) = 4 [¥ < Alle Systemsteuerungselemente » Wartungscenter v & [ systemsteuerung durchsuchen 2 |

Startseite der Systemsteuerung

Wartungscentereinstellungen
andemn

) Einstellungen der . :
Benutzerkentensteuerung Sicherheit
andern

& Windows
SmartScreen-Einstellungen
&ndemn

Wartung

Archivierte Meldungen
s Problembehandlung

Probleme erkennen und
Siehe auch beheben

Windows Update

Windows-Problembehandlung
v i

Zeigt neue Meldungen an und hilft beim Losen von Problemen

Vo Wartungscenter wurden keine Probleme erkannt.

h

©

Abb. 116

Klicken Sie auf den Pfeil bei

7 [P < Allesystemsteuerun... » Warungscenter v & [[systemstevenung durchsuchen 2 |

Startseite der Systemsteuerung

Wartungscentereinstellungen
andern

@

Einstellungen der
Benutzerkontensteuerung
&ndern

L]

Windows
SmartScreen-Einstellungen
andern

Wartungscenter Archivierte Meldungen
anzeigen

Siche auch
Windows Update

paedML Windows-Problembehandiung
assenarbeiten far die

Programmkompatibilit

0]
Zeigt neue Meldungen an und hilft beim Lésen von
Problemen

Vom Wartungscenter wurde mindestens ein Problem festgestellt, das von
Ihnen berprit werden muss.

Sicherheit @

([ Zur Windows-Aktivierung | )
 —

Windows jetzt aktivieren
(Wichtig)

Windows konnte nicht aktiviert
werden, Wechseln Sie2ur
Windows- Aldivierung, um
Informationen zum Aktivieren von
Windows zu erhalten.

Meldungen zu Windows-Aktivierung
decktivieren

Wartung @

@ Problembehandlung
Probleme erkennen [

und beheben

Abb. 117

Sollte Windows nicht aktiviert sein, sechen Sie den roten Balken.

Klicken Sie hier auf Zur Windows-Aktivierung

®© = 1 [ < Wartungscenter » Windows-Aktivierung

v & ] [ Systemsteusrung durchsuchen 2 |

Windows ist nicht aktiviert

Aktuelle Edition
Windows Server 2012 Standard

Aktueller Product Key
Micht verfagbar

Was st ein Product Key?

Microsoft-Softwarelizenzbedingungen lesen

Abb. 118

Klicken Sie auf Mit neuem Key aktivieren|.
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Product Key zum Aktivieren von Windows eingeben

Den Product Key finden Sie auf der Verpackung der Windows-0DVD oder in einer E-Mail, aus der hervorgeht,
dass Sie Windows gekauft haben. Sie missen als Administrator angemeldet sein, um einen Product Key fir die
Windows- Aktivierung eingeben zu kénnen.

Der Product Key sieht wie folgt aus:

PRODUCT KEY: XXM008- X0K00K- X000 - MOOKOK - XI000K

Product Key
Dieser Product Key ist korrekt. Setzen Sie den Vorgang fort, wenn Sie bega®ind.

Datensch online lesen

Abb. 119

Geben Sie hier den von Thnen erworbenen Lizenzschliissel fiir Windows 2012 Server ein und kli-

cken auf |Aktivieren|.

Windows wird aktiviert...

Dieser Vorgang kann einige Minuten dauern...

Abb. 120

Das war schon alles.

Abb. 121

Nachdem die Aktivierung erfolgreich erfolgt ist, klicken Sie auf SchlicBen.
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= 1 [¥ < Wertungscenter » Windows-Aktivierung v & [systemsteverung durchsuchen P |

Windows ist aktiviert.

Die Windows-Version auf Ihrem Cogffuter ist aktiviert.

Altuelle Edition
Windows Server 2012 Standard

Aktueller Product Key

Aldtiviert am

Windows fur ginen anderen Computer erwerben

Microsoft-Softwarelizenzbedingungen lesen

Abb.

122

Klicken Sie auf (OK/.

Fiihren Sie jetzt den gleichen Vorgang analog fiir den Server DCO1 durch.

paedML &

Nach erfolgreicher Aktivierung sehen Sie im Wartungscenter den Hinweis OK bei dem Punkt
Windows-Aktivierung.

(3) = 1 [P < Alle Systemsteuerungselemente » Wartungscenter v & ] [ Systemsteuerung durchsuchen £ |

Startseite der Systemste . . f 3
ertseiie deroystemsieueiing — Zeigt neue Meldungen an und hilft beim Lésen von Problemen

T e Vom Wartungscenter wurden keine Probleme erkannt.

andern
Einstellungen der si -

icherheit
Benutzerkontensteuerung ®
andern

Benutzerkontensteuerung Ein
Wedove Sie werd: der Benutzerkontenste benachrichti A
R A ie werden von der Benutzerkontensteuerung benachrichtigt, wenn von Apps
Fhden versucht wird, Anderungen am Computer vorzunehmen.

Archivierte Meldungen B Einstellungen dndern

anzeigen
‘Windows SmartScreen Ein
‘Windows SmartScreen schitzt den PC vor unbekannten Apps und Dateien aus dem
Internet.
B Einstellungen dndern
N keugriffsschutz Aus
Siehe auch erkzugriffsschutz-Agent-Dienst wird nie

Windows Update
Windows-Aktivierung

Windows-Problembehandlung
far die
Programmkompatibilitat

‘Windows ist aktiviert.

rungdetails anzeigen

~

Abb.
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6.2 Andern der Systemkennw®rter an Threr Schule

Nach der erfolgreichen Installation sollten Sie unbedingt die Kennwdrter andern. Verwenden Sie
hier fiir die wichtigen Systemkonten komplexe Kennworter.

Komplexe Kennworter bestehen aus drei von vier verschiedenen Zeichenklassen:
Kleinbuchstaben, GroBbuchstaben, Ziffern und Sonderzeichen, z. B. Unter- oder Schrégstriche.
Beispiel: exQaT3pb oder cxQaT!pb

Nachfolgend wird beschrieben, wie Sie das Standardkennwort des Benutzers paedml-sysadm durch
Ihr eigenes édndern kdnnen.

Melden Sie sich am Server SPO1 an und starten Sie die Schulkonsole.

Abb. 124

Melden Sie sich als Benutzer paedml-sysadm mit dem Kennwort paedML4. 0 an.

paedML® Windows
Benutzeranmeldung

Benutzerkennung

pasdml-sysadm

----------

Abb. 125

Klicken Sie auf Icon fiir Benutzer-Einstellungen.

) A ini s DASHBOARD > HOME

PAEDML-SYSADM

Abb. 126
Andern Sie das Standardkennwort durch Ihr eigenes und bestitigen es. Mit Anderung(en) iiberneh-

men wird Thr eigenes Kennwort gesetzt. Das neue Kennwort muss dabei mindestens 6 Zeichen ent-
halten.
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Benutzer-Einstellungen

Kennwort andern:

Abb. 127:

Die Kennworter aller anderen, vordefinierten Benutzerkonten dndern Sie iiber die Kachel

paedML &

DIENSTEKONTEN. Weitere Informationen dazu finden Sie im Handbuch fiir Administratoren (Ka-

pitel 4.6, Seite 41).
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6.3 Admin-PC einrichten

Der Admin-PC ist ein virtueller Client-PC, der ausschlieflich fiir die Bedienung von opsi sowie der Lizenzverwal-
tung fiir Microsoft Windows und Microsoft Office-Produkten verwendet wird. Der Admin-PC wird als OVF-Vor-
lage mit dem Installationsdatentrdger der pacdML® Windows ausgeliefert.

Mehrere Dinge miissen angepasst werden:

1. In der Firewall muss der Internetzugang fiir den Admin-PC immer freigeschaltet sein. Zu diesem Zweck
wird eine Firewall-Regel angelegt.

2. Der Internetzugang am Admin-PC muss getestet werden.

3. Fiir die Nutzung von VAMT muss SQL auf dem Admin-PC angepasst werden.

6.3.1 Firewall-Regel fiir Admin-PC anlegen

1. Melden Sie sich als Benutzer MUSTERSCHULE\Administrator am Server SP01 an.

Administrator
MUSTERSCHULE\Administrator

.ooooooooo‘

Abb. 128

2. Offnen Sie die OctoGate Weboberfliche.

I
4

ol

Abb. 129

3. Klicken Sie oben rechts auf Anmelden.

@ WebGUIv4.00 x 4+

c @ https:/c=== 1.0zone.octogate.de:444 ¥

OctoGate -

EINFACH. SICHER. GESCHUTZT.

Abb. 130

4. Melden Sie sich als Benutzer admin (mit Kennwort) an und bestétigen Sie mit |Abschicken|.

47 Authentifizieren

Benutzer-Daten

Kennung: | admin |

Passwort:

‘. Abschicken ‘
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Abb. 131

5. Erweitern Sie links den Meniipunkt Firewall und wéhlen Sie Portfreischaltungen. Priifen Sie, ob ein Eintrag
,»Admin-PC* bereits in der Liste der Portfreischaltungen aufgefiihrt ist.

@ WebGUIv4.0.0 X

« < C @ https//ew=m==m.ozone.octogate.de:444 w e i

O Cto G ate o Hilfe Downloads ¥ Speichern Abmelden

EINFACH. SICHER. GESCHUTZT.

I G~ = b Firewall © Portfreischaltungen
B Ubersicht &, [2]
@ Status B portfreischaltungen
B Administration @ Neuer Eintrag Bearbeiten Lischen Verwerfen ‘@ Pasition
B wan iti... 4 i
0000 DC01 ALL INT 10.1.1.1 EXT 0.0.0.0 ACCEPT
Webfilter
0001 SPO1 ALL INT 10.1.1.2 EXT 0.0.0.0 ACCEPT
B Firewall 0002 opsi ALL INT 10.1.1.5 EXT 0.0.0.0 ACCEPT
® portfreischaltungen 0003 DCO1V... ALL VPN-Server 0.0.0.0 INT 10.1.1.1 ACCEPT
{b 0004 SPO1V... ALL VPN-Server 0.0.0.0 INT 10.1.1.2 ACCEPT
@ Portweiterleitungen
0005 VLAN_... ALL VLAN_AP2408 0.0.0.0 INT 0.0.0.0 ACCEPT
® nNaT 0005 VLAN_... ALL INT 0.0.0.0 VLAN_..  0.0.0.0 ACCEPT
Netzwerk 0005 VLAN_... ALL VLAN_AP2405  0.0.0.0 INT 0.0.0.0 ACCEPT

E vPN / Remote
Ubersicht v
E E-Mmail 1 e J (g Export

B OctoGate Guest

Hier schalten Sie fur das von Ihnen gewiinschte OctoGate-Interface Ports frei. Sie kénnen Ports fur die
Reports

(=) Kommunikation nach drauBen freischalten oder gezielt Ports fir die Kommunikation innerhalb der internen (=)

Abb. 132

6. Fehlt der Eintrag fiir ,,Admin-PC*, klicken Sie .

@ WebGUIv4.0.0 X
< > C @ https//fm=s=m.ozone.octogate.de:444 r e i
O Cto G ate o Hilfe Downloads ¥ Speichern Abmelden
EINFACH. SICHER. GESCHUTZT.
T G = b Firewall ® portfreischaltungen
B Ubersicht @ [+)
® Status B portfreischaltungen
E Administration ‘ Bearbeiten Laschen Verwerfen ‘@ Position
E wAN N
0000 DCo1 ALL INT 10.1.1.1 EXT 0.0.0.0 ACCEPT
Webfilter
ooo1 SP0O1 ALL INT 10.1.1.2 EXT 0.0.0.0 ACCEPT
B Firewall 0002 opsi ALL INT 10.1.1.5 EXT 0.0.0.0 ACCEPT
® portfreischaltungen 0003 DCO1V... ALL VPN-Server 0.0.0.0 INT 10.1.1.1 ACCEPT
0004 SPO1V... ALL VPN-Server 0.0.0.0 INT 10.1.1.2 ACCEPT
@ Portweiterleitungen
0005 VLAN_... ALL VLAN_AP2408 0.0.0.0 INT 0.0.0.0 ACCEPT
® NAT 0005 ALL INT 0.0.0.0 VLAN_.. 0.0.0.0 ACCEPT
Netzwerk 0005 VLAN_... ALL VLAN_AP2409  0.0.0.0 INT 0.0.0.0 ACCEPT
B VPN / Remote
(libersicht 2
B E-Mail -L e J £ Export
[ OctoGate Guest
Ra— Hier schalten Sie fur das von Ihnen gewiinschte OctoGate-Interface Ports frei. Sie kénnen Ports fur die
F Reports
- (=) Kommunikation nach drauBen freischalten oder gezielt Ports fir die Kommunikation innerhalb der internen (=)
Abb. 133

7. Fillen Sie die Felder im Popup-Fenster wie dargestellt aus und bestitigen Sie mit @
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Portfreischaltungen

Neuer Eintrag

Position : ‘0006

Beschreibung : ‘Admin—PC

|

|

Port : ‘ ‘
Protokoll : [ ALL v J
Int IN : [ INT - ]
Quelle : ‘ 10.1.4.1 ‘
Int OUT : [ EXT 4 ]
Ziel : ‘0.0.0.0 ‘
Action : [ ACCEPT v ]
OK [ Abbrechen J

Abb. 134

Der Wert Position gibt an, an welcher Stelle in der Liste der neue Eintrag angelegt wer-
den soll. Geben Sie hier die letzte Position in der Liste an (hier: 0006).

8. Klicken Sie oben rechts auf [Speichern, um den neuen Eintrag zu iibernehmen.

—|a -
@ WebGUI v4.00 X o+
C @ https://@ u.0zone.octogate.de:444 [ &
O Cto ( i ate o Hilfe Downloads ¥ Speichern Abmelden
EINFACH. SICHER. GESCHUTZT. !{h
I ~wwi B Firewall © Portfreischaltungen
B Ubersicht (2 E]
® status B portfreischaltungen
H Administration @ Neuer Eintrag (%) Verwerfen ‘Q Position v‘
B wAN Positi... & | Beschr... | Port | Protokoll Int IN Quelle ‘Int ouT ‘ Ziel ‘ Action
0000 DCo1 ALL INT TS ETE EXT 0.0.0.0 ACCEPT
Webfilter
o001 SP01 ALL INT 10.1.1.2 EXT 0.0.0.0 ACCEPT
B Firewall 0002 opsi ALL INT 10.1.1.5 EXT 0.0.0.0 ACCEPT
® portfreischaltungen 0003 DCO1V... ALL VPN-Server 0.0.0.0 INT 10.1.1.1 ACCEPT
0004 SPO1V... ALL VPN-Server 0.0.0.0 INT 10.1.1.2 ACCEPT
® portweiterleitungen
0005 VLAN_... ALL VLAN_AP2408 0.0.0.0 INT 0.0.0.0 ACCEPT
® NaT 0005 VLAN_... ALL INT 0.0.0.0 VLAN_.. 0.0.0.0 ACCEPT
Netzwerk 0005 VLAN_... ALL VLAN_AP2409  0.0.0.0 INT 0.0.0.0 ACCEPT
0006 Admin-... ALL INT 10.1.4.1 EXT 0.0.0.0 ACCEPT
[ vPN / Remote
tUbersicht || J
B E-Mail —L ersie J i sl % Export
[ OctoGate Guest |
Report Hier schalten Sie fur das von Ihnen gewinschte OctoGate-Interface Ports frei. Sie kénnen Ports fir die
# Reports
= (=) Kommunikation nach drauBen freischalten oder gezielt Ports fiir die Kommunikation innerhalb der internen (=)
Abb. 135
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9. Bestitigen Sie die Anderungen mit Ubernehmen.

Anderungen iibernehmen

Portfreischaltungen

ilbernehmen Abbrechen

Abb. 136

10. [SchlieBen Sie das Dialogfenster.

Anderungen iibernehmen

Portfreischaltungen

Bericht SchlieBen

Abb. 137

11. Kontrollieren Sie den neuen Eintrag in der Liste der Portfreischaltungen.

Melden Sie sich durch Klicken auf /Abmelden ab.

paedML &

@ WebGUIv4.0.0 x -+
c @ https:;//a s.0zone.octogate.de:444 or ¥ e
O Cto ( i ate o Hilfe Downloads ¥ Abmelden
EINFACH. SICHER. GESCHUTZT.
I ~wui & Firewall & Portfreischaltungen
B Ubersicht (2 [a)
® Status [ portfreischaltungen
[ Administration @ Neuer Eintrag ‘Q Position - ‘
B wAN Posi... A| Besc... ‘ Port ‘ Protokoll Int IN Quelle |Int 0... ‘ Ziel Action
0000 DCo1 ALL INT 10.1.1.1 EXT 0.0.0.0 ACCEPT
Webfilter
o001 SPO1 ALL INT 10.1.1.2 EXT 0.0.0.0 ACCEPT
B Firewall 0002  opsi ALL INT 10.1.1.5 EXT 0.0.0.0 ACCEPT
® portfreischaltungen 0003 DCo1... ALL VPN-Server 0.0.0.0 INT 10.1.1.1 ACCEPT
0004 SPOL... ALL VPN-Server 0.0.0.0 INT 10.1.1.2 ACCEPT
@ Portweiterleitungen
0005 VLAN.. ALL VLAN_AP2408 0.0.0.0 INT 0.0.0.0 ACCEPT
® NAT 0005 | VLAN.. ALL INT 0.0.0.0 VLAN... 0.0.0.0 ACCEPT
Netzwerk 0005  VLAN. ALL VLAN_AP2409  0.0.0.0 INT 0.0.0.0 ACCEPT
0006 Admi... ALL INT 10.1.4.1 EXT 0.0.0.0 ACCEPT
@ vPN / Remote
Ubersicht
M E-mMail —L ersic J @ Export
[ OctoGate Guest |
Report Hier schalten Sie fur das von Ihnen gewinschte OctoGate-Interface Ports frei. Sie kénnen Ports fir die
# Reports
= (=) Kommunikation nach drauBen freischalten oder gezielt Ports fiir die Kommunikation innerhalb der internen (=)
Abb. 138

12. Bestitigen Sie mit Ja,.
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Wollen Sie sich wirklich vom System abmelden?

Abb. 139

13. Melden Sie sich vom Server SP01 ab.

6.3.2 Internetzugang am Admin-PC testen

Mit der festen IP 10.1.4.1 und der dazu passenden Firewall-Regel sollte der Admin-PC stets fiir den Zugriff auf das
Internet freigeschaltet sein. Die Freischaltung gilt unabhingig vom angemeldeten Benutzer.
Priifen Sie, ob der Zugriff auf das Internet tatséchlich funktioniert.

14. Melden Sie sich als Benutzer PGMAdmin am Admin-PC an.

Anmelden an: MUSTERSCHULE
Wie melden Sie sich an eineranderen Domane an?

Abb. 140

15. Offnen Sie den Webbrowser (hier: Google Chrome).

Abb. 141

16. Tippen Sie die URL einer Ihnen bekannten Webseite ein (hier: www.lmz-bw.de). [Eingabetaste.

o|B %
@ Willkommen bei Chrome * +
C @ vwwwimz-bwde -
&  www.Imz-bw.de
Abb. 142
17. Priifen Sie, ob die gewlinschte Webseite aus dem Internet erfolgreich geladen wird.
o B X
@ Landesmedienzentrum Baden-Vi X +
&« C @ https://www.Imz-bw.de r 8

Medienzentren

Lm Z . Landesmedienzentrum

Baden-Wiirttemberg

Kontakt

Presse

LANDESMEDIENZENTRUM MEDIEN UND BILDUNG BERATUNG NETZWERKLOSUNG NEWSROOM

Login paedML

Abb. 143
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7 Loschen der Snapshots

Nachdem die paedML® Windows erfolgreich installiert wurde, miissen die Snapshots geldscht wer-
den.

“E’ MNavigator ] (51 ESXi-Host.paedml-windows.local — Virtuelle Maschinen
~ [g Host
Verwalten h VM erstellen/registrieren | €@ Axtualisieren |
1 Uberwachen ] Virtuelle Maschine a ~ | Status ~ | Verwendeter Speicherplatz
& Virtuelle Maschinen [ O | @ paedVL_Admin_PC @ Normal 41,03 GB
- 3 paedML_SP01 O | & paedML_DCOM & Normal 32,49 GB
Uberwachen aedlIL_OctoGate - 82,22 GB
&1 paedML_OctoGate E :
~ [ paedML_DC01 O | & paedML_opsi0i s Bstrieb al 167,81 GB
B etrie
Uberwachen O | & paedML_SP01 al 95,69 GB
» & paedML_Admin_PC @ Gastbetriebssystem
Mehr VMs... scanelfifer... g n} Snapshots 1y Snapshot erstellen
B Speicher [ Konsole
» €3 Netzwerk 5 Autostart & Snapshots verwalten
i@ Feslq Snapshots verwalten h

Abb. 144

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die virtuelle Maschine [paecdML_SP01. Im Menii klicken
Sie auf Snapshots und dann auf Snapshot verwalten.

[iz» Snapshots verwalten — paedML_DCO01

£y Snapshot erstellen iy Snapsnut\u\riedemerstellenl (& Snapshot Ibschen | XK Alle loschen | [ Snapshot iten | @ Akiualisieran

4 [T pasdML_DCO1

43 01_Anpassungen

® sie befinden sich hier

Name 01_Anpassungen

Beschreibung

Erstellt Donnerstag, 23. August 2018, 17:15:12 +0200

Schiliefien

Abb. 145

Hier wihlen Sie den zu 16schenden Snapshot aus und klicken auf Snapshot Ischen.
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(% Snapshot laschen

-ﬁl Alle untergeordneten Snapshots entfernen.

Mochten Sie Snapshot 01_Anpassungen wirklich loschen?

Entfernen |

[ Abbrechen

‘é-

Abb. 146

Bestitigen Sie die Aktion mit Klick auf [Entfernen|.

Das Loschen des Snapshots kann unter Umsténden recht lange dauern.

Loschen Sie jetzt die Snapshots der anderen Instanzen

paedML &

Hinweis: Mit Snapshot wiederherstellen kdnnten Sie auf den Zustand vor dem Snapshot wechseln.

Dies sollte allerdings nicht uniiberlegt gemacht werden.
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8 Virtuelle Server neu starten

Nach der erfolgreichen Installation sollten Sie sdmtliche virtuelle Server einmalig herunterfahren
und in der vorgegebenen Reihenfolge starten.

“Is Navigator (%) ESXi-Host.paedml-windows.local — Virtuelle Maschinen
~ [ Host
Verwalten 5 v erstellensregistrieren | [®F Konsole i Anhaiten | @ Axtualisieren | & Aktionen
Uberwachen Virtuelle Maschine a ~ | Status ~  Verwendeter Speicherplatz ~ | Gastbetrie
51 paedML_Admin_PC @ Normal 39.83 GB Microsoft
- (3 paedML_SP01 & pasdML_DCO1 & Normal 3248 GB Microsoft'
< HEEEET (51 paedML_OctoGate @ Normal 78,12 GB Anderes L
v [ paedML_DCO1 (&1 paedML_opsi01 & Normal 163,71 GB Ubuntu Li
Uberwachen ¢ | @ pacdvL_sPoi @ Normal 95,69 GB Microsoft'
T & Tﬁ?ﬁk‘f?mi"_pc Schnellfilter... v

Abb. 147

Klicken Sie im vSphere Webclient nacheinander die vier Server Instanzen an und fahren Sie diese
durch Klick auf den roten Button Herunterfahren| herunter. Fahren Sie zuerst dic paedML_QOctoGate
herunter. Danach paedML_OPSIO01, paedML_SP01 und dann den paedML_DCO1.

=1 ESXi-Host.paedml-windows.local — Virtuelle Maschinen

'ﬁj VI erstellen/registrieren

Virtuelle Maschine a w | Status v

=] pasdML_Admin_PC & Normal

] pasdML_DCO1 & Normal

(5] paedML_OctoGate & Mormal

51 paedML_opsi0 & Mormal

5] paedML_SPO01 & Normal
Schnellfilter... v

Abb. 148

Nachdem samtliche Systeme heruntergefahren sind, wechselt die Symbolfarbe der Instanzen auf
blau.

Schalten Sie danach in folgender Reihenfolge die Server ein. Warten Sie hierbei je-
weils ab, bis die Instanz vollstindig gestartet ist. Dies dauert ca. 2 Minuten je Instanz.

Behalten Sie diese Startreihenfolge auch bei sonstigen Systemstarts bei. Beim Runter-
fahren gehen Sie bitte in umgekehrter Reihenfolge vor und warten Sie jeweils bis die
Maschine ausgeschaltet ist.

1. DCO1
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2. SPO1
3. OctoGate
4. OPSIO1

Hinweis: Sollten die Clients spater keinen Internetzugriff haben, starten Sie den DCO1 erneut durch
(Workaround). Sofern Sie keine Anderungen an den Partitionen - wie im nichsten Kapitel be-
schrieben - durchfithren wollen, ist damit die Grundinstallation der Server abgeschlossen. Als
nédchsten Schritt kdnnte man jetzt den virtuellen Admin-PC fertig konfigurieren. Dies wird im Ad-
ministrationshandbuch fiir opsi-Server (passend zum Datentrdger v4) beschrieben.

9 Optional: Anpassung der Grof3e der Festplatten der Instanz pa-
edML SPO1

Wie in dem ,,How To* zur Servervirtualisierung bereits beschrieben, bendtigen Sie fiir den Betrieb
der tliber das Support-Netz beziehbaren virtuellen Version der paedML Windows 4.0 mindestens
1.230 GB Speicherplatz auf dem fiir die virtuellen Maschinen vorgesehenen Datenspeicher.

Die Angabe der Grofie von 1.230 GB berechnet sich wie folgt

Admin- OctoGate Security DCO01 OPSIO1 SPO1 (Sharepoint)
PC Firewall (Domain
Controller)
Festplatte 1 100GB 200GB C: 100GB 100 GB C: 120GB
Festplatte 2 D: 20GB 250 GB D: 100GB (Daten)
Festplatte 3 E: 70GB (Sharepoint Da-
tenbank)
Festplatte 4 F: 70GB (Log Files)
Festplatte 5 G: 100GB (Sharepoint
Datenablage)

Eine Reserve auf dem Datastore von mindestens 150 GB ist einzuplanen.

Da die Menge an Software und Benutzerdaten an einer Schule mit multimedialen Inhalten schnell

100 GB iiberschreiten kann, bietet es sich an, die virtuelle Festplatte 2 der Instanz SPO1 zu vergro-
Bern. Voraussetzung dafiir ist natiirlich, dass der fiir die virtuellen Maschinen vorgesehene Daten-

speicher auch physikalisch geniigend Platz zur Verfiigung stellt.

Der Vorgang des VergroBerns der virtuellen Festplatte 2 setzt sich in zwei Phasen zusammen.

In Phase 1 muss auf Ebene des VMware-Hypervisors die virtuelle Festplatte 2 auf die gewiinschte
GrofBe eingestellt werden. Diese Phase wird in diesem Abschnitt beschrieben.

In Phase 2 muss im laufenden Betrieb des Servers die Festplattengrofe erweitert werden, da das
Server-Betriebssystem die Verdanderungen aus Phase 1 nicht automatisch mit einer Partitionserwei-
terung verbindet. Die Phase 2 wird in Abschnitt 11.2 beschrieben.
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In diesem Beispiel wird die virtuelle Festplatte 2 von 100 GB auf 200 GB erweitert®.

Achten Sie darauf, dass der Datastore {iber geniigend freien Speicher verfiigt.

Vor der VergroBerung der Partition, miissen vorhandene Snapshots der Instanz ge-
16scht werden! Das Loschen der Snapshots ist in Kapitel 9 beschrieben.

Wenn Sie mit groBeren Datenbestéinden im SharePoint arbeiten, ist es eventuell notwendig den Ab-
lagebereich des Sharepoints zu vergrofiern. Gehen Sie dazu wie in den nédchsten Kapiteln beschrie-
ben auch fiir die Festplatte 5 vor.

9.1 Phase 1 — VergroBerung der Festplatte

Wihlen Sie wie zu Beginn des Abschnitts 0 beschrieben durch Klick die virtuelle Maschine pa-
edML_SP01 aus und klicken Sie dann auf Bearbeiten der VM-Einstellungen.

¢ Im Datenspeicher fiir die virtuellen Maschinen sollten Sie bei der Konfiguration nicht den kompletten Platz zuweisen, denn auch fiir
zukiinftige virtuelle Maschinen und Snapshots sollte Platz vorgehalten werden.
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1] Einstellungen bearbeiten — paedML_SP01 (Virtuelle ESXi 6.5-Maschine)

Virtuelle Hardware VM-Optionen |

3 Festplatie hinzufugen MM Netzwerkadapter hinzufiigen S Anderes Gerat hinzufugen

» [ cPU 4 " @

» Wl Arbeitsspeicher 16324 ME ¥

» o Festplatte 1 20.470703 GB ¥

| . Festplatte 2 e o0 GB v

+ o Festplatte 3 70703125 GB v

v o Festiplatie 4

70,703125 GB v
Show next hard disks| Go |
Show | Festplatte 5 v Go|
3 SCSl-Controller 0 LSl Logic SAS v
USBE-Controller 1 USB 3.0 v
USB-Controller 2 USB 2.0 v
BN Netzwerkadapter 1 VIV Metwork ¥ | |#| Verbinden
+ 5y CDVDVD-Laufwerk 1 Hostgerét v Verbinden
» (3 Grafikrarte Benutzerdefinierte Einstellungen angeben v

e| Speichemn [| Abbrechen

Abb. 149

Klicken Sie im linken Fensterbereich auf [Festplatte 2. Im Bereich Festplattenbereitstellung ist die
Bereitgestellte Grofe zu sehen. Die Grofie der Festplatte betrdgt im ausgelieferten Zustand 100 GB.

Andern Sie im Bereich Festplattenbereitstellung die Bereitgestellte Grofe auf die von Ihnen ge-
wiinschte GroBe. Die Grofle der Festplatte wird in diesem Beispiel von 100 GB auf 200 GB geédn-
dert.

Klicken Sie zum Ubernehmen der Einstellungen auf Speichern. Sollte das Feld der Bereitgestellten
Grofe grau und unverdnderbar sein, ist vermutlich noch ein Snapshot vorhanden, welches wie in
Kapitel 9 beschrieben geloscht werden muss.

9.2 Phase 2 — Anpassung der Festplattengrofe

Starten Sie die Instanz paedML_SPO1.
Melden Sie sich am Server SPO1 als Administrator an.
Starten Sie den Server-Manager, falls er nicht automatisch gestartet wurde.

W

Klicken Sie auf Datei-/Speicherdienste,.

9. Klicken Sie auf Volumes.

10. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Datentrager D

11. Es erscheint darauthin ein Kontextmenii. Wahlen Sie Volume erweitern...
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Datei Angicht UM
ulr oo @nDe @ e
= Server-Manager

@ v Server-Manager * Datei-/Speicherdienste * Volumes *

== VOLUMES
AUFGABEN .

B 1 volurmes | Sinsgesamt

Server

L Fittr s @v @~ o

| ] Datentriger

L) Speicherpools A Volume Status Bezeichnung des..  Bereitstellung  Kapazitat Freier [ durch Verwendeter P.

ﬂ Ereagsbegy 4 5POT (6)

- Gl G Blob Fest 10068 994GB I

o [ System Fest 80168 320GR —
WAWolume{9.. System-reserviert  Fest 350MB 107 MB —
D: Daten Fest 10068 988GB K H
& 08 Fest 707GE  612G8 -
£ Protokolle Fest 0768 E98GE I

Deteisystem auf Fehler Gberprifen

Dateisystemfehler

T T T Laufwerksbuchstaben und Zugriffspfade verwalten...

Formatieren..

Volume enweitern...

Volume Isschen

FREIGABEN
D4 auf SPO1 AUFGABEN + — - AUFGABEN v
— o @ - Eigenschaften B
= e Kapazitat: 20068
Freigabe Lokaler Pfad
50% Zugeordnet W 100 GB Zugeordnet
Lehrer§ MLData\Benutzer\Lehre il 100 GB Nicht zugeordnet
OctoGate DAOctoGate Status: Oniine
Bustyp: sas
PGMPacks$ D:\APpS\PGMPacks
Serverprofiie$ DAServerprofile
(3 I —
Zur Ubersicht dber Freigaben > Zur Ubersicht dber Datentrager > <
H s G ; 7 138
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Abb. 150

= Volume erweitern -

Alctuelle GroBe: 100 GB
Maximale GraBe: 200 GBE

MNeue Grofe: 200

OK | | Abbrechen

Abb. 151

12. Geben Sie bei Neue GréBe 200GB ein und klicken auf OK|

Filter pel (E:l ot
A Volume Status Bezeichnung des... Bereitstellung ~ Kapazitdt Freier Speicherplatz
4 5P01 (6)
G Blob Fest 100GE 994 GB
(e System Fest 80,1GB 320GB
WWVolume{98 System-reserviert Fest 350 MB 07 M2
E DB Fest 707GE  612GB
E: Protokolle Fest 707GB  698GB

Abb. 152
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